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Navic budete potiebovat néco na psani (nejlépe propisku, tuzku a gumu),
jeden nebo vice papir, nizky a hodinky (nejlépe stopky) ke sledovani casu.

Piiprava hry

Mapu, slozené listy a ,,zvlastni predméty“ polozte prozatim na kraj stolu.
Roztridte karty do tii balickCi podle oznaceni na zadni strané:

> Cervené rébusové karty Na pedni stranu
> modré karty s odpovédi zadné z karet se zatim
> zelené karty s napovédou nesmite PO

Usporadejte karty s odpovédi ve vzestupném poradi podle cisel. Karty

s napovédou roztridte podle symboll. Potom je polozte na stranu stolu.
Karty stejného symbolu polozte na sebe v takovém poradi, ze 1. NAPOVEDA
je zcela navrchu, pod ni je 2. NAPOVEDA a vespod je karta s RESENIM.



Kdelje.herniiplan?

Tato hra herni plan nema! Sami budete muset zjistit, comate e
ve hie hledat a jak misto vypada. Na zacatku hry budete mit . ‘,Bj
k dispozici pouze zapisnik a desifrovaci kotou¢. "
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Jak se hra odviji, budete postupné sbirat rébusové karty e, MK
a slozené listy. Odkaz na né je mozné najit na obréazcich nebo -
v textech. Jakmile jej najdete, muzete si vzit prislusné véci

a podivat se na né. Stejné tak i ,zvlastni predméty” muizete
pouzit pouze tehdy, bude-li feceno, ze jste je nasli. Do té doby
je nechte na okraji stolu!

Priklad: 10 PODE
Pokud najdete tento obrdzek, muZete si okamzité vzit [
prislusné rébusové kartu a podivat se na né (tady jsou !
to karty O a P).

PrUBERINDY

Vasim cilem je spolecné co nejdfive identifikovat tinosce a osvobodit
Serifa.

Bylo by to urcité jednodussi nebyt skutecnosti, ze vSechny zamky jsou
zakoédované. Jakmile zacne hra, mizete si prohlédnout zapisnik - aniz byste
ho otevirali! V pribéhu hry budete nachézet r(izné predméty, které budou
zamcené trojcifernym kédem. Chcete-li je odemknout, musite nejdfive zjistit
prislusny kéd a vlozit jej do desifrovaciho kotouce.
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Po obvodu kotouce najdete 10 riiznych symboli.

Kazdy ze symboll je piifazeny ke kodu, ktery je tieba rozlustit. Ale budete
muset zjistit, ktery symbol je pfitazeny, ke kterému kédu. Vénujte pozornost
kazdému detailu. Pokud si myslite, Ze dokazete kdd rozsifrovat, vlozte jej pod
odpovidajici symbol na disku. Potom se podivejte do okénka na nejmensim
kole, kde uvidite ¢islo.




Toto ¢islo predstavuje ¢islo karty s odpovédi, na kterou se miizete podivat.
Pokud kéd neni spravny, budete muset pokracovat v hledani feSeni nebo
se prozatim vénovat jinému rébusu. Pokud je kéd spravny, fekne vam karta
s odpovédi, jak dale pokracovat.

Pfiklad: -

U rébusu se symbolem +j jste se dopracovali
k trojcifernému kédu 6 9 1. —
Nastavte tedy tuto kombinaci pod symbolem LL_,
na desifrovacim kotouci.

V malém okénku se objevi Cislo karty
s odpovédi, kterou si poté muzete vytdhnout
z bali¢ku a podivat se na ni.

Pokud ano, dozvite se to z karty s odpovédi. V tom pripadé
prosté vratite kartu do balicku a znovu se podivate na rébus,
ktery se vdm nepodafilo vyresit.

Mozn4 jste néco prehlédli. Nebo mozna jesté nemate
voditka, kterd vam mohou pfi feSeni pomoci. V takovém
pfipadé budete muset zatim pokrac¢ovat nékde jinde.
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» Kéd je mozna spravny?
Pokud ano, bude karta s odpovédi vypadat takto:

il

» Kde najdete symbol kédu?

Dobra otazka! Budete se muset peclivé podivat na
obrazky na rébusovych kartach nebo na listech.

Lze tam najit vSechny mozné zamcené predmeéty.
Vsechny tyto predméty jsou oznacené symbolem.

V nasem pfikladu se jedna o zapisnik, na kterém '(., — *:
je symbol | ¥ . ——;
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Podivejte se na kartu s odpovédi vyobrazenou
na karté vedle zapisniku. Vidite, Ze si nyni mate
vzit z balicku kartu s odpovédi ¢. 28.
Pozor: Pfedmét se symbolem musite vidét na rébusové karte, v zaplsnlku
nebo na listu, abyste ho mohli otevfit. Nemuzete otevfit néco, co jste jesté
nenasli — stejné jako ve skutecné Unikové mistnosti.

» Je kod skutecné spravny?
Pokud ano, fekne vam karta s odpovédi, jak pokracovat. Mlizete napfiklad
oteviit list nebo najit jednu, ¢i vice rébusovych karet, které si mizete ihned
vzit a podivat se na né.

Tak v tom pripadé jste museli udélat nékde chybu. Budete se nad tim muset
jesté jednou zamyslet a najit jinou odpovéd.

DULEZITE:
» At uz byl kéd spr
do bali¢ku karet s odpovédi.

®» Viechny kody lze vyreSIt logicky.
komblnace na kotouci.

Rotiebujetepomoci?

Hra vdm samozfejmé mulize nabidnout pomoc, pokud se zaseknete.

Ke kazdému kédu jsou k dispozici karty s napovédou, které poznate podle
symbolu na zadni strané.

Karta s 1. NAPOVEDOU vam poskytne prvotni uzite¢né voditko a fekne
vam téz, které herni materidly jiz musite mit k dispozici, abyste mohli tento
konkrétni rébus vyresit.

Karta s 2. NAPOVEDOU vam jiz nabidne ponékud konkrétnéjsi pomoc pfi
hledani feSeni tohoto rébusu.

Karta s napovédou RESENI jiz nabizi celé feseni tohoto konkrétniho rébusu.

s odpovédi

avné nebo nespravné - vratte véechny karty

U¢elem neni nahodné zkouset ruzne




artu s napovédou pro konkrétni rébusovou kartu

PO ; bvykle oznaéené symbolem (odpovidajicim

nebo rébus z listu. Tyto rébusyjsgu o
symbolu na desifrovacim kOF’Ol’.ICI). Ne
nenajdete rébus s odpovidajicim symbolem.

pouzivejte karty s napovédou, dokud

Budte trochu trpélivi — nékteré rébusy Ize vyresit pouze pomoci nékterych
rébusovych karet. Nebudete mit vzdy k dispozici hned vsechny. Nékdy

se budete muset nejdiive poprat s jinymi rébusy, abyste ziskali novy
herni material. Ale pokud se zaseknete, neostychejte se pouzit karty

s napovédou. Jakmile pouzijete kartu s ndpovédou, vlozte ji do bali¢ku

s vyhozenymi kartami.

DoplniKove hracipotreby s

Kromé potieb v krabici, budete jesté potifebovat tuzku, papir na poznamky
a ntzky. Také budete potiebovat hodinky/stopky.

at, skladat je nebo stiihat...’ .
Ize hrat pouze jednou — pote jiz budﬁte,
eby déle potiebovat! To ale umoznu-

ULEZITE i potf Gzete ps
DULEZITE: Na hraci potreby muze
To vie je dovolené a nékdy i nutné. Hru

znat véechny rébusy a nebudete hraci potf

je velmi specialnia rozmanité rébusy.

rI-(d‘)'l;hra konci?

Hra kon¢i vyreSenim posledniho rébusu a identifikovanim unosce. Dozvite
se to z karty. Na zacéatku hry nastavte stopky (nebo zkontrolujte cas), abyste
védéli, jak dlouho vam hra trvala.

V tabulce na nasledujici strané uvidite, jak dobre jste si vedli. Pri pocitani
pouzitych karet s napovédou berte v ivahu pouze ty, které vam poskytly
nova voditka nebo feseni. Pokud karta s napoveédou obsahovala néco, co jste
jiz védéli, nezahrnuijte ji do celkového poctu.



Zadndkarta @ 1-2 karty 3L5 karet 6-10 karet > 10 karet
sndpovédou snapovédou snapovédou sndpovédou snapovédou

-~ <eoMin.
<90 Min.
< 1zomin. . QRETEEED GETZED GELLZND GELTZIS GELZI
>120Min. - QEATEEED GELTZED GRS GELIZTD GELVT

Jedenitiplnakonec

Hraci potteby, které jste pouzili k vyfeseni rébusu, neodhazujte, pouze

je odlozte stranou. Nékteré z pouzitych véci a pravidel jesté muizete
potiebovat. Takto budete mit lepsi prehled a materidly se vdm nepomichaji.
U nékterych rébusti potiebujete pouze obrazky mist, u jinych se musite
vice rozhlédnout.

Hrazacin

Na co jesté cekate? Spustte stopky a zjistéte, kdo je inosce!

TakZe nyni si mUzete prohlédnout zapisnik zvenku a zacit resit rébusy.

Ale jesté ho nesmite otevrit! Pokud vdm nebude néco jasné, neostychejte se
a vyhledejte si to béhem hry v tomto manualu.
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Uspésné vyresili unos ve Fortune City.

Jaky vynikajici vykon a jaké stésti, ze byl Serif zachranén!

Trvalo jim to

Pouzili celkem - karet s ndpovédou.

V hodnoceni ziskali hvézd!

Nejskvélejsi rébus byl

Tento rébus vyfresil hrac



