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0 o Vv hreviastne ide?

Casy su zIé a zivot vo vasej dedine sa stava taz$im, nez ste

si kedy dokdzali predstavit. Jedného dna sa od namornikov
dopocujete o krasnom a trodnom ostrove menom

Catan. Tito ndmornici obdivne hovoria o jeho bujnej
vegetacii a rozmanitosti surovin. V nadeji na lepsie casy sa
rozhodnete vydat s niekolkymi priatelmi na prieskum tohto
nového sveta, kde sa chcete usadit. Co mozete o¢akavat?
Podari sa vam spolocne zvladnut nepriazne osudu a usadit

sa v cudzej krajine? Vase vzrusujuce dobrodruzstvo zacina
odchodom na ostrov Catan.
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ziadny herny material skor, ne_i hra slv(utf)cne
ajte sana prednu stranu kariet. Pockajte,

DOLEZITE: Neprehliadajte si
za¢ne! Neotvarajte listy nepozer
a% budete vyzvani pocas hry.

Herny material

krajina

97 kariet ‘
30 s ndpovedou —
33 s odpovedou ceruzka g
25 rébusovych _'-;-.-"‘
9 kariet pomocnikov Catanu w

7 dielov

1 desifrovaci kotuc —|

8 zlozenych listov '
12 zvlastnych predmetov ' i
16 Zeténov zdrojov zeton X €9 e

(2x tehla, 2x drevo,
5x% vina, 4x obilie, 3x ruda) @
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Navyse budete potrebovat nie¢o na pisanie (najlepsie prepisovacku,
ceruzku a gumu), jeden alebo viac papierov, noznice a hodinky (najlepsie
stopky) k sledovaniu ¢asu.

Zostavte dvojdielnu ,figurku barana”, ako je
znazornené na tomto obrazku.

Poznamka: Tato tinikova hra vyzaduje na stole
0 nieco viac miesta ako obvykle.

Najprv polozte ,zvlastne predmety”, Zetony
zdrojov a zloZené listy na kraj stola. Uistite sa,
Ze listy leZia stranou s vystrahou STOP hore.
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Roztriedte karty do troch balickov podla oznacenia na zadnej strane:

> Rébusové karty (A azY)
) . Na prednu stranu Ziadnej z kariet
> Karty s odpovedou (1 az 33) sa zatial nesmiete pozriet.

» Karty s napovedou

Karty s napovedou roztriedte podla symbolov. Potom ich polozte

) na stranu stola. Karty s rovnakym symbolom poloZte na seba v takom
poradi, Zze 1. NAPOVEDA je dplne navrchu, pod fou je 2. NAPOVEDA
a naspodku je karta s RIESENIM.

Novinka: V tejto EXIT unikovej hre je 9 kariet,,Pomocnikov Catanu*“.
Vylozte tieto karty na kdpku. Skontrolujte, Ze karta s nadpisom
»+Pomocnici Catanu” je navrchu.

Kde je herny plan?

Tato hra herny plan nema! Sami budete musiet zistit, ¢o
mate v hre hladat a ako miesto vyzera. Na zaciatku hry mate
k dispozicii iba desifrovaci kotuc a zlozeny list,, START".

Ako sa hra odvija, budete postupne zbierat rébusové karty
a zlozené listy. Odkaz na nich je mozné najst na obrazkoch alebo v textoch.
Akonahle ich najdete, mozete si vziat prislusné veci a pozriet sa na nich.
Rovnako tak aj,vlastne predmety” mozete pouzit iba vtedy, ak bude
povedané, Ze ste ich nasli. Do tej doby ich nechajte na okraji stola! V tejto
hre najdete rébusové karty v abecednom poradiod Ado Y.

Priklad:

Rébusové karty A aZ E vidite na liste ,START"
Prislusné rébusové karty si méZete okamzZite
vziat a pozriet'sa na nich.

Na kartu s odpovedou sa mozete pozriet iba v pripade, ze ste nastavili
koéd na desivrovacom disku a boli ste odkazani na zodpovedajucu kartu
s odpovedou.

Rovnako tak smiete pouZivat zvlastne predmety iba vtedy, ak vam bolo
povedané, Ze ste ich nasli. Do tej doby musi zostat na okraji stola!




fPriebeh’hry

Vasim cielom je spolo¢ne objavit vSetky tajomstva ostrova Catan, ¢im
rychlejsie, tym lepsie! To by bolo urcite jednoduchsie, keby na vas necakalo
mnozstvo rébusov na kazdom kroku!

popisovat, skladat, strihat...

v material "
ete herny potom uz

DOLEZITE: Pri rie3eni rébusov moz (it je mozné hrat iba raz -

To véetko je dovolené a niekedy aj nutne. o aterisl dale botrebovat)

budete poznat vietky rébusy a nebudete

V priebehu hry budete postupne riesit rébusy a to vas bude posuvat dalej.
Ku kazdému rébusu je priradeny symbol a postupit dalej mozete jedine
pomocou spravneho trojciferného kédu. Ked' ndjdete rébus, pozrite sa
pozorne na prislusné zlozené listy a rébusové karty. Spolo¢ne premyslajte
a kombinujte, ako by sa rébus dal vyriesit, aby ste prisli na spravny
trojmiestny kéd. K6d potom vlozte pod zodpovedajtci symbol

na desifrovacim kotouci.

Na vonkajsom okraji kottica je zobrazenych 10 roznych symbolov. Kazdy
symbol zastupuje jeden rébus a jeden hladany kod. Starostlivo dbajte na
to, aky symbol je zobrazeny na kartach a zlozenych listoch! Trojmiestny

kod nastavte pod tento symbol na kotuci — smerom zvonku dovnutra.

V okienku najmensieho kotuca sa potom objavi ¢islo. Toto ¢islo predstavuje
cislo karty s odpovedou, na ktorti sa mozete pozriet.

Priklad:

Pri rébuse so symbolom " ste sa dopracovali
k trojmistnému kédu 12 3.
Nastavte teda tdto kombindciu pod symbol W
na desifrovacom kotuci.

V malom okienku sa objavi ¢islo karty
s odpovedou, ktoru si potom méZete vytiahnut
z balicka a pozriet' sa na riu - tu je to ¢. 23.




Ak dno, dozviete sa to z karty s odpovedou na ktorej bude )F
Vratte kartu s odpovedou spat do bali¢ka a skontrolujte
symbol aj kéd. Ak to nepomoze, pozrite sa znovu na rébus

a skuste prist na iny kéd.

» Kéd je mozno spravny?
Potom ziskate prehladovu kartu s odpovedou s prehladom
predmetov.

K comu patri symbol kédu?

Tato karta s odpovedou ukazuje prehlad ukazkovych
obrazkov k rébusom, ktoré je treba vylustit. Kazdy obrazok
je oznaceny symbolom.

V nasom priklade chcete vylustit rébus pri lodnom kormidle
so symbolom W . Preto hladajte na prehladove karte

s odpovedou lodné kormidlo so symbolom W .Ta vas
potom odkaze na dalsiu kartu s odpovedou.

V priklade vas odkazuje na kartu €. 2. Vezmite si tuto kartu

z bali¢ka. Az tato druha karta s odpovedou vam prezradi, Ci
je koéd naozaj spravny.

» Je kod skutocné spravny?
Ak ano, povie vdm druhd karta s odpovedou,
ako pokracovat. Najdete jednu alebo aj viac rébusovych kariet, ktoré si
mozete ihned’ vytiahnut z balicka a pozriet sa na nich.

Tak v tom pripade znovu skoncite pri karte s odpovedou, na ktorej je m
Skontrolujte poradie ¢iselného kodu a porovnajte symbol na desifrovacom
kotuci so symbolom na rébusovych kartach. Ak je kéd napriek tomu
nespravny, pozrite sa znovu na rébus a skuste prist na iny kod.




2 jesit ré - oradi!

HLEZITE: Musite riesit rébusy v .spr,avvr!om po

:)nok‘\Eni:gv i Smiete pokracovat k dalSiemu rebusutler;:’/::g?iy,
algste vylastili predchadzajuci k6d a hra vam to v texte .

Nezabudhnite:

® Na prehladovych kartach s odpovedou st zobrazené
rébusy, ktoré mate postupne riesit - najskor v lavom
stipci zhora nadol a potom v pravom stipci.

® Nech uz bol kéd spravny alebo nespravny - vratte

vsetky karty s odpovedou do balicka kariet
s odpovedou, pokial je tak povedané.

» \setky kody mozno vyriesit logicky. U¢elom nie je
nahodne skusat rozne kombinacie na desifrovacom
kotuci.

|P;otrebujetel'pomﬁct'?_

Hra vdm samozrejme méze ponuknut pomoc, ak sa zaseknete. Ku kazdému
kodu su k dispozicii karty s napovedou, ktoré spoznate podla symbolu na
zadnej strane.

Karta s 1. NAPOVEDOU vam poskytne prvotné uzito¢né voditko a povie
vam tiez, ktoré rébusové karty uz musite mat k dispozicii, aby ste mohli
tento konkrétny rébus vyriesit.

Karta s 2. NAPOVEDOU vam uz ponukne trochu konkrétnejsiu pomoc pri
hladani riesenia tohto rébusu.

Karta s napovedou RIESENIE uz ponuka celé riedenie tohto konkrétneho
rébusu a prezradi vdm spravny kod.

- Nebojte sa vyuzit karty s napovedou, ak nebudete vediet, ako dalej. Pouzité
s napovedou odlozte na odkladaci balicek licom nahor.
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Kedy hra'konci?

Hra konci, ked Uspesne vyriesite poslednu rébusu a objavite tajomstvo
ostrova Catanu. Dozviete sa to z karty.

Vyriesit vietky rébusy je hlavné vitazstvo. Ak chcete vediet ako dobre ste
si viedli, pozrite sa na nasledujicu tabulku. Pri pocitani pouzitych kariet
s napovedou berte do tGvahy len tie, ktoré vam poskytli NOVE voditka
alebo riesenie.

Ziadna karta 1-2 karty 3-5 kariet 6-10 kariet > 10 kaiet
snapovedou snapovedou sndpovedou snapovedou snapovedou

—
<90 Min.
< 120 Min.
SO Trvica § crvied ¥ shviesd 1 hviesay 1 2hviesay |

Na co este cakate? Spustite stopky. Teraz mozete otvorit list, START
Prajeme vela zdbavy a Gspechov pri hre Exit - Dobrodruzstvo z Catanu!

1 ; Autori:

Inka & Markus Brandovi Ziju so svojimi detmi Lukasom a Emely
v Gummersbachu v Nemecku. Vydali vela detskych a rodinnych hier
a ziskali rad oceneni. Samozrejme su vasnivymi lustitelmi hadaniek
a fanusikovia unikovych hier.

© 2025 KOSMOS Verlag

Pfizerstr. 5-7 Edice Exit:

70184 Stuttgart, Germany Ralph Querfurth, Sandra Dochtermann
(KOSMOS)

VYROBENE V NEMECKU. llustrécia obalu: Martin Hoffmann

llustrcia: Claus Stephan, Eric Hibbeler,
© 2025 CATAN GmbH — CATAN, the “CATAN Alexandria Neonakis, Naomi Robinson,
Sun,”and the CATAN Brand Logo are registered ~ Michael Menzel
trademark properties of CATAN GmbH (catan.  Grafika: Michaela Kienle,
’. com) in various territories of the world. Sensit Communication
Al rights reserved. Ceska editdcia: 0li Machadova
=]

s 7



CATAN

Nasledujuci hraci

_

Uspeéne preskumali Catan. Dostali sa na kib vietkych tajomstiev ostrova.
Aky famoézny tGspech!
Trvaloim to m a @
Pouzili celkom . kariet s napovedou.
V hodnoteni ziskali - hviezd!
Najskvelejsi rébus bol

Najkrajsi okamih v hre bol




