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i ia tim nedivejte! Nejdfive
- Na herni material (karty, atd.) se zatim nec dive
:i(z)?):‘eéné nahlas prectéte navod a peclivé se fidte uvedenymi pokyny
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Pokud jiz mate zkusenostish v tomto R
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,zacateénik’, stacisi predcist pouze

0 cove hre vlastnéjde?

Casy jsou zIé a zZivot ve vasi vesnici se stava tézsi, nez

jste si kdy dokazali predstavit. Jednoho dne se od
namornika doslechnete o krasném a irodném ostrové
jménem Catan. Tito namofnici obdivné mluvi o jeho bujné
vegetaci a rozmanitosti surovin. V nadéji na lepsi ¢asy se
rozhodnete vydat s nékolika prateli na priizkum tohoto
nového svéta, kde se chcete usadit. Co muizete ocekavat?

Podati se vam spolecné zvladnout nepfizné osudu a usadit
se v cizi zemi? Vase vzrusujici dobrodruzstvi za¢ina
odjezdem na ostrov Catan.

Dino




DULEZITE: Neprohlizejte si zadny herni material dfive, nez hra skutecne
zacne! Neotevirejte Iisty,a ned
Pockejte, az budete vyzvani béhem hry.

divejte se na predni stranu karet.

krajina

Herni material

97 karet ‘
30 s napovédou —
33 s odpoveédi
25 rébusovych
9 karet pomocnikli Catanu
1 desifrovaci kotou¢ —|
8 slozenych lista |
12 zvlastnich predméta
16 Zetont zdroj seton X €9
(2x cihla, 2x drevo,
5% vlna, 4% obilf, 3x ruda) @

& o WE g
DalSi potrebny herni material

Navic budete potifebovat néco na psani (nejlépe propisku, tuzku a gumu),
jeden nebo vice papirt, ntizky a hodinky (nejlépe stopky) ke sledovani
casu.

Priprava hry

Sestavte dvoudilnou,,figurku berana“, jak je
Znazornéno na tomto obrazku.

- ~
- 2-dilna
figurka

berana

Poznamka: Tato tinikova hra vyZaduje na stole
0 néco vice mista nez obvykle.

Nejprve polozte ,zvlastni predméty”, Zetony
zdroju a sloZené listy na okraj stolu. Ujistéte se,
Ze listy lezZi stranou s vystrahou STOP nahoru.

> R




Roztridte karty do tfi balickG podle oznaceni na zadni strané:

> Rébusové karty (A azY)
. i Na predni stranu Zadné z karet
> Karty s odpovédi (1 az 33) se zatim nesmite podivat.

» Karty s napovédou

Karty s napovédou rozttidte podle symbol(. Potom je polozte na stranu
stolu. Karty stejného symbolu polozte na sebe v takovém poradi, ze

1. NAPOVEDA je zcela navrchu, pod ni je 2. NAPOVEDA a vespod je karta
s RESENIM.

Novinka: V této EXIT unikové hre je 9 karet,,Pomocnikt Catanu”,
Vylozte tyto karty na hromadku. Zkontrolujte, Ze karta

s nadpisem ,Pomocnici Catanu” je navrchu.

KASEIRETRipIAnz,

Tato hra herni plan nema! Sami budete muset zjistit, co
mate ve hie hledat a jak misto vypada. Na zacatku hry mate
k dispozici pouze desifrovaci kotouc a slozeny list, START"

Jak se hra odviji, budete postupné sbirat rébusové karty

a slozené listy. Odkaz na né je mozné najit na obrazcich nebo v textech.
Jakmile jej najdete, miZete si vzit pfislusné véci a podivat se na né. Stejné
tak i, zvlastni predméty” mlzete pouzit pouze tehdy, bude-li feceno, ze jste
je nasli. Do té doby je nechte na okraji stolu! V této hie najdete rébusové
karty v abecednim poradiod AdoY.

Pfiklad:

Rébusové karty A az E vidite na listu ,START"
Prislusné rébusové karty si miiZzete okamzité
vzit a podivat se na né.

Na kartu s odpovédi se mUizete podivat pouze v ptipadé, Ze jste nastavili
koéd na desivrovacim kotoudi a byli jste odkazani na odpovidajici kartu

s odpovédi.

Stejné tak smite pouzivat zvlastni predméty pouze tehdy, pokud vam bylo
feceno, ze jste je nasli. Do té doby musi zlistat na okraji stolu!




fRrubéhihry.

Vasim cilem je spole¢né objevit vSechna tajemstvi ostrova Catan,
¢im rychleji, tim lépe! To by bylo jisté jednodussi, kdyby na vas necekala
spousta rébusut na kazdém kroku!

ia i 3 fihat...
E $eni rébust muz i | popisovat, skladat, stri
ULEZITE: Pfi f rébust muzete herni materia > dat,
o reser'a“nékdy i nutné. (Hru Ize hrat pouze j(vednou —|pote jiz budete
e herni material dale potiebovat!)

To vie je dovolené
znat véechny rébusy a nebudet

V prabéhu hry budete postupné fesit rébusy a to vés bude posouvat

dale. Kazdému rébusu je prifazen symbol a postoupit dal mGzete jediné
s pomoci spravného trojciferného kédu. Kdyz najdete rébus, podivejte se
pozorné na pfislusné slozené listy a rébusové karty. Spole¢né premyslejte
a kombinuijte, jak by se rébus dal vyresit, abyste pfisli na spravny trojmistny
kod. Kéd pak vlozte pod odpovidajici symbol na desifrovacim kotouci.

Na vnéjsim okraji kotouce je zobrazeno 10 riiznych symbold. Kazdy
symbol zastupuje jeden rébus a jeden hledany kéd. Peclivé dbejte na to,
jaky symbol je zobrazeny na kartach a slozenych listech! Trojmistny kod
nastavte pod tento symbol na kotouci - smérem zvenci dovnitf. V okénku
nejmensiho kotouce se pak objevi islo. Toto ¢islo predstavuje ¢islo karty
s odpovédi, na kterou se mlzete podivat.

Priklad:

U rébusu se symbolem T jste se dopracovali
k trojmistnému kddu 12 3.
Nastavte tedy tuto kombinaci pod symbol '
na desifrovacim kotouci.

V malém okénku se objevi cislo karty
s odpovédi, kterou si poté miiZete vytdhnout
z balicku a podivat se na ni - zde je to ¢. 23.




Pak se to dozvite z karty s odpovédi, na které bude )E
Vratte kartu s odpovédi zpét do balicku a zkontrolujte
symbol i kod. Pokud to nepomuze, podivejte se znovu na
rébus a zkuste pfijit na jiny kod.

» Kod je moznd spravny?

Pak ziskate prehledovou kartu s odpovédi s prehledem
predméta.

K ¢emu patri symbol kodu?

Tato karta s odpovédi ukazuje prehled vsech rébust
reprezentovanych obrazky, které je tfeba rozlustit. Kazdy
rébus je oznacen symbolem.

V nasem prikladu chcete rozlustit rébus u lodniho kormidla
se symbolem W . Proto hledejte na pfehledové karté

s odpovédi lodni kormidlo se symbolem W .Ten vas pak
odkaze na dalsi kartu s odpovédi.

V prikladu vas odkazuje na kartu €. 2. Vezméte si tuto kartu
z balicku. Teprve tato druha karta s odpovédi vam prozradi,
zda je kéd opravdu spravny.

» Je kod skutecné spravny?
Pokud ano, fekne vdm druhd karta s odpovédi, jak
pokracovat. Najdete jednu nebo i vice rébusovych karet, které si
muzete ihned vytahnout z balicku a podivat se na né.

Tak v tom pfipadé znovu skoncite u karty s odpovédi, na které je SK,
Zkontrolujte poradi ¢iselného kodu a porovnejte symbol na desifrovacim
kotouci se symbolem na rébusovych kartach. Pokud je kéd presto
nespravny, podivejte se znovu na rébus a zkuste pfijit na jiny kod.



OLEZITE ite resit ré avném poradi!
EZITE: Musite Fesit rébusy ve spvrlavner’n
IJ)i:;mi slovy: Smite pokracovat k dalsimu ’rebusu pouzedtj\tg'}l,

pokud jste vylustili predchozi kéd a hra vam to v textu 3

Nezapomente:

® Na piehledovych kartach s odpovédi jsou zobrazeny
rébusy, které mate postupné lustit — nejdfiv v levém
sloupci shora dolii a pak v pravém sloupci.

® At uz byl kod spravné nebo nespravné - vratte
vsechny karty s odpovédi do balicku karet
s odpovédi, pokud je tak feceno.

® \/sechny kédy Ize vyresit logicky. Ué¢elem neni
nahodné zkouset rtizné kombinace na desifrovacim
kotouci.

|P;ot|“'ebujete"pomoci?_

Hra vdm samoziejmé muze nabidnout pomoc, pokud se zaseknete. Ke
kazdému kodu jsou k dispozici tfi karty s napovédou, které poznate podle
symbolu na zadni strané.
Karta s 1. NAPOVEDOU vam poskytne prvotni uzite¢né voditko a fekne vam
téz, co vse potiebujete, abyste mohli tento konkrétni rébus vyfresit.
Karta s 2. NAPOVEDOU vam jiz nabidne ponékud konkrétnéjsi pomoc pfi
hledani reseni tohoto rébusu.
Karta s napovédou RESENI jiz nabizi celé Feseni tohoto konkrétniho rébusu
a prozradi vam spravny kod.

Nebojte se vyuzit karet s ndpovédou, pokud nebudete védét, jak dal.
- Pouzité karty s ndpovédou odloZte na odklddaci bali¢ek licem nahoru.
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Hra konci, kdyz uspésné vyresite posledni rébus a objevite tajemstvi ostrova
Catanu. Dozvite se to z karty.

Hodnoceni

Vyfresit vSechny rébusy je hlavni vitezstvi. Pokud chcete védét, jak dobre jste
si vedli, podivejte se na nasledujici tabulku. Pfi pocitani pouzitych karet

s napovédou berte v Givahu pouze ty, které vam poskytly NOVA voditka
nebo feseni.

Zadna karta 1-2 karty 3-5 karet 6-10 karet > 10 karet
snapovédou snapovédou sndpovédou snapovédou snapovédou

—
<90 Min,
< 120 Min.
> 120 i, - (EELTEED GEITTED SIS GEIETS GELEDS

Na co jesté cekate? Spustte stopky. Nyni muzete otevrit list,, START"
Pfejeme hodné zabavy pri hie Exit - Dobrodruzstvi z Catanul

1 ; Autofi:

v Gummersbachu v Némecku. Vydali mnoho détskych a rodinnych
her a ziskali fadu ocenéni. Samoziejmé jsou vasnivymi lustiteli
héadanek a fandové tnikovych her.
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CATAN

Nasledujici hraci

-
BN i
uspésné prozkoumali Catan. Dostali se na kloub vSem tajemstvi ostrova.
Jaky famdzni Uspéch!
Trvalo jim to m a @
Pouzili celkem . karet s ndpovédou.
V hodnoceni ziskali - hvézd!
Nejskvélejsi rébus byl

Nejkrasnéjsi okamzik ve hie byl




