Dostihy a sazky ®e®
CS

Vitejte ve svété koni, dostihu a sazeni!

Hra Dostihy a sazky se tspésné prodava uz od roku 1984.

Od té doby se této hry prodalo vice nez 2 500 000 kust a patfi k jedné
z nejoblibenéjsich deskovych her na ¢eském a slovenském trhu.

Vitézem hry se stavd hra¢, ktery dokdze odhadnout situaci, nejlépe zvazi rizika a spravné investuje svéfené
prostredky. Kazdy hra¢ predstavuje zastupce dostihového tymu, ktery pohybem po hernim planu obchdzi aukce
dostihovych koni. Hra¢ kupuje nabizené koné podle své Gvahy a svého zdjmu, aby je pozdéji postavil do dostihii
a pro svou stdj ziskal co nejvétsi pocet vyher. Kazdy hra¢ maze rovnéz zakoupit sluzby spojené s dostihovym

sportem a jejich pronajimanim zvySovat svij zisk.

HRA OBSAHUJE
1 herni plin
22 karet koni
14 karet NAHODA
14 karet FINANCE
4 karty TRENER
1 kartu PREPRAVA
1 kartu STAJE
72 7lutych Zetont pro oznaceni dostihu
18 ¢ervenych zetont pro oznaceni
hlavniho dostihu
6 hracich figurek v 6 barvich
1 hraci kostku
1 vlozku z umélé hmoty
pro uklddani hernich prvka
261 dostihovych korun (DK):
6 ks v hodnoté¢ 10 000 DK

50 ksv hodnot¢ 2000 DK
20 ksv hodnot¢ 1000 DK
20 ks v hodnoté 400 DK
80 ks v hodnoté 200 DK
50 ks v hodnoté 100 DK
35 ks v hodnoté 20 DK

CIL HRY

dostihové staje: nakupovat koné¢, investovat do nich,
vybirat poplatky od souperi a dobie hospodafit

s penézi. Vitézem se stava hrac, ktery jako posledni
zlstane ve hfe a nepfijde o vSechny penize.

PRIPRAVA HRY

Rozlozte herni pldn na stal. Zamichejte postupné
karty NAHODA a FINANCE. Karty polozte na stied
herniho plianu na vyznacend pole. Kazdy hra¢

si vybere jednu figurku a postavi ji na policko
oznacené START. Ped zacatkem hry si zvolte hrice,
ktery se stane bankérem. Funkci bankéfe vykonava
tento hra¢ navic a nemd vliv na jeho vlastni hru.
Bankért spravuje penize a majetek banky oddélené
od svych vlastnich prostredkd.

Kazdy hrac¢ obdrzi 10000DK 1ks

od banky jako zdkladni 2000DK 6ks
vklad pro hru 30 000 1000DK 4ks
dostihovych korun 400DK  3ks
(ddle DK) v tomto sloZeni: 200DK 10ks
100DK  Tks

20DK 5ks

Zetony opatrné vyloupejte z ptedseknutého
kartonu a prozatim odlozte do plastové vlozky.

Hru zahajuje bankéf. Po ném pokracuji ve hie
ostatni hraci po sméru hodinovych rucicek.

PRAVIDLA HRY

Hrag, ktery je na tahu, hodi kostkou a postoupi
svoji figurkou ve sméru $ipky o tolik poli vpred,
kolik padlo bodt na kostce. Padne-li na kostce

6 bodd, hazi hra¢ jesté jednou. Hody se scitaji

a figurka postupuje vpred o soucet obou hodu.

Po provedeni tahu hra¢ ihned vykond akci policka,
na kterém ukondil svij tah.

Na jednom policku muze stdt i vice figurek.



Priklad 1: Kristyné padne na kostce 1 bod a postoupi

o jedno policko od startu, tj. zastavi na policku koné
FANTOME. Pokud je tento kiiri volny a Kristyna ma
zdjem a prostredky si bo koupit, zaplati bankéri
predepsanou castku. Castha je vypsina jako poFizovaci
cena koné na bernim plinu i na karté koné. Po zaplaceni
0bdrsi Kristyna od bankére kartu se jménem koné
FANTOME. Tuto kartu polozi pred sebe licem naboru.
Pokud na toto policko ndsledné vstoupi kterykoliv jiny
brac, zaplati Kristyné castku, kterou urcuje problidka
staje. Tato cistka je opét vypsina na karté koné i na
hernim planu.

Priklad 2: Foban stoji na STARTU a padnou mu

na kostce 2 body. Postoupi tedy na policko oznacené
FINANCE. Oroc7 vrchni kartu z balicku FINANCE

a provede akci podle pokynii na karté. Poté kartu zasune

zpét dospodu balicku opét licem dolii.

Hodi-li hra¢ kostkou 6 bodd, hazi vzdy jesté jednou
a postupuje o soucet obou hodt. Padne-li mu pri
druhém hodu rovnéz 6, premisti okamzité svoji

figurku na policko DISTANC.

VYZNAM | .
JEDNOTLIVYCH POLICEK

START

Z tohoto poli¢ka hra zac¢ind. Po kazdém dokonceni
okruhu a po piekroceni poli¢ka START, obdrzi hra¢
od banky 4 000 DK. Vyjimku z tohoto pravidla
tvoii pouze instrukce na kartach NAHODA.

JMENA KON

Policka stejné barvy tvorijednu staj.
Pofizovaci cena koné je uvedena na hernim
planu i na karté, kterou hra¢ obdrzi pfi nikupu

od banky nebo ptivodniho majitele. Poplatek za
prohlidku stdje plati majiteli koné ten hra¢, ktery
po svém hodu postoupi na policko s odpovidajicim
jménem koné. Niaklady na pfepravu koné

na dostihy jsou uvedeny na karté a majitel
koné je prizakoupeni dostihu zaplati bance.
Pokud hré¢ vlastni vSechny koné jedné stdje, tak
poté je mize postavit najednou do 1 az 4 dostiha.
Niklady na piepravu koné do hlavniho
dostihu sezény plati majitel rovnéz bance podle
sazby uvedené na karté. Hlavni dostih si mtze
hra¢ zakoupit pouze tehdy, postavil-li koné do
vSech 4 dostiht. Dostihy si hra¢ na policku koné
oznacuje zlutym zetonem, hlavni dostih sezény
Zetonem cervenym.

Prizakoupeni hlavniho dostihu sezény
odevzda hraé bance 4 Zluté Zetony, kterymi
byl ktn dosud oznacen. Zisk z dostihi

plati majiteli ten hrag¢, ktery vstoupi na takto
oznaceného koné. Vyse platby se fidi po¢tem
dostiht a dle sazeb uvedenych na karté koné.

TRENER

Vlastni-li hra¢ jednu nebo vice trenérskych licenci
nélezi mu odména, pokud néktery ze soupert
skonéi sviij tah na takovémto poli. Castky placené
majiteli licence za trenérské sluzby se zvysuji
podle poctu trenérskych licenci, které hra¢ vlastni.
Vstoupi-li soupef na policko TRENER plati majiteli
nésledujici sazby:

Pocet drzenych Sazba

trenérskych licenci

1 1000DK

2 2000 DK

3 3000 DK

4 4000 DK
STAJE a PREPRAVA

Cena za kartu STAJE nebo PREPRAVA je oznacena
na karté i na hernim planu. Vlastnik jedné
karty obdrzi od hréce, ktery vstoupil na takto
oznacené policko, 80ndsobek hodu kostkou.
Pokud je hra¢ vlastnikem obou karet, obdrzi
od spoluhrice, ktery na jedno z nich vstoupil,
200nasobek hodu kostkou.

NAHODA a FINANCE

Skon¢i-li tah hrice na jednom z takto oznacenych
policek, sejme vrchni kartu z odpovidajici hromadky
a fidi se pokyny na této karté. Po provedeni vrati
pouzitou kartu dospodu bali¢ku. Toto neplati pro
kartu NAHODA, ktera umoziiuje jednordzové zruseni
distance kdykoliv v prabéhu hry. Tu hra¢ vrati
dospodu balicku az po jejim vyuziti.

DISTANC

Hra¢, ktery zde zastavil nebo se na poli¢ko dostal
pouzitim karty NAHODA nebo hodil-li v pribéhu
hry dvakrit po sobé 6 bodu, se po dobu distance
nemuze ucastnit dostihti. To znamena, ze nikdo ze
spoluhra¢t mu po dobu jeho distance neplati Zddné
poplatky za dostihy, pouze za prohlidku stji.
Distancovany hra¢ se uc¢astni hizeni kostkou ve
svém pofadi. Na poli¢ku DISTANC setrvé tak dlouho,
az mu na kostce padne 6.V tu chvili jeho distanc
kon¢i a hra¢ hézi jesté jednou. Teprve v druhém
hodu postupuje na dalsi policka. Pokud mu



v druhém a tfetim hodu opét padnou dvé 6, zistava
stat na poli¢ku DISTANC.

KLINIKA

Na tomto policku se plati bance poplatek vytistény
na hernim plénu. Zadné jiné omezeni pro hrice
timto nevznika.

PARKOVISTE
Toto je neutrilni pole.
Hrac¢ zde neplati zadné poplatky.

PODEZRENI Z DOPINGU

Hrac, ktery zde zastavil, 1 kolo nehraje.

DOPORUCENI]

Pokud v priabéhu hry zjistite, Ze nékteré pravidlo je
prilis prisné, Ize jej dohodou v$ech hra¢t zmirnit.
Napiiklad vyznam polic¢ka DISTANC, na kterém
postizeny hra¢ éekd na hozeni 6, 1ze zaménit tim, Zze
se zde takto postizeny hra¢ zdrzi 2 kola nebo mize
misto jednoho hodu hodit kostkou tfikrat za sebou.

Hracdi siv priabéhu hry mohou kupovat
jednotlivé karty. Ve hf'e jsou tyto druhy
karet: koné, trenérskad licence, sluzby (stdje
+ preprava). Hrd¢i kupuji volné karty od
banky za pofizovaci cenu, od spoluhrié¢i pak
za cenu spolu dohodnutou. Volnou kartu od
banky muze koupit jen ten hraé, jehoz tah
skonéil na neobsazeném policku.

Koné jsou usporiadani do barevné odliSenych
stdji. Kazdy hraé, ktery koupil néjakého
koné, se snazi ziskat v§echny koné jedné
stdje (barvy), nebot’ teprve vlastni-li véechny
koné jedné stdje, smi tyto koné postavit do
DOSTIHU.

DOSTIH A VYHODY KONE
POSTAVENEHO DO DOSTIHU
Vlastni-li hra¢ v§echny koné od jedné stije

a skon¢i-li v prabéhu hry jeho tah na kterémkoliv
z koni takto kompletni stdje, mize si koupit od
banky 1-4 zluté zetony, podle svych finan¢nich
moznosti. Tyto Zetony piedstavuji DOSTIHY.
Cena za postaveni koné do dostihu je vyznacena
na karté kazdého koné jako Niklady na prepravu
koné na kazdy novy dostih. Hra¢ zaplati tuto
castku za kazdy Zeton, ktery si koupi.

Priklad: Za 3 Zluté Zetony zaplati Kristyna
trojndsobek udané hodnoty.

Zakoupené dostihy (Zetony) polozi hra¢ na poli¢ko
koné, pro kterého DOSTIH/ DOSTIHY koupil.
Je tak vyhodné mit co nejvice kompletnich stj,
aby bylo mozné do téchto dostiht postavit co
nejvice koni.

ZISKZ DOSTIHU

Skon¢i-li tah soupere na koni, ktery je postaven

do dostihu (kiifi oznaceny Zlutymi Zetony), tento
soupef musi majiteli koné ihned zaplatit ZISK

Z DOSTIHU. Vyse této platby urcuji ¢astky, které
jsou napsany na jednotlivych kartdch koni jako
Zisk z dostihu.

Priklad: Kz NARCIUS postaveny do ctyr dostibi
umoziiuge ziskat Kristyné castku 26 000 DK. Tuto
castku zaplati Kristyné kazdy bric, ktery na tomto
policku kdykoliv v pribébu bry zastavi.

HLAVNIDOSTIH SEZONY

Pokud hré¢ skon¢i svou figurkou na nékterém

ze svych koni, kterého jiz pfedtim postavil

do 4 dostihti, mize tohoto koné postavit do
HLAVNTHO DOSTIHU SEZONY. Pozor, hra¢
nemuze postavit koné¢ do hlavniho dostihu sezény,
pokud nebyl pred tim kan postaven do vSech

4 dostihu.

Hrac zaplati ¢dstku spojenou s ndklady na prepravu
koné do hlavniho dostihu sezény. Za to z banku
dostane ¢erveny zeton. Ten opét polozi na koné,
pro kterého tento hlavni dostih koupil a 4 zluté
Zetony se vrati do banku.

ZISK | .

Z HLAVNIHO DOSTIHU SEZONY
Skon¢i-li tah soupefe na koni, ktery je postaven

do hlavniho dostihu (kifi oznaceny ¢ervenym
Zetonem), musi majiteli koné ihned zaplatit ZISK
ZHLAVNIHO DOSTTHU SEZONY. Vy3i této
platby urcuje ¢astka, kterd je napsina na karté
daného koné jako Zisk z hlavniho dostihu sez6ny.

Priklad: Kisi GRIFEL, postaveny do hlavnibo dostibu
sezony, umozriuge ziskat fobanovi castku 21 000 DK.
Tuto castku zaplati Jobanovi kazdy bric, ktery na
tomto policku kdykoliv v pribéhu bry zastavi.

NAKUP A OBCHODOVANI

Na zacitku hry probihd nidkup a obchodovani
zejména mezi hricem a bankou za stanovené ceny.
V prabéhu hry viak podobné obchody mohou
provadét i hrac¢i mezi sebou. Rozhoduje pouze
poptavka a nabidka. Hra¢i mohou mezi sebou



obchodovat vSechny diive ziskané karty koni,
trenéri a sluzeb. Pfredmétem obchodu se mize
stdt i celd stdj. Osloveny hra¢ vSak mize obchod
odmitnout, pokud mu nepfijde zajimavy.

Je bézné, Ze na pocitku hry vlastni karty koni od
jedné stdje vice hra¢a. Chee-li vSak hra¢ postavit
koné do dostihu, musi vlastnit celou stdj. Hra¢

se tak musi domluvit se soupefem, ktery se stal
majitelem daného koné, na prodeji. Vysi a podobu
platby si musi hra¢i domluvit mezi sebou.
Obchodni jednani mezi bankou nebo spoluhraci
uzavird hra¢, ktery je na tahu ihned po hodu
kostkou a po postoupeni o odpovidajici pocet
polic¢ek. Ostatni hraci cekaji a pokracuji ve hie az
po uzavieni obchodu.

Protoze stavét koné do dostihti smi hra¢ vlastnici
pouze celou stdj (¢j. jednu barvu), nesmi nikdy pfi
manipulacich s kartami a dostihy dojit k situaci,
Ze existuji rézni majitelé karet koni jedné stdje

s obsazenymi dostihy.

SAZENI NA SOUPEROVY KONE
Riziko, ze hra¢ vstoupi na soupefova koné
postaveného do dostihu nebo do hlavniho dostihu
sezény, muze snizit sizenim. Pokud hra¢ stoji na
poli¢ku, odkud by v dal§im tahu mohl vstoupit na
takového koné, mize si na néj vsadit.

POSTUP PRI SAZENI

Pred hodem polozi hra¢ libovolné mnozstvi penéz
na jednoho ¢i vice soupefovych koni, ovSem pouze
na ta policka, kterd jsou obsazena minimalné

3 dostihy nebo hlavnim dostihem. Sizky
plati jen pro jeden hod, Ize tedy sdzet pouze

v rozsahu jednoho hodu kostkou. V ptipadé, ze
po tomto hodu hra¢ skute¢né zastavi na nékterém
z koni, na né¢hoz vsadil, vyplati mu majitel koné
desetinidsobek vsazené ¢astky. Nevstoupi-li
na takto sdzkou oznacené pole, propadd sizka
majiteli koné. Sdzek na koné se smi zucastnit
pouze hrié, ktery sim vlastni aspon 1 koné
s minimalné 3 dostihy. Kazdy hra¢ je povinen
po svém hodu ihned vyrovnat veskeré z toho
plynouci pozadavky soupert ¢i banky, tedy i hrac,
ktery vsadil na koné a vyhral, musi samozrejmé
majiteli koné vyplatit zisk z po¢tu dostiha, do
kterych je kan postaven.

Nema-li hra¢ pfi plnéni finan¢nich zavazka
dostatek finanénich prostfedkd, je povinen
odprodat ¢ast svého majetku na jejich uhrazeni.

Kazdy vlastnik koné nebo sluzeb je povinen sim
se prihldsit o své finan¢ni naroky vici ostatnim
hrac¢am i vadi bance. V piipadé, Ze tak neudini,
dals$im nasledujicim hodem jiného hrice jeho
néroky zanikaji.

PRODE]J SLUZEB

A TRENERSKE LICENCE

Sluzby a trenérskou licenci mize hra¢ podle své
uvahy odprodat bud’ bance za porizovaci cenu,
nebo ostatnim hri¢tm za dohodnutou cenu.

PRODE]J KONI A DOSTIHU

Prodej koni a dostihi se fidi ndsledujicimi pravidly:

1. Jestlize hra¢ vlastni celou stdj alespoii s jednim
obsazenym dostihem, miZe jednomu soupefi
prodat pouze celou stéj za libovolnou cenu.

Stdj véetné dostihiilze tak prodat pouze
jedinému hraéi. Nelze tak prodat tieba jen
¢ast stdje, pokud je obsazena dostihem.

2. Hra¢ vrati bance libovolny pocet dostihti. Banka
vyplatihrdé¢iza vricené dostihy polovi¢ni
hodnotu.

3. Hrac¢ rozproda vice souperum karty koni za
cenu dohodnutou nebo karty koni vrati bance za
puvodni hodnotu.

Hrac se saim rozhodne, kterou z moznosti nebo

jejich kombinaci zvoli.

Hra pro hric¢e kon¢i, nemd-li dalsi prostredky

na vyrovnani dluht. Konéi-li hru s dluhem i po
odprodani veskerého majetku, dorovnd jeho dluh
banka a hra¢ odstupuje ze hry.

KONEC HRY A URCENI VITEZE
Vitézem se stavd ten, kdo zistane jako posledni
ve hre. Lze se také dohodnout na ¢asovém limitu
pro celou hru. Vitézem se pak stdva ten hrac,
ktery béhem urcené doby ziskal nejvétsi majetek.
Vyse majetku je dina sou¢tem penéz a porizovaci
hodnoty jednotlivych karet a dostihd.

Dino Toyss.r. 0.

K Piskovné 108

295 01 Mnichovo Hradisté
Ceska republika
www.mojedino.cz
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Vitajte vo svete koni, dostihov a stavkovania!

Hra Dostihy a stavky sa aspesne predava uz od roku 1984.

Odvtedy sa tejto hry predalo viac nez 2 500 000 kusov a patri medzi
najobl'ibenejsie stolové hry na ¢eskom a slovenskom trhu.

Vit'azom hry sa stdva hra¢, ktory dokaze odhadnut’ situdciu, najlepsie zvazi rizikd a sprdvne investuje zverené
prostriedky. Kazdy hra¢ predstavuje zastupcu dostihového timu, ktory pohybom po hernom pldne obchadza
aukcie dostihovych koni. Hra¢ kupuje ponikané kone podl'a svojej tivahy a svojho zdujmu, aby ich neskér
postavil do dostihov a pre svoju stajiiu ziskal ¢o najvicsi pocet vyhier. Kazdy hra¢ moze tiez zakdpit’ sluzby
spojené s dostihovym Sportom a ich prenajimanim zvySovat’ svoj zisk.

HRA OBSAHUJE
1 herni plin
22 kariet koni
14 kariet NAHODA
14 kariet FINANCIE
4 karty TRENER
1 kartu PREPRAVA
1 kartu STAJNE
72 7ltych Zeténov na oznacenie dostihu
18 ¢ervenych zZeténov na oznacenie
hlavného dostihu
6 hracich figirok v 6 farbich
1 hraciu kocku
1 vlozku z umelej hmoty
na ukladanie hernych prvkov
261 dostihovych koran (DK):
6 ks v hodnote 10 000 DK

50 ksv hodnote 2000 DK
20 ksv hodnote 1000 DK
20 ks v hodnote 400 DK
80 ks v hodnote 200 DK
50 ks v hodnote 100 DK
35 ks v hodnote 20 DK

CIEL HRY

Cielom hry je stat’ sa najaspesnej$im majitefom
dostihovej stajne: nakupovat’ kone, investovat’
do nich, vyberat’ poplatky od superov a dobre
hospodarit’ s peniazmi. Vitazom sa stdva hrac,

ktory zostane ako posledny v hre a nepride
o vSetky peniaze.

PRIPRAVA HRY

Rozlozte herny plan na stol. Zamiesajte postupne
karty NAHODA a FINANCIE. Karty polozte do stredu
herného plinu na vyznacené polia. Kazdy hra¢

si vyberie jednu figiirku a postavi ju na poli¢ko
oznacené START. Pred zadiatkom hry si zvol'te
hréica, ktory sa stane bankdrom. Funkciu bankara
vykondva tento hra¢ navys$e a nemd vplyv na jeho
vlastnd hru. Bankar spravuje peniaze a majetok
banky oddelene od svojich vlastnych prostriedkov.

Kazdy hrac¢ dostane od 10000DK  1ks
banky ako zdkladny 2000DK 6ks
vklad pre hru 30 000 1000DK 4ks
dostihovych korin 400DK  3ks
(dalej DK) v tomto zloZeni: 200DK 10ks
100DK  Tks

20DK 5ks

Zetény opatrne vylapnite z predseknutého karténu
a zatial’ odlozte do plastovej vlozky.

Hru za¢ina bankar. Po fiom pokracuji v hre
ostatni hraci v smere hodinovych ruciciek.

PRAVIDLA HRY

Hrég, ktory je na rade, hodi kockou a postipi
svojou figirkou v smere $ipky o tol’ko poli vpred,
kol'ko padlo bodov na kocke. Ak padne na kocke
6 bodov, hidze hra¢ este raz. Hody sa scitaja

a figarka postupuje vpred o sicet oboch hodov.
Po vykonani tahu hra¢ ihned’ vykona akciu
policka, na ktorom ukon¢il svoj t'ah. Na jednom
policku méze stat’ aj viac figurok.



Priklad 1: Kristina padne na kocke 1 bod a postipi
0 jedno policko od startu, t. j. zastavi na policku
koria FANTOME. Ak je tento ko7 volny a Kristina ma
zdujem a prostriedky si ho kipit, zaplati bankirovi
predpisanii Ciastku. Ciastha je vypisand ako
obstardvacia cena kofia na bernom pline i na karte
kotia. Po zaplateni dostane Kristina od bankira
kartu s menom koria FANTOME. Tizo kartu polozi
pred seba licom nabor. Ak na toto policko nisledne
vstipi ktorykol'vek iny hric, zaplati Kristine ciastku,
ktord urcuje prebliadka stajne. Tato ciastka je opit’
vypisand na karte koria i na hernom pline.

Priklad 2: Foban stoji na STARTE a padni mu

na kocke 2 body. Postiipi teda na policko oznacené
FINANCIE. Otoc vrchni kartu z balicka FINANCIE

a vykond akciu podla pokynov na karte. Potom kartu
zasunie naspét dospodu balicka opét’ licom nadol.

Ak hodi hra¢ kockou 6 bodov, hiadze vzdy este
raz a postupuje o sucet oboch hodov. Ak mu pri
druhom hode padne tiez 6, premiestni okamzite

svoju figtrku na policko DISTANC.

VYZNAM | .
JEDNOTLIVYCH POLICOK

START

Z tohto policka hra za¢ina. Po kazdom dokonceni
okruhu a po prekroéeni policka START dostane hra¢
od banky 4 000 DK. Vynimku z tohto pravidla
tvoria iba instrukcie na kartich NAHODA.

MENA KONI

Policka rovnakej farby tvoria jednu stajnu.
Obstardvacia cena kofia je uvedend na hernom
plane i na karte, ktord hra¢ dostane pri nakupe
od banky alebo povodného majitel'a. Poplatok
za prehliadku stajne plati majitelovi kona ten
hri¢, ktory po svojom hode postipi na policko so
zodpovedajiicim menom kona.

Niklady na prepravu kona na dostihy s
uvedené na karte a majitel’kona ich pri
zakupeni dostihu zaplati banke. Ak hri¢
vlastni vSetky kone jednej stajne, potom ich moze
naraz postavit’ do 1 az 4 dostihov.

Niklady na prepravu kona do hlavného
dostihu sezdény plati majitel’ tiez banke podla
sadzby uvedenej na karte. Hlavny dostih si méze
hra¢ zakupit’ iba vtedy, ak postavil kona do
vSetkych 4 dostihov. Dostihy si hra¢ na policku
kona oznacuje zItym Zeténom, hlavny dostih

sezény Cervenym Zeténom. Prizakupeni
hlavného dostihu sezény odovzda hrac¢ banke
4 z1té Zet6ny, ktorymi bol kon dosial’
oznaceny. Zisk z dostihov plati majitelovi ten
hra¢, ktory vstipi na takto oznaceného kona.
Vyska platby sa riadi po¢tom dostihov a podl'a
sadzieb uvedenych na karte kona.

TRENER

Ak vlastni hra¢ jednu alebo viac trénerskych
licencii, patri mu odmena, ak niektory zo siperov
skonéi svoj tah na takomto poli. Ciastky platené
majitelovi licencie za trénerské sluzby sa zvysSuju
podla poctu trénerskych licencii, ktoré hra¢
vlastni. Ak vstiipi stper na policko TRENER, plati
majitelovi nasledujice sadzby:

Pocet drzanych Sadzba

trénerskych

1 1000 DK

2 2000DK

3 3000 DK

4 4 000 DK
STAJNE a PREPRAVA

Cena za kartu STAJNE alebo PREPRAVA je oznacend
na karte i na hernom pldne. Vlastnik jedne;j
karty dostane od hraca, ktory vstupil na takto
oznacené policko, 80 nasobok hodu kockou.
Ak je hra¢ vlastnikom oboch kariet, dostane
od spoluhraca, ktory na jedno z nich vstupil
200 nasobok hodu kockou.

NAHODA a FINANCIE

Ak skon¢i t’ah hrica na jednom z takto oznacenych
poli¢ok, vezme vrchni kartu zo zodpovedajice;j
kopky a riadi sa pokynmi na tejto karte. Po
vykonani pokynov vrati pouzita kartu dospodu
balicka. Toto neplati pre kartu NAHODA, ktora
umoznuje jednorazové zrusenie diStancu
kedykol'vek v priebehu hry. Tt hra¢ vrati dospodu
bali¢ka az po jej vyuziti.

DISTANC

Hrag, ktory tu zastavil alebo sa na poli¢ko
dostal pouzitim karty NAHODA alebo ak hodil
v priebehu hry dvakréit po sebe 6 bodov, sa
pocas distancu nemdze zucastnovat’ dostihov.
To znamend, Ze nikto zo spoluhrd¢ov mu pocas
jeho distancu neplati ziadne poplatky za dostihy,
iba za prehliadku stajni. DiStancovany hrac sa
ztcastnuje hddzania kockou vo svojom poradi.
Na policku DISTANC zotrva tak dlho, az kym mu



na kocke padne 6. V tej chvili jeho di$tanc konéi

a hra¢ hidze este raz. Az v druhom hode postupuje
na d’al$ie poli¢ka. Ak mu v druhom a tretom hode

opit’ padnii dve 6, zostdva stat’ na policku DISTANC.

KLINIKA

Na tomto poli¢ku sa plati banke poplatok
vytlateny na hernom plane. Ziadne iné obmedzenie
pre hrica tymto nevznika.

PARKOVISKO
Toto je neutrilne pole.
Hrac tu neplati ziadne poplatky.

PODOZRENIE Z DOPINGU

Hrég, ktory tu zastavil, 1 kolo nehra.

ODPORUCANIE

Ak v priebehu hry zistite, Ze niektoré pravidlo je
prilis prisne, je mozné ho dohodou vsetkych hric¢ov
zmiernit. Napriklad vyznam policka DISTANC, na
ktorom postihnuty hra¢ ¢aka na hodenie 6, je
mozné zamenit’ tym, Ze sa tu takto postihnuty hrac¢
zdrzi 2 kold alebo mé6Ze namiesto jedného hodu
hodit’ kockou trikrit za sebou.

Hradéisivpriebehu hry moézu kupovat’
jednotlivé karty. V hre si tieto druhy kariet:
kone, trénerskad licencia, sluzby (stajne +
preprava). Hrdc¢i kupuji vol'né karty od
banky za obstardvaciu cenu, od spoluhricov
potom za cenu spoloéne dohodnuti. Vol'na
kartu od banky moze kipit'len ten hragé,
ktorého t'ah skonéil na neobsadenom
poli¢ku. Kone su usporiadané do farebne
odlisenych stajni. Kazdy hra¢, ktory kuapil
nejakého kona, sa snazi ziskat' v§etky kone
jednej stajne (farby), pretoze az ked’ vlastni
vSetky kone jednej stajne, smie tieto kone
postavit’do DOSTIHOV.

DOSTIH A VYHODY KONA
POSTAVENEHO DO DOSTIHU
Ak vlastni hrac vSetky kone od jednej stajne a ak
v priebehu hry skonéi jeho t'ah na ktoromkol'vek
z koni takto kompletnej stajne, moze si kupit’ od
banky 1— 4 zIté Zet6ny, podla svojich finanénych
moznosti. Tieto Zetény predstavujd DOSTIHY.
Cena za postavenie kona do dostihu je vyznacend
na karte kazdého kona ako Naklady na prepravu
kona na kazdy novy dostih. Hra¢ zaplati tato
¢iastku za kazdy Zetén, ktory si kiapi.

Priklad: Za 3 2ité Zetony zaplati Kristina trojnisobok
uvedenej hodnoty.

Zakuapené dostihy (Zetény) polozi hra¢ na poli¢ko
kona, pre ktorého DOSTIH/DOSTIHY kdpil. Je
tak vyhodné mat’ ¢o najviac kompletnych stajni,
aby bolo mozné do tychto dostihov postavit’ ¢o
najviac koni.

ZISKZ DOSTIHU

Ak skon¢i tah sipera na konovi, ktory je postaveny
do dostihu (k611 oznaceny Zltymi Zeténmi), tento
stper musi majitelovi kona ihned’ zaplatit’ ZISK

Z DOSTIHU. Vysku tejto platby urcuji ¢iastky,
ktoré su napisané na jednotlivych kartich koni ako
Zisk z dostihu.

Priklad: Ko7 NARCIUS postaveny do styroch dostibov
umoziiuge ziskat' Kristine ciastku 26 000 DK. Tito
ciastku zaplati Kristine kagdy bric, ktory na tomto

policku kedykolvek v priebebu bry zastavi.
HLAVNY DOSTIH SEZONY

Ak hrac¢ skonc¢i svojou figirkou na niektorom

zo svojich koni, ktorého uz predtym postavil

do 4 dostihov, mé6ze tohto kona postavit’ do
HLAVNEHO DOSTIHU SEZONY. Pozor, hra¢
nemoze postavit’ kona do hlavného dostihu sezény,
ak predtym nebol kén postaveny do vSetkych

4 dostihov.

Hrac zaplati ¢iastku spojent s nikladmi na
prepravu kona do hlavného dostihu sezény. Za to

z banku dostane ¢erveny Zet6n. Ten opiat’ polozi na
kona, pre ktorého tento hlavny dostih kupil a 4 ZIté
Zet6ny sa vratia do banku.

ZISK Z HLAVNEHO

DOSTIHU SEZONY

Ak skon¢i t'ah sipera na kofiovi, ktory je
postaveny do hlavného dostihu (ko1 oznaceny
Cervenym Zeténom), musi majitelovi kofia ihned
zaplatit’ ZISK Z HLAVNEHO DOSTIHU
SEZONY. Vysku tejto platby uréuje Ciastka,
ktord je napisand na karte daného kona ako Zisk
z hlavného dostihu sezény.

Priklad: Ko GRIFEL, postaveny do hlavného dostibu
sezony, umoznuje ziskat’ Jobanovi ciastku 21 000 DK.
Tito ciastku zaplati Fobanovi kazdy bric, ktory na
tomto policku kedykol'vek v priebebu bry zastavi.



NAKUP A OBCHODOVANIE

Na zaciatku hry prebieha ndkup a obchodovanie
najmi medzi hri¢om a bankou za stanovené ceny.
V priebehu hry v§ak podobné obchody mézu
vykondvat’ aj hrac¢i medzi sebou. Rozhoduje

iba dopyt a ponuka. Hrd¢i mé6zu medzi sebou
obchodovat’ so vSetkymi skor ziskanymi kartami
koni, trénerov a sluzieb. Predmetom obchodu sa
moze stat’ aj celd stajila. Osloveny hra¢ vsak méze
obchod odmietnut’, ak mu nepripadé zaujimavy.

Je bezné, ze na zaciatku hry vlastnia karty koni

od jednej stajne viaceri hra¢i. Ak chce vSak hra¢
postavit’ kona do dostihu, musi vlastnit’ celd stajiu.
Hréc sa tak musi dohodnit’ so siperom, ktory sa
stal majitelom daného koria, na predaji. Vysku

a podobu platby si musia hric¢i dohodnat’ medzi
sebou. Obchodné rokovanie medzi bankou alebo
spoluhrd¢mi uzatvara hra¢, ktory je na tahu, ihned
po hode kockou a po postipeni o zodpovedajici
pocet policok. Ostatni hraci ¢akaji a pokracuja

v hre az po uzatvoreni obchodu.

Pretoze stavat’ kone do dostihov smie hrac¢
vlastniaci iba celd stajfiu (tj. jednu farbu), nesmie

nikdy pri manipulaciich s kartami a dostihmi dojst’

k situdcii, Ze existuji rézni majitelia kariet koni
jednej stajne s obsadenymi dostihmi.

STAVKOVANIE

NA SUPEROVE KONE

Riziko, ze hra¢ vstipi na siperovho kona
postaveného do dostihu alebo do hlavného dostihu
sezény, moze znizit’ stivkovanim. Ak hra¢ stoji na
policku, odkial’ by v d'alSom tahu mohol vstapit’ na
takého kona, moze si nanho stavit’.

POSTUP PRI STAVKOVANI

Pred hodom polozi hra¢ 'ubovol'né mnozstvo
penazi na jedného ¢i viac siperovych koni, avsak
iba na tie poli¢ka, ktoré si obsadené minimadlne
3 dostihmi alebo hlavnym dostihom. Stivky
platia len pre jeden hod, je mozné teda stiavkovat’
iba v rozsahu jedného hodu kockou. V pripade, ze
po tomto hode hra¢ skuto¢ne zastavi na niektorom
z koni, na ktorého stavil, vyplati mu majitel’ kona
desat’ndsobok stavenej éiastky. Ak nevstipi
na takto stavkou oznacené pole, prepada stdavka
majitelovi kofa. Stavok na komna sa smie
ziéastnit’ iba hrdé, ktory sim vlastni aspon
1kona s minimailne 3 dostihmi. Kazdy hric je
povinny po svojom hode ihned’ vyrovnat’ vSetky

z toho plynice poziadavky siperov ¢i banky,

teda i hra¢, ktory stavil na kona a vyhral, musi
samozrejme majitelovi kona vyplatit’ zisk z poc¢tu
dostihov, do ktorych je koi postaveny. Ak nemd
hrac¢ pri plneni finan¢nych zavizkov dostatok
finan¢nych prostriedkov, je povinny odpredat’ cast’
svojho majetku na ich uhradenie.

Kazdy vlastnik kona alebo sluzieb je povinny sim
sa prihlasit’ o svoje finan¢né naroky voci ostatnym
hrac¢om aj voc¢i banke. V pripade, Ze tak neurobi,
d’al$im nasledujicim hodom iného hrica jeho
néroky zanikaju.

PREDA]J SLUZIEB

A TRENERSKE]J LICENCIE

Sluzby a trénersku licenciu méze hra¢ podla svojej
uvahy odpredat’ bud’ banke za obstardvaciu cenu,
alebo ostatnym hrd¢om za dohodnutd cenu.

PREDA]J KONI A DOSTIHOV

Predaj koni a dostihov sa riadi nasledujicimi

pravidlami:

1. Ak hra¢ vlastni celd stajiiu aspori s jednym
obsadenym dostihom, mé6Ze jednému stiperovi
predat’ iba celd stajiiu za l'ubovolnd cenu. Stajfiu
vrdtane dostihov je mozné tak predat’
iba jedinému hracovi. Nie je mozné tak
predat’ napriklad len ¢ast’ stajne, ak je obsadena
dostihom.

2. Hra¢ vrati banke Fubovolny pocet dostihov.
Banka vyplati hrdcovi za vritené dostihy
poloviénia hodnotu.

3. Hrac rozpredd viacerym siperom karty koni za
cenu dohodnutt alebo karty koni vriti banke za
povodni hodnotu.

Hrac sa sim rozhodne, ktort z moznosti alebo ich

kombindciu zvoli.

Hra pre hraca konc¢i, ak nemd dal$ie prostriedky
na vyrovnanie dlhov. Ak kon¢i hru s dlhom i po
odpredani vietkého majetku, dorovni jeho dlh
banka a hrd¢ odstupuje z hry.

KONILEC HRY | _

AURCENIE VITAZA

Vitazom sa stdva ten, kto zostane ako posledny

v hre. Je mozné sa aj dohodnut’ na ¢asovom limite
pre celd hru. Vit'azom sa potom stdva ten hrac,
ktory pocas urceného casu ziskal najvic¢si majetok.
Vyska majetku je dand si¢tom penazi a obstardvacej
hodnoty jednotlivych kariet a dostihov.



