ILLUMINATION'S

Hra obsahuje:

LILE)

1 herni pldn, 6 kartonovych figurek se stojdanky, 1 hraci kostku

Pripojte se k oblibenym Mimondm a uZijte si spoustu zabavy! Postupujte po hernim pldnu, plite veselé
Ukoly na akénich poli¢kach a prekonejte vdechny mimoriské ndstrahy. Vyhravd hrag, ktery jako prvni dorazi
do stfedu spirdly za krdlovskym Bobem. Hra procvicuje motorické schopnosti a jednoduché poditdni.

CiL HRY
Cilem hry je dojit co nejrychleji se svym oblibenym
Mimoném do stfedu herniho planu k Bobovi.

PRIPRAVA HRY

Herni pldan rozlozte doprostied stolu. Pfed prvni
hrou vyloupeijte figurky z vyseku a umistéte je do
plastovych stojankd. Kazdy hra¢ si vezme figurku
s postavickou dle svého vybeéru a postavi ji

na startovni poli¢ko se Sipkou.

PRAVIDLA HRY

Hru zacind hrdg, ktery naposledy videél film

s Mimoni nebo ten nejmladsi. Hrag, ktery je na
fadé, hodi kostkou a postoupi doprfedu podle
poctu bodd, kolik padlo na kostce. Hrd¢i se stfidaji
ve sméru hodinovych rucicek.

V pfipadé, Ze jeho tah skon¢i na akeénim policku
oznaceném cislem, pokracuje ve hfe podle jeho
vyznamu. Ostatni poli¢ka zddné akce v tahu hrdce
nepfindseji. Na jednom policku mize stét vice
hréca.

POLICKA A JEJICH VYZNAM:

5. Miiam mniam, taky rad jis? Vyjmenuj 3 sva
oblibend jidla. Za kazdé se posun o jedno pole
vpred.

9. Zabral jsi se do karnevalového veseli a zapomnél
na ¢as. Hod' tfikrat, pokud hodis Sestku, hod' jesté
jednou a mUze$ pokracovat. Pokud se ti to
nepodari, 1kolo stoji§ a pokracujes az v dalsim
kole.

13. Dobre jste se s kamarddem najedli a cesta vém
rychleji ubihd. Vyber si kamardda a oba se
posurite o 2 pole vpred. Pokud kamardd skondéi

na akénim poli¢ku, jeho efekt neuplatriuje.

14. Pii hie se ti zatoulal tvdj oblibeny mi¢ek. Hod'
znovu kostkou a posur se o hozeny pocet bodU
zpét. V dalsim tahu pokracuj cestou vpred.

18. Chytil jsi taxi, a to ti zrychli cestovdni. Hod'
znovu kostkou a posur se o hozeny pocet bodU
dopfedu.

24. UzZivas si radost ze hry na kovboje, tak se zdrZis.
Nehrajes 1 kolo.

30. Na bruslich se mazes bezva sklouznout
a zrychlit svoji cestu. Posuri se o 4 pole dopredu.

33. Balancovani neni legrace. Dej si néjaky
pfedmét na hlavu a obejdi s nim stll. Kdyz se ti to
povede, postup svym Mimoném o 4 pole dopfedu.

36. UCi§ se na hudebni ndstroj, a to chvili trva.
Zdrzi$ se na 2 kola.

40. Zatoulal jsi se pfi pozorovdni zvifat.
Vrat se o 2 pole zpét.

45. Napadl té genidini ndpad, ktery té okamzité
posune dopfedu! Prohod' si misto s hrad¢em, co je
na prvnim misté. Pokud jsi na prvnim misté ty,
posun se o 3 pole vpred.

49. Zahraj si na umeélce. Nakresli svého oblibeného
Mimoné a za odménu se posun o 2 pole vpred.

52. Velbloud je tvrdohlavé zvite a jde si svou
cestou. Vrat se o 5 poli zpét.

57. Zaposlouchal jsi se do predstaveni hudebnikd,
protoze krasné hraji. Zdrzis se 1kolo.

KONEC HRY

Vitézi hrag, ktery vstoupi na posledni stfedové
poli¢ko s Bobem jako prvni. Hrd¢ musi pfi
poslednim hodu hodit pfesny pocet bodd.

V pfipadé, ze nemdze postoupit dopredu, zlstane
stat a ¢ekd na dalsi kolo.

Papoy, pizza, banana... a jde se hrat!



ILLUMINATION'S

Hra obsahuje:

1herny pldan, 6 karténovych figurok so stojanéekmi, 1 hraciu kocku

Pridajte sa k oblubenym Mimoriom a uZite si kopec zdbavy! Postupujte po hernom pldne, plite veselé
ulohy na akénych polickach a prekonajte véetky mimoriské ndstrahy. Vyhréva hrag, ktory ako prvy dorazi
do stredu $pirdly ku krélovskému Bobovi. Hra precvicuje motorické schopnosti a jednoduché pocitanie.

CIEL HRY

Cielom hry je dojst ¢o najrychlejsie so svojim
oblubenym Mimoriom do stredu herného planu
k Bobovi.

PRIPRAVA HRY

Herny pldn rozlozte doprostred stola. Pred prvou
hrou vylupnite figurky z vyseku a umiestnite ich
do plastovych stojan¢ekov. Kazdy hrac si vezme
figurku s postavickou podla viastného vyberu

a postavi ju na Startovacie poli¢ko so Sipkou.

PRAVIDLA HRY

Hru zacina hrdg, ktory naposledy videl film

s Mimorimi, alebo najmladsi hrdé. Hrae, ktory je
na rade, hodi kockou a postupi dopredu o tolko
poli¢ok, kolko bodov hodil na kocke. Hrd¢i sa
striedaju v smere hodinovych ruciciek. Ak jeho tah
skonc¢i na akénom poli¢ku oznac¢enom cislom,
pokrac¢uje v hre podla jeho vyznamu. Ostatné
policka neprindsaju v tahu hra¢a ziadne akcie.
Na jednom policku méze stat viac hrécov.

POLICKA A ICH VYZNAM:

5. Mham mnam, gj ty réd jes? Vymenu;j 3 svoje
oblubené jedld. Za kazdé sa posun o jedno policko
vpred.

9. Nechal si sa uniest karnevalovym veselim

a zabudol si na ¢as. Hod' trikrat. Ak hodis Sestku,
hod' eSte raz a mdzes pokracovat. Ak sa ti to
nepodari, 1kolo stoji§ a pokracujes az v dalsom
kole.

13. Dobre ste sa s kamardtom najedli a cesta vam
rychlejsie ubieha. Vyber si kamardta a obaja sa
posurite o 2 policka vpred. Ak kamardat skon&i na
akénom policku, jeho efekt sa neuplatriuje.

14. Pri hre sa ti zatulala tvoja oblubend lopticka.
Hod' znovu kockou a posuri sa o hodeny pocet
bodov spat. V dalsom tahu pokracuj cestou vpred.

18. Chytil si taxik a ten ti urychli cestovanie. Hod'
znovu kockou a posuri sa o hodeny pocet bodov
dopredu.

24. UzZivas si radost z hry na kovbojov, a tak sa
zdrzi$. Nehrd$ 1 kolo.

30. Na koréuliach sa mézes parddne skiznut
a zrychlit si cestu. Posuri sa o 4 poli¢ka dopredu.

33. Balansovanie nie je zdbava. Daj si nejaky
predmet na hlavu a obid' s nim stdl. Ak sa ti to
podari, postup so svojim Mimoriom o 4 policka
dopredu.

36. UCi$ sa hrat na hudobny ndstroj, a to chvilu
trvd. Zdrzi§ sa na 2 kold.

40. Zatulal si sa pri pozorovani zvierat. Vrét sa
o 2 poli¢ka spat.

45. Napadol ti genidiny ndpad, ktory ta okamzite
posunie dopredu! Vymeri si miesto s hrdcom, ktory
je na prvom mieste. Ak si na prvom mieste ty,
posun sa o 3 poli¢ka vpred.

49. Zahraj sa na umelca. Nakresli svojho
oblubeného Mimora a za odmenu sa posuri
0 2 poli¢ka vpred.

52, Tava je tvrdohlavé zviera a ide si svojou cestou.
Vrdt sa o 5 polic¢ok spat.

57. Zapocuval si sa do predstavenia hudobnikov,
pretoze krdsne hraju. Zdrzi§ sa 1 kolo.

KONIEC HRY

Vitazi hrag, ktory ako prvy vstupi na posledné
stredové policko s Bobom. Hra¢ musi pri
poslednom hode hodit presny pocet bodov.

V pripade, Ze nembze postupit dopredu, zostane
stat a Cakd na dalsie kolo.

Papoy, pizza, banana... a ide sa hrat!



ILLUMINATION'S

Game content:

1 game board, 6 cardboard figures with stands, 1 playing dice

Join your favorite Minions and enjoy lots of fun! Move along the game board, complete cheerful tasks on
the action fields, and overcome all the Minion challenges. The winner is the player who reaches King Bob
in the center of the spiral first. The game helps develop motor skills and basic counting abilities.

GOAL OF THE GAME

The goal is to get your favorite Minion to Bob
in the center of the game board as quickly as
possible.

GAME SETUP

Place the game board in the center of the table.
Before the first game, carefully punch out the
character from the cardboard and insert them into
the plastic stands. Each player chooses

a character and places it on the starting space
marked with an arrow.

GAME RULES

The game starts with the player who most recently
watched a Minions movie, or the youngest player.
On their turn, a player rolls the die and moves
forward by the number of spaces shown. Players
take turns clockwise. If a player lands on an action
space marked with a number, they must follow the
instructions for that space. All other spaces have
no special effect. More than one player may
occupy the same space.

ACTION SPACES:

5. Yum, yum! Do you like food too? Name 3 of your
favorite dishes. Move forward 1 space for each dish
named.

9. You got carried away by the carnival fun and lost
track of time. Roll the die three times. If you roll a 6,
roll once more and continue playing. If you fail to roll
a 6, miss 1turn and continue on your next turn.

13. You and a friend had a good meal, and the
journey feels shorter. Choose another player and
both of you move forward 2 spaces. If your friend
lands on an action space, its effect does not

apply.

14. You lost your favorite ball while playing. Roll the
die again and move backward by the number
rolled. On your next turn, continue moving forward
as normal.

18. You caught a taxi, which speeds up your
journey. Roll the die again and move forward by
the number rolled.

24. You are having so much fun playing cowboys
that you lose some time. Miss 1 turn.

30. Skating helps you glide ahead quickly.
Move forward 4 spaces.

33. Balancing is not easy. Place an object on your
head and walk around the table with it. If you
succeed, move your Minion forward 4 spaces.

36. You are learning to play a musical instrument,
and that takes time. Miss 2 turns.

40. You wandered off while watching animals.
Move back 2 spaces.

45, You have a brilliant idea that pushes you
ahead instantly! Swap places with the player in
first place. If you are already in first place, move
forward 3 spaces.

49. Become an artist! Draw your favorite Minion
and move forward 2 spaces as a reward.

52. A camel is a stubborn animal and follows its
own path. Move back 5 spaces.

57. You stop to listen to some musicians because
they play beautifully. Miss 1 turn.

END OF THE GAME

The winner is the first player to reach the final
center space with Bob. A player must roll the exact
number needed to reach the final space. If the roll
is too high, the player remains in place and waits
for their next turn.

Papoy, pizza, banana... let the game begin!



ILLUMINATION'S

A jaték tartalma:

1db jatéktabla, 6 db kartonfigura talppal, 1 db dobdkocka

Csatlakozz a kedvenc Minyonjaidhoz, és vagj bele a felhétlen szorakozdsba! Haladj végig a jatéktabldn,
teljesitsd a viddm feladatokat az akcidomezdkon, és kerekedj felll az dsszes minyon-kihivason. Az a jatékos
nyer, aki elséként éri el a spirdl kbzepén tronold Bob kirdlyt. A jaték remekdl fejleszi a motorikus készségeket

és az alapvetd szamoldsi készségeket.

A JATEK CELJA

A jaték célja, hogy a kedvenc Minyonodat a lehetd
leggyorsabban eljuttasd a jatéktdbla kdzepén 1évé
Bobhoz.

ELOKESZULETEK

Helyezzétek a jatéktabldt az asztal kdzepére.

Az elso jaték elétt dvatosan nyomjdtok ki

a karaktereket a kartonbdl, és illesszétek dket

a manyag talpakba. Minden jatékos valaszt egy
karaktert, és a nyillal jelolt startmezdre helyezi.

JATEKSZABALYOK

A jatékot az a jatékos kezdi, aki a legutdbb Idtott
Minyonok-filmet, vagy a legfiatalabb jatékos.

A soron lévo jatékos dob a kockdval, és a dobott
szdmnak megfeleld szamu mezét 1ép elére.

A jatékosok az dramutatd jardséval megegyezd
irdnyban kdvetik egymdst. Ha egy jatékos egy
szammal jeldlt akcidomezdre lép, végre kell hajtania
az adott mezére vonatkozd utasitdsokat. A tébbi
mezdének nincs kuldnleges hatdsa. Egy mezén
egyszerre tobb jatékos is dlihat.

AKCIOMEZOK:

5. Nyami, nyami! Te is szereted a hasadat? Nevezd
meg a 3 kedvenc ételed! Minden megnevezett
ételért 1épj elére T mezdt.

9. Elragadott a karnevdli hangulat, és teljesen
elfeledkeztél az idérél. Dobj a kockdval hdromszor!
Ha dobsz egy 6-ost, dobhatsz még egyszer, és
folytathatod a jatékot. Ha nem sikerll 6-ost
dobnod, kimaradsz 1 korbél, és csak a kdvetkezd
korddben léphetsz tovabb.

13. Jot ettetek a bardtoddal, igy gyorsabban telik
az ut. Vdlassz egy bardtot, és mindketten lépjetek
elére 2 mezdt. Ha a bardtod akciomezére érkezik,
annak hatdsa nem érvényesdl.

14. Jaték kdzben elhagytad a kedvenc labdddat.
Dobj Ujra a kockaval, és 1épj visszafelé annyi mezét,
amennyit dobtall A kdvetkezd korddben mar

a megszokott mdédon haladj tovabb elére.

~
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18. Fogtdal egy taxit, ami alaposan felgyorsitja az
utadat. Dobj Ujra a kockdval, és 1épj elére annyi
mez&t, amennyit dobtdl!

24, Annyira beleélted magad a cowboyosdiba,
hogy elreptlt az idé. Kimaradsz 1 korbdl.

30. A gorkorcsolydzds segit, hogy gyorsan
eléregurulj. Lépj elére 4 mezét!

33. Az egyensulyozds nem konny( feladat! Tegyél
egy targyat a fejedre, és sétdld korbe vele az
asztalt. Ha sikerdl, [épj elére a Minyonoddal 4 mezét!

36. Epp egy hangszeren tanulsz jatszani, ez pedig
idébe telik. Kimaradsz 2 kérbdl.

40. Elkalandoztdl az dllatok nézegetése kdzben.
Leépj vissza 2 mezdt!

45. Tamadt egy zsenidlis dtleted, ami azonnal
elérelok! Cserélj helyet az elsd helyen all6 jatékossall
Ha mar te dlisz az élen, 1épj elére 3 mezdt!

49. \Vdllj igazi mlveésszé! Rajzold le a kedvenc
Minyonodat, és jutalombdl 1épj elére 2 mezdt!

52. A teve egy makacs dllat, és a sajdt feje utdn
megy. Lépj vissza 5 mezdt!

57. Megdallsz zenészeket hallgatni, mert gydnydriien
jatszanak. Kimaradsz 1 korbdl.

A JATEK VEGE

A jaték gydztese az a jatékos, aki elsdként éri el

a jatéktabla kdzepén lévd utolsd mezédt, ahol Bob
varja. A jatékosnak pontosan annyit kell dobnia,
amennyi az utolsd mezé eléréséhez szlkséges.
Ha a dobott szdm ennél nagyobb, a jatékos

a helyén marad, és var a kdvetkezd korére.

Papoy, pizza, banana... kezdddjén a jatek!
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