ILLUMINATION'S

minicNns!

Hra obsahuje: 45 oboustrannych karet hraca (5 sad po 9 kartach), 30 oboustrannych karet se zadanim

Cil hry: Cilem hry je ziskat 3 vitézné karty, které ziskate za nejrychlejsi poskladani svych 9 karet s Mimoni
podle otocené karty se zadanim.

PFiprava hry: Kazdy hrac si zvoli barvu a vezme si sadu 9 karet Mimonu této barvy. Hradi si své karty pred
sebou rozlozi do ¢tverce 3 x 3 karty. Dale si kazdy hra¢ vymysli svilj zvuk Mimoné, ktery bude béhem hry
pouzivat. Karty se zaddnim dobfe promichejte a polozte doprostied stolu.

Priibéh hry pro 3-5 hrac¢a: Hrac, ktery naposledy vidél Mimoné ve filmu, se stava prvnim moderatorem.
Otodi vrchni kartu z balicku karet zadani tak, aby na ni vsichni hraci dobfe vidéli. VSichni hraci az na
moderatora (ktery toto kolo nehraje) hraji sou¢asné a snazi se co nejrychleji poskladat své karty Mimon
podle pravé otocené karty se zadanim. Karty musi béhem skladani rdzné pfemistovat a otacet, aby se

jim to povedlo. V okamziku, kdy si néktery hra¢ mysli, ze ma spravné poskladano, ukondi svij tah tim, ze
udéla vymysleny zvuk Mimoné. Moderator rychle zkontroluje, jestli ma karty posklddané opravdu spravné.
Béhem toho hraci mohou dale sklddat a ukoncovat stejnym zptsobem svij tah (v¢etné zvuku). Pokud prvni
hrac¢ poskladal karty spravné, vezme si kartu se zadanim jako vitézny bod. Pokud se spletl, odevzda jednu
svou dfive vyhranou kartu (pokud néjakou ma) a vyhodnoti se stejnym zplisobem Uspésnost dalSich hraca
v poradi, ve kterém skoncili svij tah. V nasledujicim kole se moderatorem kola stavé dalsi hra¢ ve sméru
hodinovych ruci¢ek. Takto se béhem hry stfidaji pravidelné vsichni hraci. Hra kon¢i, kdyz nékdo ziska

3 vitézné karty. V tom okamzZiku se dohraje zbyvajici pocet kol tak, aby kazdy byl moderatorem stejny pocet
kol. Hrac s nejvyssim poctem ziskanych karet vitézi! V pfipadé remizy se o vitézstvi podéli.

Prabéh hry pro 2 hrace: Oba hraci hraji najednou, stiidaji se v otaceni karet se zadanim. Pokud jeden

z hrd¢h ukondi svij tah, druhy hra¢ svou hru prerusi a zkontroluje ho. Pokud ma prvni hrac seskladano
spravné, vezme si kartu se zadanim; pokud ma $patné, odevzda jednu svou dfive vyhranou kartu (pokud
néjakou ma). Druhy hra¢ hru nedohrava, kartu nikdo neziska a rovnou se zahajuje dalsi kolo.

Tipy pro dalsi hry:

Hra bez moderatora - Hraji viichni hraci najednou, jen béhem vyhodnoceni spravnosti hru preruste, jako
pii hie dvou hracu. Pii netuspésnosti mohou ostatni hraci skladat dal, dokud se to nékomu nepovede.

Hra v tymech - Ve vice hracich je mozné hrat v tymu ve dvojicich a skladat karty spole¢né. Hru tedy muze
hrat az 5 dvouclennych tym a moderator, ktery hru fidi. V tom pfipadé tato uloha zistava jednomu hraci
po celou hru.
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Hra obsahuje: 45 obojstrannych kariet hracov (5 sad po 9 kartéch), 30 obojstrannych kariet so zadanim

Ciel'hry: Cielom hry je ziskat 3 vitazné karty, ktoré ziskate za najrychlejsie poskladanie svojich 9 kariet
s Mimonmi podla otocenej karty so zadanim.

Priprava hry: Kazdy hrac si zvoli farbu a vezme si sadu 9 kariet Mimonov tejto farby. Hradi si svoje karty
rozloZia pred seba do Stvorca 3 x 3 karty. Kazdy hrac si tiez vymysli svoj zvuk Mimonia, ktory bude pocas hry
pouzivat. Karty so zadaniami dobre premiesajte a polozte ich do stredu stola.

Priebeh hry pre 3-5 hracov: Hra¢, ktory naposledy videl Mimoriov vo filme, sa stava prvym moderatorom.
Otoc¢i vrchnu kartu z balicka kariet so zadaniami tak, aby ju v3etci hraci dobre videli. V3etci hraci okrem
moderatora (ktory toto kolo nehra) hraju siicasne a snaZia sa ¢o najrychlejsie poskladat svoje karty Mimoriov
podla prave otocenej karty so zadanim. Pocas skladania musia karty rézne premiestiovat

a otacat, aby sa im to podarilo. V okamihu, ked'si niektory hra¢ mysli, Ze ma spravne poskladané, ukon¢i svoj
tah a vyda vymysleny zvuk Mimona. Moderator rychlo skontroluje, ¢i su karty naozaj spravne poskladané.
Pocas toho mozu ostatni hraci dalej skladat a rovnakym spésobom ukonc¢ovat svoj tah (vratane zvuku).

Ak prvy hra¢ poskladal karty spravne, vezme si kartu so zadanim ako vitazny bod. Ak sa pomylil, odovzda
jednu svoju predtym vyhranu kartu (ak nejaki ma) a rovnakym spdsobom sa vyhodnoti tspesnost dalsich
hracov v poradi, v akom ukonili svoj tah. V nasledujicom kole sa moderatorom stava dalsi hra¢ v smere
hodinovych ruciciek. Takto sa pocas hry pravidelne striedaju vietci hraci. Hra kon¢i, ked' niekto ziska

3 vitazné karty. V tom okamihu sa dohré zostavajuci pocet kol tak, aby bol kazdy hra¢ moderatorom rovnaky
pocet kdl. Hrac s najvyssim poctom ziskanych kariet vyhraval V pripade remizy sa o vitazstvo podeli.
Priebeh hry pre 2 hracov: Obaja hraci hraju naraz a striedaju sa v otacani kariet so zadaniami. Ak jeden

z hracov ukondi svoj tah, druhy hrac prerusi svoju hru a skontroluje ho. Ak ma prvy hrac spravne
poskladané, vezme si kartu so zadanim; ak nie, odovzda jednu svoju predtym vyhranu kartu (ak nejakd ma).
Druhy hra¢ hru nedohrava, kartu nikto neziskava a ihned'sa zac¢ina dalSie kolo.

Tipy na dalsie hry:

Hra bez moderatora - Vsetci hraci hraju naraz, len pocas vyhodnotenia spravnosti hru preruste, podobne
ako pri hre dvoch hracov. Ak hra¢ neuspeje, ostatni mézu pokracovat v skladani dalej, az kym sa to niekomu
nepodari.

Hra v timoch - Pri vd¢Som pocte hracov je mozné hrat aj v dvojclennych timoch a skladat karty spolocne.
Hru tak moéze hrat az 5 dvojclennych timov a moderator, ktory hru riadi. V takom pripade zostava tloha
moderatora jednej hraci pocas celej hry.
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Game content: 45 double-sided player cards (5 sets of 9 cards), 30 double-sided challenge cards

Goal of the game: The goal of the game is to collect 3 victory cards, which are earned by being the fastest to
arrange your 9 Minion cards according to the revealed challenge card.

Game setup: Each player chooses a colour and takes the set of 9 Minion cards in that colour. Players place their
cards in front of them in a 3 x 3 grid. Each player also invents their own Minion sound, which they will use during
the game. Shuffle the challenge cards and place them face down in the center of the table.

Gameplay for 3-5 players: The player who most recently watched Minions in a movie becomes the first
moderator. The moderator reveals the top card from the challenge deck so that all players can clearly see it.

All players except the moderator (who does not play during this round) play simultaneously and try to arrange
their Minion cards as quickly as possible to match the revealed challenge card. During play, players must move and
rotate their cards to achieve the correct arrangement. As soon as a player believes their cards are arranged correctly,
they end their turn and make their chosen Minion sound. The moderator quickly checks whether the cards are
arranged correctly. Meanwhile, the other players may continue arranging their cards and ending their turns

in the same way (including the sound). If the first player arranged the cards correctly, they take the challenge card
as a victory point. If they made a mistake, they must return one previously won card (if they have any),

and the moderator evaluates the remaining players in the order in which they finished their turns. In the next
round, the role of moderator passes clockwise to the next player. All players take turns being the moderator in the
game. The game ends when a player earns 3 victory cards. At that moment, the remaining rounds are played so that
each player was moderator the same number of times. The player with the most cards wins the game.

In case of a tie, they will share the victory.

Gameplay for 2 players: Both players play simultaneously and take turns revealing the challenge cards. If one
player ends their turn, the other player pauses their game and checks the arrangement. If the first player arranged
the cards correctly, they take the challenge card. If the arrangement is incorrect, they must return one previously
won card (if they have any). The second player does not continue their attempt, no one wins the card, and the next
round begins immediately.

Variations for More Fun:

Game without a moderator - All players play simultaneously. During the correctness check, pause the game
as in the 2-player version. If a player’s arrangement is incorrect, the other players may continue playing until
someone succeeds.

Team play — With more players, the game can also be played in teams of two, arranging the cards together.

Up to 5 two-player teams can play, along with one moderator who manages the game. In this version, the
moderator remains the same player for the entire game.
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A doboz tartalma: 45 db kétoldalas jatékoskartya (5 darab 9 lapos készlet), 30 db kétoldalas feladatkartya

A jaték célja: Els6ként megszerezni 3 gyézelmi kértyat. Ehhez a jatékosoknak a lehetd leggyorsabban ki kell rakniuk
a 9 Minyon-kartyajukat a felforditott feladatkartya mintéja alapjan.

Elokésziiletek: Minden jatékos valaszt egy szint, és elveszi az adott szinhez tartozé 9 Minyon-kartyat. A jatékosok maguk elé
helyezik a kartyaikat egy 3 x 3-as négyzet alakban. Ezutan minden jatékos kitalal egy sajat Minyon-hangot, amelyet a jaték
soran hasznalni fog. A feladatka’rtya’kat alaposan meg kell keverni, majd az asztal kozepére helyezni.

A jaték 3-5 jatél én: Az a jatékos lesz az elsé moderator, aki legutobb latott Minyonokat a filmben.

A moderator felfordltja a feladatkartya-pakli legfelsé lapjat gy, hogy minden jatékos jol lathassa. A moderatoron kivil
minden jatékos egyszerre jatszik, és megprobalja a lehet6 leggyorsabban kirakni a Minyon-kartyait a felforditott feladatkartya
mintdja szerint. A jatékosoknak a siker érdekében mozgatniuk és forgatniuk kell a kartyaikat. Amikor egy jatékos tugy
gondolja, hogy helyesen rakta ki a kartyakat, befejezi a korét, és kiadja az elére kitalalt Minyon-hangjat. A moderator gyorsan
ellenérzi, hogy valoban helyes-e az elrendezés. Ekzben a tobbi jatékos tovabb folytathatja a kirakast, és ugyanigy fejezheti
be a korét (a hang kiadasaval egytt). Ha az elsé jatékos helyesen rakta ki a kartyakat, megkapja a feladatkartyat gy6zelmi
pontként. Ha hibazott, vissza kell adnia egy korabban megszerzett kartyajat (ha van neki), és ezutan ugyanigy értékelik

a tobbi jatékost abban a sorrendben, ahogyan befejezték a koriiket. A kdvetkezd korben az dramutaté jarasaval megegyez6
iranyban a kovetkezd jatékos lesz a moderator. A jaték soran minden jatékos rendszeresen valtja egymast ebben a szerepben.
A jaték akkor ér véget, amikor valaki megszerez 3 gy6zelmi pontot. Ekkor még le kell jatszani annyi hatralévé kért, hogy
minden jatékos ugyanannyiszor legyen moderator. Az a jatékos nyer, aki a legtobb kartyat gy(ijtotte ossze!

A jaték menete 2 jatékos esetén: Mindkét jatékos egyszerre jatszik, és felvéltva forditjak fel a feladatkartydkat. Ha az egyik
jatékos befejezi a korét, a masik jatékos megszakitja a jatékat, és ellendrzi 6t. Ha az elsé jatékos helyesen rakta ki a kartyakat,
megkapja a feladatkartyat; ha hibazott, vissza kell adnia egy korabban megszerzett kartyajat (ha van neki). A masodik jatékos
nem folytatja a jatékot, senki sem kapja meg a kartyat, és azonnal kezd6dik a kovetkez6 kor.

Tippek tovabbi jatékmédokhoz:

Jaték moderator nélkiil - Minden jatékos egyszerre jatszik, csak az ellendérzés idejére kell megszakitani a jatékot, ugyanugy,
mint a kétjatékos valtozatban. Ha egy jatékos hibazik, a tobbiek folytathatjék a kirakast addig, amig valakinek sikerdl.
Csapatjaték - Nagyobb létszam esetén lehetség van paros csapatokban jatszani, és kdzdsen kirakni a kartyakat. Igy akar

5 kétfés csapat is jatszhat egy moderator mellett, aki iranyitja a jatékot. Ebben az esetben a moderator szerepe az egész jaték
alatt ugyanannal a személynél marad.

A, Dino Toyss.r.0
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