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Dévtip, postreh a bohata slovna zasoba - to st hlavné zbrane v stolovej hre Lov slov.
Tato zabavna vedomostna slovna hra je inSpirovana rovnomennou popularnou televiznou relaciou
a preveri vase schopnosti Gspesne lustit osemsmerovky, kriZovky a dalsie slovné hadanky.

CIEL HRY:

Vitazom hry sa stane ten, kto pocas Styroch zakladnych
kol a finale ziska najviac peniazi.

HRA OBSAHUJE:
1 obojstranny herny plan
3 figlrky
3 hlasovacie karty
1 karta hlasovacieho miesta JA VIEM!
205 malych obojstrannych kariet so 410 hadankami
38 obojstrannych Stvorcovych kariet
so 76 osemsmerovkami
1 zadznamovy blocek so 60 krizovkami
1 zadznamovy blocek s pismenami pre finalové kolo
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Pravidla hry:

Zakladny variant hry je urceny az pre 3 hracov

a 1 moderatora. Dal$ie varianty hry st uvedené na konci
pravidiel.

Priprava hry:

1. Vyberte moderatora hry.

2. Do stredu stola umiestnite herny plan, ktory bude sluzit
ako pocitadlo pefiazi, sivou stranou nahor.

3. Kazdy hrac si vezme figurku a hlasovaciu kartu jednej
farby.

4. Figurky umiestnite na Start.

5. Pripravte pre kazdého hraca papier a ceruzku (papier
a ceruzka nie su sucastou hry).

6. Pripravte si mobilny telefén na funkciu ¢asovaca
a kontrolu spravnych odpovedi.

7. PoloZte kartu JA VIEM! vedla herného planu tak, aby na
fiu kazdy dosiahol (tzv. hlasovacie miesto).

8. Karty a bloky nechajte v Skatuli, kym nebudete vyzvani,
aby ste si ich vzali.

Spravne odpovede

Pri kazdom kole hry najdete QR kod, ktory vas po
naskenovani smart zariadenim odkaze na zoznam
spravnych odpovedi. Potom staci vybrat odpovede podla
Cisla karty alebo danej témy.

Prvé kolo: Skryvacky
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Moderator si vezme zo Skatule sivé karty pre prvé kolo:
,Najdite ukryté slovo/slova"“ a zamiea ich. Vezme si

10 kariet a zvysSok kariet vrati do Skatule.

Moderator urci tematickd oblast, precita vetu na karte

a polozi kartu pred hracov. Po docitani témy a vety
moderator vyzve hracov, aby sa prihlasili o odpoved
pokynom: ,TERAZ!" Hraci hladaju skryté slovo/slova.
Pravidlo pre hladanie slov: Slovo mdZe byt vo vete ukryté
zlava doprava aj sprava dolava.

Po precitani otdazky maju hraci 10 sekind na prihlasenie

sa k odpovedi poloZenim svojej hlasovacej karty na kartu
JA VIEMI (Easovy limit je moZné upravit podla dohody
hracov alebo rozhodnutia moderatora).

Ten, kto ma svoju kartu naspodku, bol najrychlejsi a ma
moznost odpovedat ako prvy. Takto moderator postupne
precita 10 otazok.

Pozn.: Hlasovaciu kartu smie hra¢ poloZit aZ po pokyne ,TERAZ!". Karta
musi byt’ poloZend, nie hodend. Ak sa karty dotknu sucasne alebo nie je

jasné poradie, rozhodne moderator. Ak hra¢ poloZi kartu pred pokynom
L TERAZ!", pri danej otazke nesmie odpovedat.

Moderator vyhodnoti odpoved. Ak hrac odpovie spravne,
ziska 10 eur a zaznamena svoj zisk pohybom figurky na
hernom plane. Ak hrac odpovie nespravne, méze odpovedat
druhy najrychlejsi hrac a napokon treti, ak ani druhy hrac
neodpovie spravne. Hraci si po kazdej otazke vezmu
hlasovacie karty spat’ do ruky.

Druhé kolo: Osemsmerovky
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Moderator si vezme Stvorcové karty s osemsmerovkami.
Pripravi si ¢asovac na 100 sekund. Kazdému hracovi rozda
jednu Stvorcovu kartu s osemsmerovkou, papier a ceruzku.
Moderator odpogita ,3, 2, 1, START" a spusti odpocitavanie.
Hradi otocia kartu na druht stranu, za¢nu hladat slova

v osemsmerovke a pisat ich na papier.

Pravidlo pre hladanie slov: Hra¢ moze hladat slova

v 8 smeroch, ortogonalne zlava doprava, sprava dolava,
zhora nadol a zdola nahor a rovnako aj diagonalne. Slova
sU podstatné mena v prvom pade jednotného cisla a musia
mat minimalne 5 pismen. Slova sa tykaju témy, ktora je
vyobrazena nad osemsmerovkou.



Po 100 sekundach (odpocita sa poslednych 5 sekiind) povie
moderator ,STOP!" a vyhodnoti najdené slova k danej

téme. Hrac ziska 10 eur za kazdé 2 spravne najdené slova
(napriklad za 3 najdené slova dostane 10 eur a za 4 najdené
slova 20 eur). Za najdenie v3etkych 20 slov v osemsmerovke
ziska hrac bonus 20 eur.

Tretie kolo: Hadanky

Moderator si vezme zo $katule karty pre tretie kolo, rozdeli
ich do 4 typov, kaZzdy typ samostatne zamie$a a vezme si
karty v nasledujucom pocte a zloZeni:

4 karty: Zamerite pismeno

2 karty: Pridajte/odoberte pismeno

2 karty: Poprehadzujte pismena v slove

2 karty: Vytvorte slovo poprehadzovanim

Postupne precita 10 hadaniek z kariet. Najskor 4 hadanky
Zamefite pismeno, potom 2 hadanky z Pridajte/odoberte
pismeno, 2 hadanky z Poprehadzujte pismena v slove

a 2 hadanky z Vytvorte slovo poprehadzovanim. (Karty
sU obojstranné, pouZije sa vZdy len jedna strana / otdzka
z kaZdej karty). Po dogitani kaZzdej hadanky moderator
vyzve hracov, aby sa prihlasili o odpoved pokynom:
,TERAZ!" a hraci pokladaju hlasovacie karty na kartu

JA VIEM! (vid 1. kolo).

Na kartach ,Zamerite pismeno" je Ulohou vytvorit nové slovo
zmenou jedného pismena v predtym vytvorenom slove.

Zameiite pismeno E_IFH'
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Na kartach ,Pridajte/odoberte pismeno" je Ulohou vytvorit
noveé slovo pridanim alebo odobratim jedného pismena

v predtym vytvorenom slove.
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Na kartach ,Poprehadzujte pismena v slove” je ilohou
vytvorit nové slovo poprehadzovanim pismen v predtym
vytvorenom slove.

Poprehadzujte pismena v slove
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Na kartach ,Vytvorte slovo poprehadzovanim” je tlohou
vytvorit' nové slovo z pismen viacerych slov, vyrazov alebo
skratiek ich poprehadzovanim.

Vytvorte slovo poprehadzovanim
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Moderator vyhodnoti hadanku. Za spravnu odpoved’

sa povazuje, ked hrac povie obe slova - pociatocné aj
novovytvorené slovo. Ak hrac odpovie spravne, ziska

10 eur a zaznamena svoj zisk pohybom figurky na hernom
plane. Ak hrac odpovie nespravne, moze odpovedat
druhy najrychlejsi hrac a napokon treti, ak ani druhy hra¢
neodpovie spravne. Hradi si po kazdej hadanke vezmu
hlasovacie karty spat do ruky.

Stvrté kolo: Krizovky
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Moderator nastavi ¢asovac na 100 sekund a rgzdé kazdému
hracovi ceruzku a krizovku. Odpoéita ,3, 2, 1, START"
a spusti odpocitavanie.
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Ulohou hrégov je doplnit slova podla indicii, pokUsit sa
odpovedat na otdzku nad krizovkou a tym vyplnit tajnicku.
Za kazdé spravne doplnené slovo dostane hrac 10 eur
(celkovo max. 80 eur). Za spravne vyludtend tajni¢ku

ziska 20 eur (aj ked nema vylustené vietky slova), pri
nespravnej odpovedi na tajnicku o 20 eur prichadza.
Ziskané (stratené) peniaze hra¢i zaznamenajl posunom
figurky na hernom plane.

Dvaja hraci s najvys$sou sumou ziskanych penazi postupuju
do findle (v pripade hry dvoch hra¢ov postupuju do finale
automaticky obaja hraci).

Moderator zapiSe, kolko kazdy hrac ziskal dohromady
peniazi zo vSetkych 4 kél. Otocte herny plan na druhu stranu
a finalisti daju figurky na policko finale.

Pri remize hraci dostani nahodnu otazku z kariet prvého
alebo tretieho kola. Ten, kto ju uhadne ako prvy, postupi
do finale.

Finale: Tvorba slov

FINALE | Tvorte slov na 5 pismen.
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Moderator poloZzi medzi hracov list papiera s pismenami.
Ulohou hracov je pocas 100 sektind vytvorit z tychto pismen
¢o najviac platnych slov a zapisat ich na papier.

Slova musia byt podstatné mena v prvom pade jednotného
¢isla s poctom presne 5 pismen v jednom slove. Vylucené
su vlastné mena osob, zvierat a zemepisné nazvy, narecie
a slang.

Pozn.: Slova si méZete skontrolovat' tu: slovnik.juls.savba.sk.

% Terka MadZarova

Autor diela: Jaroslav Corba, poskytovatel licencie: LEON Productions, spol. s r.o.

Graficky navrh a spracovanie: Kéja Holerova

Po uplynuti ¢asového limitu hraci postupne Citaju svoje
zapisané slova a pri ¢itani sa striedaju. Zacina hrac, ktory

v hre ziskal doteraz najviac pefazi.

Za kazdé platné slovo hrac ziska 50 eur. Slovo, ktoré uz vo
finale zaznelo, nemoZno znova pouZit. Ak hrac vo svojom
tahu nepovie platné slovo, jeho tah prepada. Finale sa kondi,
ked obaja finalisti po sebe nepovedia platné slovo, alebo ked
jeden z finalistov déjde na posledné policko 500 €. VZdy sa
vSak dohra tah druhého finalistu, aby obaja hraci odohrali
rovnaky pocet tahov.

Bonus: Na strankach mojedino.cz / lovslov.sk najdete dalsie
finalové ulohy, ktoré si mdzete vytlacit.

Koniec hry:

Po odohrani findle sa spocita celkova suma pefazi ziskana
pocas celej hry. Hru vyhrava hrac s najvys$sou sumou.

V pripade remizy vyhrava hrac, ktory mal po prvych
Styroch kolach viac pefiazi. Ak remiza stale trva, vyhravaju
obaja hraci. Pripadne si mdzZete zahrat odvetu!

DalSie varianty hry

pre rozne pocty hracov

Hra bez moderatora

Hra prebieha podobnym spdsobom, iba pri priprave hry
zvolite hraca, ktory bude obsluhovat ¢asovac a kontrolovat
odpovede.

Vo finale: Hrac, ktory vypadol, sa stdva moderatorom a hra
prebieha ako v zakladnej hre.

Timovid hra (viac ako 4 hraéi

Hraci sa rozdelia do 2 az 3 timov. Hra prebieha rovnako ako
v predchadzajucich variantoch. S tym rozdielom, Ze hadanky
riesite v time a pred hrou si kaZdy tim zvoli osobu, ktora
bude hlasovat za cely tim.

Finale prebieha v 2 timoch. Vyhrava tim s najvys$Sou sumou.

Odpovede k hre najdete aj na strankach: www.lovslov.sk

Dino Toyss.r. 0.

K Piskovné 108

295 01 Mnichovo Hradisté
Ceska republika
www.mojedino.cz



