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Zépisnik atd’) sa zatial nepozeraj - .
: od a starostlivo sa riadte uvedenymi pokynmi.

POZOR: Na hracie potreby (kartY,I pisni
Najskor si spolo¢ne nahlas precitajte nav

RozlGstili ste vela zadhad a rébusov a Uspechy vam priniesli slavu.
Neustéle sa na vés obracaju ludia so Ziadostami o pomoc pri rieSeni zahad.

Ale v dnednej poste dostanete obdlku bez spiato¢nej adresy.
V obdlke nie je ani sprievodny dopis... iba stary zépisnik
s poznamkami o legendarnom predmete a podivny kotuc. D

Chvila patrania vam prinesie viac informdcii o legende tykajicej

sa tajomného artefaktu sira Reginalda Wrestona.... To je presne &
také dobrodruzstvo, na ktoré ste dlho ¢akali! Iba raz za 87 rokov,
presne o polnoci, dopadne mesacny svit v spravnom uhle na hrobku
sira Wrestona a odhali tajomstvo artefaktu. A dnes je presne jedna z tych
vzacnych noci!
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Cintorin, na ktorom ma byt ukryty artefakt, je potrebné njjst!

Ilhned'sa vydate na cestu za tajomstvom artefaktu.
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adne hracie potreby skor, nez hra skuto¢ne zacne!

DOLEZITE: Neprezerajte si Zi
se na prednu stranu kariet.

Nelistujte zapisnikom a nepozerajte
Pockajte, az budete vyzvani pocas hry.
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» Kéd je nesprévny? —_—
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» Je kéd napriek tomu nesprévny?

DOLEZITE:
# Nech uz bol koéd spra dou

do bali¢ka kariet s odpovedou. ’
® Véetky kédy mozno vyriesit logicky. Uéelom nie je nahodne skasat rozne

kombinacie na kotugi.
y y | y y y y

BotrebUjetelpomocta

vny alebo nespravny - vratte véetky karty s odpove



DOLEZITE: Vzdy si berte kartu's napovedou pre konk
rébus v zapisniku. Tieto rébusy su zvycajne oznacené
symbolu na degifrovacom kotuci). Nepouzivajt
rébus so zodpovedajucim symbolom.
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rétnu rébusovu kartu alebo
symbolom (zodpovedajucim

e karty s napovedou, kym nenajdete

DoplnKovelNEaC elhottehy

DOLEZITE: na hracie potreby mozete pisat,
To véetko je dovolené a niekedy aj nutné. H
budete poznat vietky rébusy a nebudete hracie
chcete, mozete tiez mies

Kedyihralkonciz

to trhania hracich potrieb pouzit no

skladat ich alebo aj trhat...
ru mozno hrat iba raz — potom uz
potreby dalej potrebovat! Ak

#nice a vystrihovat.




Zadna karta
s napovedou

—————
< 60 Min. 10 hviezd

1 - 2 karty
s napovedou

3 - 5 kariet

s napovedou

6 - 10 kariet
s napovedou

> 10 kariet
s napovedou

<75 Min. 9 hviezd

<90 Min. 8 hviezd

>90 Min: 7 hviezd

Jedenitipinakoniec

ghviezd |  7hviezd 1 Shviezd | 4hviezdy |
7 hviezd 6 hviezd 4 hviezdy 3 @i hviezdy
6 hviezd 6hviezd '~ 3hviezdy” ¥ 2 hviezdy
5 hviezd 5 hviezd 2 hviezdy 1 hviezda




EXIT

SUNIK

Nasledujuci hraci

uspesne nasli vzacny artefakt na cintorine.

Bol to vynikajuci vykon, a maju velké stastie, Ze nemusia zostat

naveky zamknuti v krypte!
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kariet s napovedou.

Trvalo im to
N

Pouzili celkom

V hodnoteni ziskali hviezd!
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Najskvelejsi rébus.bol
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Tento rébus vyriesil hrac



