Nasledujuci hraci

sa Uspesne dostali z opustenej chaty.

Bol to vynikajuci vykon, a maju velké stastie, ze nemusia zostat zamknuti

vnutri chaty naveky!

Pouzili celkom - kariet s napovedou.
V hodnoteni ziskali - hviezd!

Najskvelejsi rébus bol
Najzlozitejsi rébus bol

Tento rébus vyriesil hrac¢
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Opustena chata

(karty, knihu, atd.) sa zatial nepozerajte!

POZOR: Na hracie potrety tajte navod a starostlivo sa riadte uvedenymi pokynmi.

Najskor si spolo¢ne nahlas predi

O éo v hre vlastne ide?

Idete s priatelmi autom na zaslizenu dovolenku. Nalada je vyborna, bavite

sa o tom, ako stravite niekolko dni odpocinkom na plazi a o veselych
veceroch, ktoré budete travit hranim hier vo vasom prazdninovom prendjme.
Rozbité auto je naozaj posledna vec, ktort potrebujete...

Okolo nikto nejazdi a stojite na kraji lesa. Mozno by $lo zavolat odtahovu
sluzbu z mobilného telefénu? Ale ste bez Sance, nie je tu signal.

Je uz neskoro a hrmi. Dézd'je stéle silnejsi. Z neba zacinaju tiect

potoky vody. Nechdte auto na krajnici a pokusate sa najst

pristresie. V lese objavite chatu. Vyzera schatralo a dvere su

otvorené - nasli ste miesto na prenocovanie!

Réno zistite, ze dvere st zamknuté zdmkom na kéd. Vo
vietkych oknach su silné mreze. V noci ste si ich samozrejme
nevsimli.V chate najdete knihu a zvlastny kotuc, zrejme
desifrovaci. Zacina vdm dochadzat, ze z chaty sa dostanete
len vtedy, ak spoloc¢ne vyriesite rad rébusov a otvorite zamok.
Ale poponahlajte sa! Budete sa musiet dostat prec skor, nez sa
vrati vas strasidelny ,hostitel”..
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i 0 Z kutoéne zacne!
zi racie potreby skér, nez hra skutocn
G 4 Kariet. Pockajte, az budete

OLEZITE: hliadajte si :
DOLEZITE: Nepre ) te sa na prednu stranu

Nelistujte v knihe a nepozeraj
vyzvani pocas hry.

Hracie potreb

86 kariet

23 rébusovych
30 s odpovedou
33 s napovedou

2 zvl&stne predmety
(zeleny, cerveny)

1 navstevna kniha

1 desifrovaci kotuc

Navyse budete potrebovat nieco na pisanie (najlepsie ceruzku a gumu), jeden
alebo viac papierov a hodinky (najlepsie stopky) k sledovaniu ¢asu. Ak budete
chciet, hodia sa aj noznice. Noznice pracu ulahcia, ale nie s nutné.

Priprava hry

Pripravte si na stol knihu a desifrovaci kotuc.
Zvlastne predmety nechajte nateraz v krabici.
Roztriedte karty do troch bali¢kov podla oznac¢enia na zadnej strane:

> cervené rébusové karty
> modré karty s odpovedou
> zelené karty s napovedou

Na prednu stranu Ziadnej z kariet sa zatial' nesmiete pozriet.

Usporiadajte rébusové karty a karty s odpovedou vo vzostupnom poradi
podla pismen abecedy alebo ¢isel. Karty s ndpovedou roztriedte podla sym-
bolov. Potom ich poloZte na stranu stola. Karty rovnakého symbolu polozte
na seba v takom poradi, ze 1. NAPOVED je Gplne navrchu, pod fou je

2. NAPOVED a naspodku je karta s RIESENIM.
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Kde je herny plan?

Tato hra herny plan nema! Sami budete musiet zistit,
¢o mate v hre hladat a ako miestnosti vyzeraju. Na zaciatku hry
budete mat k dispozicii len zépisky a desifrovaci kotuc.

Ako sa hra postupne odvija, budu vam pribudat rébusové karty.
Odkaz na ne je mozné najst na obrazkoch alebo v textoch.

Akonahle odkaz najdete, mozete si vziat prislusné karty z balicka
rébusovych kariet a pozriet sa na ne. Rovnako tak aj zvlastne
predmety mézete poufzit len vtedy, ak bude povedané, Ze ste ich nasli.
Do tej doby ich nechajte v krabici!

Priklad:

Ak ndjdete tento obrdzok, méZete si
okamzite vziat prislusnu rébusovu kartu
z bali¢ka a pozriet'sa na riu.

Priebeh hry

Vasim cielom je dostat sa ¢o najskor spolocne z opustenej chaty.

Bolo by to urcite jednoduchsie nebyt skuto¢nosti, ze vetky zamky

v miestnosti s zakédované. V priebehu hry budete postupne nachadzat
predmety, ktoré su zamknuté na zdmok s kédom tvorenym tromi farebnymi
nadobami. Ak ich chcete odomknut, musite najskor zistit prislusny kod

a vlozit ho do desifrovacieho kotuca. Po obvode kotuca najdete 10 réznych
symbolov. Kazdy zo symbolov je priradeny ku kédu, ktory je potrebné
rozlustit. Ale budete musiet zistit, ktory symbol je priradeny ku ktorému
kédu. Venujte pozornost kazdému detailu. Ak si myslite, Ze dokéazete kéd
rozsifrovat, vlozte ho pod zodpovedajuci symbol na disku. Potom sa pozrite
do okienka na najmensom kotuci, kde uvidite ¢islo.
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Toto ¢islo predstavuje cislo karty s odpovedou, na ktort sa mozete pozriet.
Ak kdd nie je spravny, budete musiet pokracovat v hladani rieSenia alebo
sa zatial' venovat inému rébusu. Ak je kéd spravny, povie vam karta

s odpovedou, ako dalej pokracovat.

Priklad: i

Pri rébuse so symbolom [_

jste se dopracovali ku kédu ,,8 7 4“.
Nastavite teda tuto ¢iselnt kombindciu
pod symbolom [_ na desifrovacom kotuci.

V malom okienku sa objavi Cislo karty s odpovedou,
ktorti si potom mézete vytiahnut z balicka
apozrietsa nariu.

Ak ano, dozviete sa to z karty s odpovedou. V tom pripade
jednoducho vrétite kartu do bali¢ka a znovu sa pozriete na
rébus, ktory sa vam nepodarilo vyriesit. Mozno ste nie¢o
prehliadli. Alebo mozno este nemate indicie, ktoré vam
mozu pri rieseni pomoct. V takom pripade budete musiet
zatial pokracovat niekde inde.

» Kdd je mozno spravny?
Ak ano, bude karta s odpovedou vyzerat takto:

» Kde najdete symbol kédu?
Dobré otazka! Budete sa musiet starostlivo
pozriet na obrazky v knihe alebo
na rébusovych kartach. Mozno tam ndjst
vsetky mozné zamknuté predmety.
Vsetky tieto predmety su oznacené symbolom.
Nasim prikladom je trezor,
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ktory ma na sebe symbol | 1

Pokracujme teda scendrom

tohto nasho prikladu: Pozriete sa

na kartu s odpovedou vyobrazenu na karte

vedla trezoru. Vidite, Ze si teraz mate vziat z balicka kartu s odpovedou ¢. 1.

» Je kod skutocne spravny?
Ak ano, povie vam karta s odpovedou, ako pokracovat. Najdete jednu
alebo aj viac rébusovych kariet, ktoré si mézete ihned vytiahnut z balicka
a pozriet sa na ne.

Tak v tom pripade ste museli urobit niekde chybu. Budete sa nad tym
musiet este raz zamysliet a ndjst ini odpoved.

OLEZITE: ) .
DQOI'\-Iech uz bol kéd spravny alebo nespravny - vrafte vietky ka

i¢ka kariet s odpovedou. » o o
» Sgetzliyi(éady mozno vyriesit logicky. U¢elom nie je nahodne skusat rozne
kombinacie na kotugi.

rty s odpovedou

Potrebujete poméct?

Hra vdm samozrejme méze ponuknut pomoc, ak sa zaseknete.

Ku kazdému kédu su k dispozicii karty s napovedou, ktoré spoznate podla
symbolu na zadnej strane.

Karta s 1. NAPOVEDOU vam poskytne prvotné uzitoéné voditko a povie
vam tiez, ktoré rébusové karty uz musite mat k dispozicii, aby ste mohli
tento konkrétny rébus vyriesit.

Karta s 2. NAPOVEDOU vém uz ponukne trochu konkrétnejsiu pomoc pri
hladani rieenia tohto rébusu.

Karta s ndpovedou RIESENIE uz ponuka celé riesenie tohto konkrétneho
rébusu.
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e konkrétnu rébusovu kartu alebo rébus
bolom (zodpovedajucim §ymbolu na
vedou, kym nenajdete rébus

DOLEZITE: Vzdy si berte kartu s napovedou pr

v knihe. Tieto rébusy s zvy&ajne oznacene sym

desifrovacom kotugi). Nepouzivajte karty s napo

so zodpovedajicim symbolom.

Budte trochu trpezlivi - niektoré rébusy sa daju vyriesit iba pomocou
niektorych rébusovych kariet. Nebudete mat k dispozicii vzdy hned vietky.
Niekedy sa budete musiet najskor popasovat s inymi rébusmi, aby ste
ziskali viac kariet. Ale ak sa zaseknete, nevdhajte pouzit karty s ndpovedou.
Akonéhle pouzijete kartu s ndpovedou, vlozte ju do balicka s vyhodenymi
kartami.

Dopinkové hracie potreby

Okrem potrieb v krabici, budete este potrebovat ceruzku a papier
na poznamky.
TieZ budete potrebovat hodinky/stopky.

OLEZITE i 0z {sat, skladat ich alebo aj trhat...
DOLEZITE: na hracie potreby mozete pisat, rsn e e N

To vietko je dovolené a niekedy aj nutné. Hru o] bt o e

VS 2 ie potreb ! ,
t véetky rébusy a nebudete hracie y dalej p: ke
'r):(‘)zineate tiez rz\iesto trhania hracich potrieb pouzit noznice a vystriho

Kedy hra kon¢i?

Hra konci vyrieSenim posledného rébusu a utekom z opustenej chaty.
Dozviete sa to z karty. Na zaciatku hry nastavte stopky (alebo skontrolujte
cas), aby ste vedeli, ako dlho vam hra trvala.

Na tabulke na nasledujucej strane uvidite, ako dobre ste si viedli.

Pri pocitani pouzitych kariet s ndpovedou berte do Uvahy len tie, ktoré vam
poskytli nové voditka alebo rieSenia. Pokial karta s napovedou obsahovala
nieco, ¢o ste uz vedeli, nezahfnajte ju do celkového poctu.

6

692681_EXIT_Huette_Manual_SK.indd 6 27.08.17 11:16




Ziadna karta 1-2 karty ‘ 3-5 kariet 6-10 kariet > 10 kariet
snapovedou snapovedou | snipovedou sndpovedou snapovedou

< 60 Min.
<75 Min.
<90 Min.
> 90 Min.

Jeden tip nakoniec

Hracie potreby, ktoré ste pouzili na vyriesenie rébusu, neodhadzujte, len ich
odlozte bokom. Niektoré z pouzitych veci a pravidiel eSte mo6zete potrebovat.
Takto budete mat lepsi prehlad a materialy sa vam nepomiesaju.

U niektorych rébusov potrebujete iba obrazky miestnosti, u inych sa musite
viac rozhliadnut.

Hra zacdina

Na co este cakate? Spustite stopky a dostante sa z hrobky skoér, nez bude
neskoro! Takze teraz si mozete prezriet celt knihu a zacat riesit rébusy.
Ak vam nebude nieco jasné, nevahajte, a vyhladajte si to pocas

hry v tomto manuali.

Autori:
Inka & Markus Brandon Ziju so svojimi detmi Lukasom a Emely
I vGummersbach v Nemecku. Vydali vela detskych a rodinnych hier
a ziskali rad oceneni.
Aj oni sami su samozrejme nadsenymi fanusikmi rébusov a tnikovych hier.

Dal$ie unikové hry: L\l

Pl 4 P Dino Toys - =

EXIT K Piskovn& 108 Dino

Faraonosa b b J 295 01 Mnichovo Hradisté
= U | ) | www.dinotoys.cz

\\V‘ / i Ceska republika

‘:/ ) © 2016 Franckh-Kosmos Verlags-GmbH & Co. KG
] ‘ V3etky prava vyhradené.
Faradnova hrobka Tajné laboratérium VYROBENE V NEMECKU
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