detifrovaci kotuc atd’) sa zatial nepozerajte!

O olo et il tajte navod a starostlivo sa riadte uvedenymi pokynmi.

Najskor si spoloéne nahlas preci

zu sa vsak okolo vas ozve Sustanie a vy si uvedomite, ze z okolitého
porastu vas pozoruje mnozstvo zvedavych odi. Prileti pestrofarebny
tukan, pristane priamo na jednej z truhiel a zaskrieka: ,Zdravim vas
a gratulujem, dobrodruhovia — objavili ste nas ostrov hadaniek! Pokial
budete velmi mudri a vyriesite niekolko nasich rébusov, mézete si vy-
brat truhlu a ziskat poklad.. " wravec

Zvieratkd v dzungli vam zadaju 6 roznych rébusovych uloh. Skuste ich
. spolocne vyriesit! Za kazdy vyrieSeny rébus ziskate jeden zo Siestich
zlatych kftcov k truhlam s pokladom.
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Dokazete vylustit vSetky rébusy? A aké poklady najdete? 30
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6 zetonov kltuco
9 karticiek truhiel's pokladom&
7 zvlastnych predmetov
Lmas'é-d'iun g ¢
1lupa

5 listo

1‘_d esifrovaci kotus

36 rébusovych kariet

>

SoonoooooDo,

sty, lupu, mapu dz
redaseknute] mrie y

Zamiesajte ‘truhiel m hadc 0lozt redla seba na okraj
”stola, ako je znazornene VyssieaVed|a niestnite

a _—  "Wpriebehuhryich budete potrebovat. |
Roztriedte do 6 balickovipodlaich farieb. Kazdy balicek
dékladne premiesajte. Potomz kazdeho balicka vezmite vrchnu artu a po-
lozte 6 vytlahnutyc h rebusovych kariet licom nadol vedla seba doprostred
stola. Zvysné karty odlozte do krabice, pre tuto hru ebudu potrebné. Prvé

kolo odporicame hrat Vo vyssie uvedenom poradi (ruzova, modra fialovg,
cervena, zlta a oranzova)
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Na kazdej 70 6 rebusovych
v - p— - -
kariet vas caka |na'rebusova uloha. R6zne

spoznate podla rébusovych- '3 ~ naz adnej strane kanet

* Q
2

Podrobné vysvetlenie jednotlivych rébusovych tloh ndjdete
na strandch 5 a 6 tohto ndvodu.

Za ziskate® 10 PKtory'mozete umiestnit.

E N -
na [ubovoln o T Spodlavashovyberd

mozete otocit vsetky karticky thiel’'s pokladom
na ktoreé ste polozili zeton kltucaslak'sa dozvieterake poklady
ste ziskali

Na zaciatku rebusoveho kolz ezmite . . »otocteju
a spolc»fén rieste réebu

rébusu sa vzdy sklac 3 réznych zvieratiek
Po najdeni riesenia’hastavteitiet: uREiile - dediftovaci i

Na i@ zobrazenych 6 roznych @W

so zodpovedajucimi'symbolm
\E € Vyobrazenych 18 zvieratiek z dzungle.
Pozorne si prezrite farbu'a symbol aktualnej rebusovej karty.




Ako riesenie rébusovej tlohy ste nasli hada,
Zabu a mravca. Teraz nastavte tieto 3 zvieratkd
pod zodpovedajuci rébusovy symbol

na desifrovacom kotuci.

Potom desifrovaci kotuc otocte a skontrolujte
sprdvnost riesenia.

D]aVI | ) K [ K( [(rolovat

Ci je vase riesenie sp

[ ST S ERRIE S BT B T LCINPETE

Poton Ki zadnej strane desifrovacieho kaiin
Dbjavite” . 4

/a OdME

POlozZit lo| 8 )OKladon

Potom v ok zadnej strane desifrovacieho latitin
objavite =~
FSte raz skc 3da d spravny rebu:

SO0VY SYMD '] < K [Oravne w
DO prevede al d Al ervene X,
1emozet L KIuCOm

Chcete poznat riesenie rébusu? Riesenie ndjdete na strane 7 tohto ndvodu.

3 : Teraz mozete
odhalit vietky karticky truhiel's pokladom; na ktoré ste polozili zeton kluca.
Aké poklady ste nasliz




VALE DUS OUVCINUIO B}
c Rébus s mesiacom (ruzova) g
B

Dokazet
| C as

(YY) mibus < datekohtadom (modrs)

/Viel
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si mozete pozrlet tu

Nedokazali ste vyr|e5|t rébus? Riesenie vsetkych réebusov II
Na zadnej strane kazdej rébusovej kar 'upvi .
uvedené &islo. Pod tymto ¢islom a zodpovedajucin @J!m

symbolom najdete riesenie rebust
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My

sme hlboko v dZzungli objavili truhlice
s pokladmi.

NajlepSim pokladom NaS$e najoblubenejsie
je: zvieratko je:

NajzaujimavejSia ESte by sme radi
rébusova tloha bola: v dzungli objavili
toto zvieratko:




