
POZOR: Na hrací materiál (karty, dešifrovací kotúč atď.) sa zatiaľ nepozerajte! 

Najskôr si spoločne nahlas prečítajte návod a starostlivo sa riaďte uvedenými pokynmi.
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O čo v hre vlastne ide?
Aké vás to dnes stretlo šťastie! Najskôr ste objavili úplne neznámy 
ostrov a teraz hlboko v džungli 9 tajomných truhiel s pokladom! Zra-
zu sa však okolo vás ozve šušťanie a vy si uvedomíte, že z okolitého 
porastu vás pozoruje množstvo zvedavých očí. Priletí pestrofarebný 
tukan, pristane priamo na jednej z  truhiel a zaškrieka: „Zdravím vás 
a gratulujem, dobrodruhovia – objavili ste náš ostrov hádaniek! Pokiaľ 
budete veľmi múdri a vyriešite niekoľko našich rébusov, môžete si vy-
brať truhlu a získať poklad…“

Zvieratká v džungli vám zadajú 6 rôznych rébusových úloh. Skúste ich 
spoločne vyriešiť! Za každý vyriešený rébus získate jeden zo šiestich 
zlatých kľúčov k truhlám s pokladom.  

Dokážete vylúštiť všetky rébusy? A aké poklady nájdete?
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Hrací materiál  
	 6	 žetónov kľúčov
	 9	 kartičiek truhiel s pokladom
 	7	 zvláštnych predmetov:
		  1 mapa džungle
		  1 lupa
		  5 listov
	 1	 dešifrovací kotúč
36	rébusových kariet
		  po 6 kusoch pre ružové,
		  modré, fialové,
		  červené, žlté
		  a oranžové
		  rébusy
	

Príprava hry
Pred prvou hrou:
Opatrne vylúpnite 7 zvláštnych predmetov (listy, lupu, mapu džungle), 
kartičky truhiel s pokladom a žetóny kľúčov z predseknutej mriežky  
a rozbaľte balíček kariet. 

Pred každou hrou:
Zamiešajte kartičky truhiel lícom nadol a položte ich vedľa seba na okraj 
stola, ako je znázornené vyššie. Vedľa nich umiestnite žetóny kľúčov, deši-
frovací kotúč a špeciálne predmety. V priebehu hry ich budete potrebovať.  

Roztrieďte rébusové karty do 6 balíčkov podľa ich farieb. Každý balíček 
dôkladne premiešajte. Potom z každého balíčka vezmite vrchnú kartu a po-
ložte 6 vytiahnutých rébusových kariet lícom nadol vedľa seba doprostred 
stola. Zvyšné karty odložte do krabice, pre túto hru nebudú potrebné. Prvé 
kolo odporúčame hrať vo vyššie uvedenom poradí (ružová, modrá, fialová, 
červená, žltá a oranžová).
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Rébus s lupou 
(fialová)

Rébus s mesiacom 
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Rébus s mapou 
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Hra  
Hra prebieha v 6 rébusových kolách. Na každej zo 6 rébusových  
kariet vás čaká iná rébusová úloha. Rôzne druhy rébusových úloh  
spoznáte podľa rébusových symbolov a farieb na zadnej strane kariet. 

K dispozícii sú nasledujúce druhy rébusových úloh  
(farba kariet):
    

        
Podrobné vysvetlenie jednotlivých rébusových úloh nájdete  
na stranách 5 a 6 tohto návodu.

Za každý vyriešený rébus získate žetón kľúča, ktorý môžete umiestniť 
na ľubovoľnú kartičku truhlice s pokladom podľa vášho výberu.  

Na konci hry môžete otočiť všetky kartičky truhiel s pokladom, 
na ktoré ste položili žetón kľúča. Tak sa dozviete, aké poklady 
ste získali. 

Priebeh rébusového kola: 
Na začiatku rébusového kola si vezmite rébusovú kartu, otočte ju  
a spoločne riešte rébus.  

Riešenie rébusu sa vždy skladá z 3 rôznych zvieratiek. 

Po nájdení riešenia nastavte tieto 3 zvieratká na dešifrovací kotúč. 

Na vonkajšom kruhu kotúča je zobrazených 6 rôznych rébusových úloh  
so zodpovedajúcimi symbolmi a farbami. 

Na 3 vnútorných kruhoch je vyobrazených 18 zvieratiek z džungle. 

Pozorne si prezrite farbu a symbol aktuálnej rébusovej karty. 
Potom nastavte 3 „zvieratká riešenia“ pod príslušný  
rébusový symbol. 
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Príklad: 
Ako riešenie rébusovej úlohy  ste našli hada, 
žabu a mravca. Teraz nastavte tieto 3 zvieratká 
pod zodpovedajúci rébusový symbol  
na dešifrovacom kotúči. 
Potom dešifrovací kotúč otočte a skontrolujte 
správnosť riešenia.  

Po nastavení riešenia otočte dešifrovací kotúč. 

Na zadnej strane objavíte malé okienko. Tu môžete skontrolovať,  
či je vaše riešenie správne.  

 Je vaše riešenie správne?
Potom v okienku na zadnej strane dešifrovacieho kotúča  
objavíte zlatý kľúč. 
Za odmenu si teraz môžete vziať žetón kľúča  
a položiť ho na jednu z 9 kartičiek truhiel s pokladom. 

 Je vaše riešenie nesprávne?
Potom v okienku na zadnej strane dešifrovacieho kotúča  
objavíte červené X. 

Ešte raz skontrolujte, či ste riešenie zadali pod správny rébu-
sový symbol a či sú všetky „zvieratká riešenia“ správne. Pokiaľ 
po prevedení úprav stále vidíte na zadnej strane červené X, 
nemôžete si v tomto kole bohužiaľ vziať žetón s kľúčom. 

Chcete poznať riešenie rébusu? Riešenie nájdete na strane 7 tohto návodu.  

Koniec hry
Hra končí, akonáhle vyriešite všetkých 6 rébusových kariet. Teraz môžete 
odhaliť všetky kartičky truhiel s pokladom, na ktoré ste položili žetón kľúča. 
Aké poklady ste našli?
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Druhy rébusových úloh:
Rébus s mesiacom (ružová)

V mesačnom svetle sa zišli 3 zvieratká.  
Na rébusovej karte vidíte tiene 3 zvieratiek.  
Dokážete určiť, ktoré zvieratká to sú?  
To sú vaše 3 „zvieratká riešenia“.

Rébus s ďalekohľadom (modrá)

Zvieratká sa ukryli v džungli na rébusovej karte. Ale je ich tam len 15   
–  tri chýbajú! Zistite, ktoré 3 z 18 zvieratiek nie sú na obrázku.  
To sú vaše 3 „zvieratká riešenie“.
Tip: Použite dešifrovací kotúč a postupne kontrolujte, ktoré zvieratká  
ste našli a ktoré chýbajú.

Rébus s lupou (fialová)   
Budete potrebovať aj: lupu 

Na rébusovej karte je množstvo zvieratiek z džungle. Naraz však lupou  
môžete pozorovať iba 3. Umiestnite lupu na rébusovú kartu tak, aby v nej 
boli viditeľné presne 3 zvieratká. To sú vaše 3 „zvieratká riešenia“. 

Dôležité: V lupe nesmie byť vidieť len polovica nejakého zvieratka  
alebo časti iných zvierat! Lupa navyše nesmie prečnievať mimo kartu. 
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Rébus s mapou (červená) 
Budete potrebovať aj: mapu džungle

Na rébusovej karte vidíte chlapčeka alebo dievčatko  
a jeho cestu vedúcu džungľou do jaskyne.  
Sledujte cestu na mape džungle! Najprv nájdite dieťa. 
Potom hľadajte ďalší predmet alebo lokalitu zobrazenú 
na rébusovej karte. Choďte vždy najpriamejšou možnou 
cestou! Postupujte z miesta na miesto, kým sa nedostanete 
do jaskyne. Cestou dieťa stretne tri zvieratká z džungle.  
To sú vaše 3 „zvieratká riešenia“.

Rébus s listem (žltá)
Budete potrebovať aj: listy

Na rébusovej karte vidíte 18 zvieratiek z džungle  
a 5 rôznofarebných štvorčekov. 
Štvorcové okienka na listoch sú orámované rovnakými 
farbami. Ku každému farebnému štvorčeku patrí teda list 
s okienkom rovnakej farby. 
Umiestnite listy na rébusovú kartu tak, aby štvorce na rébusovej karte 
presvitali cez zodpovedajúce farebné okienka na listoch. 
Listy sa nesmú prekrývať ani prečnievať mimo kartu. 
Poznáte 3 zvieratká, ktoré sa nedokážu schovať?  
To sú vaše 3 „zvieratká riešenia“. 

Rébus s klobúkom (oranžová) 

Na rébusovej karte je obrázok určitého klobúka. 
Pozrite sa poriadne na krabici hry – zvonku  
aj zvnútra. Zvieratká v džungli nosia klobúky.  
Nájdete 3 zvieratká, ktoré majú na sebe presne 
taký klobúk, aký je na rébusovej karte?  
To sú vaše 3 „zvieratká riešenia“. 
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Riešenie:
Nedokázali ste vyriešiť rébus? Riešenie všetkých rébusov  
si môžete pozrieť tu.

Na zadnej strane každej rébusovej karty je v ľavom dolnom rohu 
uvedené číslo. Pod týmto číslom a zodpovedajúcim rébusovým  
symbolom nájdete riešenie rébusu.
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Naša zábava 
v džungli hádaniek:

My 

sme hlboko v džungli objavili truhlice  
s pokladmi. 

Najlepším pokladom 
je:

Najzaujímavejšia  
rébusová úloha bola: 

Naše najobľúbenejšie 
zvieratko je:

Ešte by sme radi 
v džungli objavili 
toto zvieratko:

Nakreslite alebo  napíšte, co ste  v džungli zažili!


