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Odkaz svétobéznika

ohlednice, mapy atd.) se zatim

POZOR: Na zadné hraci potieby (karty, p vod a pedlivé se idte

nedivejte! Nejdfive si spoleéné nahlas prectéte na
uvedenymi pokyny.

0.cove hrewvlastneljde?

Pozvala vas Diana Brixtonova, pritelkyné vaseho profesora lana Jonassona,
kterému jste uz v minulosti ochotné pomohli a zachranili ho ze ztraceného
chrdmu. Nyni tento slavny archeolog bohuzel zemrel a zanechal po sobé...
no, co to vlastné je?

+Dékuji vam, ze jste prisli. Urcité vite, ze vas profesor byl velmi tajemny muz.
Miloval dobrodruzstvi, byl chytry a mazany jak liska. Miloval tajemstvi

a vasnivé se dorozumival v hddankach. Diky tomu védél, ze skute¢né
duilezité véci pochopi jen ti, ktefi se v jeho ocich osvédcili. Zda se, ze vtom
hodla pokracovat i po své smrti. Bohuzel jsem nikdy nenasla cestu k jeho
zalibé vrébusech a hadankach. Zanechal sviij odkaz ve svém trezoru a ja tu
bezradné stojim a nevim, jak se k nému dostat. J

Ted je tedy fada na vas. V balicku s napisem ,Moje posledni vile” jsem nasla

tento podivny kotou¢, mapu svéta a pokyny k hromadce pohlednic z jeho

posledni cesty kolem svéta. Byla bych vam moc vdécna, kdybyste mi
ﬁomohli ten trezor oteviit a rozlustit jeho odkaz.”

Dino




ni material dtive, nez hra skuteéné zacne!
dni stranu karet. Pockejte, az budete

DULEZITE: Neprohlizejte si zadny her
Nic neotevirejte a nedivejte se na pre
vyzvani béhem hry.

86 karet
26 rébusovych
30 s odpovédi
30 s napovédou
1 slozeny dopis
1 plakat,mapa svéta”
11 zvlastnich predméti
(prkna a pasky)
1 arsik samolepek
6 pohlednic
1 balonek
1 desifrovaci kotou¢

arsik samolepek

Navic budete potfebovat néco na psani (nejlépe propisku, tuzku =
a gumu), jeden nebo vice papird, nGzky a hodinky (nejlépe stopky) g
ke sledovani casu. 5 g
g J
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Piiprava hry. g -

Rozstfihnéte pohlednice podle ohybi zlomu, abyste dostali 6 samostatnych
pohlednic. Dopis, arsik samolepek, balonek a,zvlastni predméty” polozte

prozatim na kraj stolu. Rozttidte karty do tfi balickt podle oznaceni na zadni
strané:

» Cervené rébusové karty Na pfedni stranu

> modré karty s odpovédi 2adné z karet se zatim
. )l N nesmite podivat.

> zelené karty s ndpovédou

Usporadejte karty s odpovédi ve vzestupném poradi podle cisel.

Karty s ndpovédou roztfidte podle symbolt. Potom je polozte na stranu stolu.
Karty stejného symbolu polozte na sebe v takovém poradi, ze 1. NAPOVEDA
je zcela navrchu, pod ni je 2. NAPOVEDA a vespod je karta s RESENIM.
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Tato hra herni plan nema! Sami budete muset zjistit,

co mate ve hie hledat a jak misto vypada. Na zac¢atku
hry budete mit k dispozici pouze plakat, mapa svéta“,

6 pohlednic a desifrovaci kotouc.

Jak se hra odviji, budete postupné sbirat rébusové karty
a jiné véci. Odkaz na né je mozné najit na obrazcich nebo

v textech. Jakmile jej najdete, muzete si vzit prislusné véci

a podivat se na né. Stejné tak i ,zvlastni predméty” muizete
pouzit pouze tehdy, bude-li fe¢eno, Ze jste je nasli.

Do té doby je nechte na okraji stolu!
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Priklad: Pokud najdete tento obrdzek, miiZete si
okamzité vzit prislusnou rébusovou kartu a podivat se
na ni (tady je to karta J).

Rrubehihry,

Vasim cilem je spolecné co nejdrive rozlustit odkaz svétobéznika.

Bylo by to urcité jednodussi nebyt skutec¢nosti, Ze viechny zdmky jsou
zakédované. Jakmile zacne hra, mizete si prohlédnout ,mapu svéta”

a 6 pohlednic. V pribéhu hry budete nachazet rizné predméty, které budou
zamcené trojcifernym nebo barevnym kédem. Chcete-li je odemknout,
musite nejdfive zjistit prislusny kod a vlozit jej do desifrovaciho kotouce.

Po obvodu kotouce najdete 10 riiznych symbol.

Kazdy ze symbolli je pfifazeny ke kodu, ktery je tfeba rozlustit. Ale budete
muset zjistit, ktery symbol je pfifazeny, ke kterému kédu. Vénujte pozornost
kazdému detailu. Pokud si myslite, Ze dokazete kod rozsifrovat, viozte

jej pod odpovidajici symbol na disku. Potom se podivejte do okénka na
nejmensim kole, kde uvidite ¢islo.




Toto ¢islo predstavuje cislo karty s odpovédi, na kterou se mizete podivat.
Pokud koéd neni spravny, budete muset pokracovat v hledéni feseni nebo
se prozatim vénovat jinému rébusu. Pokud je kéd spravny, fekne vam karta
s odpovédi, jak dale pokracovat.

Priklad:

U rébusu se symbolem @ jste se dopracovali
k trojcifernému kédu 8 3 1.
Nastavte tedy tuto kombinaci pod
symbolem & na desifrovacim kotouc.
V malém okénku se objevi cislo karty
s odpovédi, kterou si poté muzete
vytdhnout z bali¢ku a podivat se na ni.

Pokud ano, dozvite se to z karty s odpovédi. V tom pfipadé
prosté vratite kartu do balicku a znovu se podivate na rébus,
ktery se vdm nepodafilo vyresit. MoZna jste néco prehlédli.
Nebo moznd jesté neméte voditka, kterd vdm mohou pfi
feseni pomoci. V takovém pripadé budete muset zatim
pokracovat nékde jinde.

» Kod je moznd spravny?
Pokud ano, bude karta s odpovédi vypadat takto:

» Kde najdete symbol kédu?

Dobrd otazka! Budete se muset peclivé podivat

na obrazky na rébusovych kartach.

Lze tam najit vSechny mozné zamcené predméty.
Vsechny tyto predméty jsou oznacené symbolem.
V nasem pfikladu se jedna o trezor, na kterém

je symbol ﬁ !




Podivejte se na kartu s odpovédi vyobrazenou
na karté vedle trezoru. Vidite, Ze si nyni mate vzit
z bali¢ku kartu s odpovédi ¢. 29.

Pozor: Pfedmét se symbolem musite vidét na rébusové karté, abyste ho
mohli otevrit. NemUZzete otevfit néco co jste jesté nenasli - stejné

jako ve skute¢né unikové mistnosti.

» Je kod skutecné spravny?
Pokud ano, fekne vam karta s odpovédi, jak pokracovat. Mlzete napfiklad
najit jednu, ¢i vice rébusovych karet, které si mlizete ihned vzit a podivat se
na né.

Tak v tom ptipadé jste museli udélat nékde chybu. Budete se nad tim muset
jesté jednou zamyslet a najit jinou odpovéd.

Tkﬁgsw koéd spravné nebo nespravné - vratte véechny karty s odpovédi

do bali¢ku karet s odpovédi.

i zné kombinace
» Viechny kody Ize vyfesit logic

ky. U¢elem neni nahodné zkouset ri

na kotoudi.

Hra vdm samoziejmé muze nabidnout pomoc, pokud se zaseknete.

Ke kazdému kédu jsou k dispozici karty s napovédou, které poznate podle
symbolu na zadni strané.

Karta s 1. NAPOVEDOU vam poskytne prvotni uzite¢né voditko a fekne
vam téz, které herni materidly jizZ musite mit k dispozici, abyste mohli tento
konkrétni rébus vyresit.

Karta s 2. NAPOVEDOU vam jiz nabidne ponékud konkrétnéjsi pomoc pfi
hledéni feSeni tohoto rébusu.

Karta s ndpovédou RESENI jiz nabizi celé Fedeni tohoto konkrétniho rébusu.



napovédou pro konkrétni rébusovou kartu.

‘JLEZITE: Vzdy si berte kartu s étni ré
‘?ﬁtﬁégj;;{iiiﬁst;bvykle oznaéené symbolem (odpovidajicim symbolu na

napovédou, dokud nenajdete rébus

detifrovacim kotoui). Nepouzivejte karty s
s odpovidajicim symbolem.

Budte trochu trpélivi — nékteré rébusy lze vyresit pouze pomoci nékterych
rébusovych karet. Nebudete mit vzdy k dispozici hned viechny. Nékdy
se budete muset nejdfive poprat s jinymi rébusy, abyste ziskali novy
herni materidl. Ale pokud se zaseknete, neostychejte se pouzit karty

s ndpovédou. Jakmile pouzijete kartu s ndpovédou, vlozte ji do balicku

s vyhozenymi kartami.

Doplrikove hracipotreby.

Kromé potieb v krabici, budete jesté potiebovat tuzku, papir na poznamky
a ntzky. Také budete potiebovat hodinky/stopky.

DULEZITE: na hraci potfeby mﬁie:celfsélt, S:\lé‘:a:gjzgejzg::;}la;;iéjii
Sej olené a nékdy i nutné. Hru |ze hrat po- 1 F :
I)?J;Seiéez?\?: véechny rébusy a nebudete hraci potieby dale potiebova

To ale umoziuje velmi specialni a rozmanite rébusy.

Kdy hra'’konc€i?

Hra konci vyfeSenim posledniho rébusu a rozlusténim odkazu. Dozvite se to

z karty. Na zacatku hry nastavte stopky (nebo zkontrolujte cas), abyste védéli,
jak dlouho vam hra trvala.

Na tabulce na nasledujici strané uvidite, jak dobfe jste si vedli. Pfi pocitani
pouzitych karet s napovédou berte v tivahu pouze ty, které vam poskytly
nova voditka nebo feseni. Pokud karta s ndpovédou obsahovala néco,

co jste jiz védéli, nezahrnuijte ji do celkového poctu.
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Jedenitipinakonec

Hraci potfeby, které jste pouzili k vyfeSeni rébusu, neodhazujte, pouze
je odlozZte stranou. Nékteré z pouzitych véci a pravidel jesté mazete
potiebovat. Takto budete mit lepsi prehled a materidly se vdm nepomichaji.

Na co jesté cekate? Spustte stopky a rozlustéte odkaz!

TakZe nyni si mlzete otevrit plakat, mapa svéta“, prohlédnout 6 pohlednic
a zacit fesit rébusy. Pokud vam nebude néco jasné, neostychejte se

a vyhledejte si to béhem hry v tomto manualu.

= g [ Autofi:

‘ Inka & Markus Brandonovi Ziji se svymi détmi
Lukasem a Emely v Gummersbachu v Némecku.

Vydali mnoho détskych a rodinnych her a ziskali fadu

ocenéni.

Edice Exit: KOSMOS, Ralph Distributor:

Querfurth, Sandra Dochtermann Dino Toys s. r. 0. - o
© 2022 KOSMOS Verlag Ilustrace: Martin Hoffmann kpisoné 108 | DINO
Pfizerstr. 5-7 Grafika nazvu: Michaela Kienle 295 01 Mnichovo Hradisté
70184 Stuttgart, Germany Grafika: Sensit Communication www.mojedino.cz
VYROBENO V NEMECKU. Ceska editace: Oli Machacova Ceska republika

7



éw.&é,ﬂ&a

Nasledujici hraci

Uspésné rozlustili odkaz svétobéznika.

Jaky to byl vynikajici Uspéch a jaké stésti, ze se bezpecné vrétili ze své cesty
kolem svéta.

Trvalo jim to a
minut

Pouzili celkem karet s napovédou.

V hodnoceni ziskali hvézd!

Nejskvélejsi rébus byl

Tento rébus vyresil hrac



