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0 co ve hie vlastneé jde?

V Mordoru, zemi hrdzostrasnych stin(, vzrasta velké nebezpeci.
Rika se, Ze temny pan Sauron se vratil a po Stfedozemi se ifi strach
atemnota.

Jesté viak existuje nadéje. V rukou hobita Froda Pytlika je totiz artefakt
nesmirné moci: Jeden prsten, ktery kdysi ukoval sam Sauron.

Z povéreni ¢arodéje Gandalfa se Frodo a jeho spolecenstvo vydavaji
znicit Jeden prsten a navzdy tak zlomit Sauronovu moc. Na jejich

cesté ¢iha mnoho nebezpedi, a proto bude jejich skupina potrebovat
pomoc. Vasi pomoc!

Cestujte ve sluzbach Gandalfa po Sttedozemi. Carodéj ma velmi
naléhavé ukoly také pro vés. Pouze pokud se vdm podafi splnit tyto
ukoly vcas, bude mit Frodo dostatek ¢asu na splnéni svého poslani.
Pospéste si, protoze ¢asu je malo.
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' DULEZITE: Neprohlizejte si adny herni material dfive, nez
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> &ervené rébusové karty
> modré karty s odpovédi
> Gandalf karty s napovédou

Nezapomeinite: Na pfedni stranu zadné
z karet se zatim nesmite podivat!

rébusové karty karty s odpovédi
Karty s ndpovédou

Kdejelherniplana

pouze zapisnik desifrovaci kotou¢
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kartu s odpovédi

zvlastni predméty




Brube by

Vasim cilem je spole¢né co nejrychleji splnit Gandalfovy ukoly.

DULEZITE: Pfi fedeni rébust mbizete herni material popisovat, skladat, strihat...
To vie je dovolené a nékdy i nutné. (Hru |ze hrat pouze jednou - poté jiz budete znéat véechny |

rébusy a nebudete herni material dale potiebovat!)
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256

cislo karty
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» Kod je nespravny
| karty s odpovédi

EKodieimoznasspravny.
prehledovou kartu s odpovédi

Kicemupatresymbolkodu?
karta s odpovédi

rébus symbolem




DULEZITE: Musite fesit rébusy ‘I:il sreyavnreég\uztt::‘ae I
- ovmi slovy: Smite pokracovat k dalsimu u neb da
Jsitr:erR:us zc;igism’ku pouze tehdy, pokud jste vylustili predchozi kod

a hra vam to v textu dovoli.

Nezapomerite:

® Na piehledovych kartach s odpovédi jsou zobrazeny
rébusy, které mate postupné lustit - nejdiiv v levém
sloupci shora dolti a pak v pravém sloupci.

® At uz byl kod spravné nebo nespravné - vratte
vsechny karty s odpovédi do balicku karet
s odpovédi, pokud je tak receno.

®» Viechny kédy Ize vyiesit logicky. U¢elem neni
nahodné zkouset rizné kombinace na desifrovacim kotouci.

BOtteblletelpOmoCi2

1. NAPOVEDOU
2. NAPOVEDOU

RESENI




odnoceni

P¥i pocitani pouzitych
karet s napovédou berte v ivahu pouze ty, které vam poskytly NOVA
voditka nebo feseni.

Z4dna karta 1-2 karty 3-5 karet 6-10 karet > 10 karet

snapovédou j s napovédou j s napovédou j s napovédou j s napovédou
<60 Min. - & ' 9 h{ézd 8hvézd  '© 6hvézd. ' 5hvézd-
< 75 Min. d 8hvézd .~ || 7hvézd ' 5hvézd | | 4hvézdy

SNV  8hvézd | 7hvézd - | 6hvézd |- 4hvézdy’ |  3hvézdy
U -~ 7hvézd | 6hvézd | 5hvézd | 3hvézdy | | 2hvézdy
Spustte stopky Nyni zapisnik
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Uspésné pomohli zlomit Sauronovu moc a zachranit Stredozem.

Jaky hrdinsky uspéch. Gratulujeme!

Trvalo jim to

Pouzili celkem karet s napovédou.

V hodnoceni ziskali hvézd!

Nejskvélejsi rébus byl

Nejobtiznéjsi rébus byl




