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Prekliaty labyrint

y ia ihu atd.) sa zatial nepozerajte! - .
POZOR:Nahery ettt i avod a starostlivo sa riadte uvedenymi pokynmi.

Najskor si spolo¢ne nahlas precitajte n

0 ¢o v hre vlastne ide 2"

4. Teraz si, damy a pani, uzite zvySok volného ¢asu! Odportcame
vam prejst si nddhernu zdhradu Temného hradu a nevynechat
kamenny labyrint! V¢as sa stretneme spat pri autobuse!”

Napokon sa mézete vydat do labyrintu! Existuje mnoho pribehov 7
o tajomnych bytostiach, ktoré tam ziju, aj o ludoch, ktori v iom %
zmizli. Sprievodca vas vSak zastavi.,|dete do labyrintu? Mohlo W

by sa vam to hodit!” Zmurkne na vas a podéa véam podivny kotué.

S neprijemnym pocitom sa vydate na cestu a ¢oskoro si uvedomite
obrovsky rozsah kamenného zazraku. Steny su vysoké najmenej
Styri metre!

Ked prejdete vchodom, obloha sa zatiahne.,Dufajme, Ze nebude
priat,’ pomyslite si, ked tu jeden zo skupiny vykrikne:,Pozri, to je
ale Skareda socha!” a Stuchne kamenného tvora ustipacne do nosa.

Vichod sa s hlasnym hukotom zavrie a ozve sa strasidelny hlas:
»Len ked'spolocne véas vyriesite vsetky rébusy, uniknete
a zlomite kliatbu labyrintu! V opacnom pripade sa navzdy
stanete mojimi vazinami!”
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adajte si ziadny herny material skor, nez hra

HLEZITE: hli .
DOLEZITE: Neprehli oy vysvant pogas hry.

skuto¢ne zacne! Pockajte, azb

Herny material

85 kariet
30 s napovedou
30 s odpovedou
25 rébusovych
1 kniha
1 desifrovaci kotuc —|
13 zvlastnych predmetov

(chrli¢, Spendlik, CED
nabytok, hady) 0 il

Dal$i potrebny herny material

A v

Navyse budete potrebovat nieco na pisanie (najlepsie gulockové pero
a ceruzku), najmenej jedny noznice, pravitko a v pripade potreby papier
na poznamky. Okrem toho potrebujete hodinky, najlepsie stopky.

Priprava hry

Na stol si pripravte knihu a desifrovaci kotuc. _Aff\;(z
Opatrne vylupnite 8 kusov nabytku, 3 hady a chrli¢ z vyseku. A |

Potom ostrym predmetom prepichnite 10 otvorov na chrlici a spolu i;./ |
so Spendlikom a dalSimi 11 zvlastnymi predmetmi dajte na okraj stola. | \i u
Tieto predmety budete v hre potrebovat az neskor. 'YH v



Roztriedte karty do troch balickov podla oznacenia na zadnej strane:
> Cervené rébusové karty

> modré karty s odpovedou
> zelené karty s napovedou

Nezabudnite: Na prednt stranu Ziadnej
z kariet sa zatial'nesmiete pozriet!

Usporiadajte rébusové karty a karty s odpovedou vo vzostupnom poradi
podla pismen abecedy alebo ¢isel. Karty s ndpovedou roztriedte podla

10 symbolov. Karty s rovhakym symbolom polozte na seba v takom poradi,
7e 1. NAPOVEDA je Uplne navrchu, pod fiou je 2. NAPOVEDA a naspodku
je karta s RIESENIM. Potom ich poloZte na stranu stola.

Kde je herny plan?

Tato hra herny plan nema! Sami budete musiet zistit, ¢o mate N
v hre hladat a ako miesto vyzera. Na zaciatku hry budete mat
k dispozicii iba knihu a desifrovaci kotuc.

Ako sa hra odvija, budete postupne zbierat rébusové karty. ;
Odkaz na nich je mozné najst na obrazkoch alebo v textoch. .
Akonahle ho ndjdete, mozete si vziat prislusné karty z balicka rébusovych
kariet a pozriet sa na nich. V tejto hre budete nachadzat rébusové karty
v abecednom poradiod Ado .

)] 4

Priklad: / N :\"; o/ }F !
Ak ndjdete rébusovou kartu A v knihe, i ’ VS 4\
mézete si okamZite vziat prislusnu rébusovu 4 \T‘t X

kartu z balicka pozriet sa na riu. . L2 g

Na kartu s odpovedou sa smiete pozriet az vtedy, ked'ste na desifrovacom
kotuci nastavili kod, ktory vas odkazal na prislusnu kartu s odpovedou.

Rovnako tak aj zvlastne predmety mozete pouzit iba vtedy, ak bude
povedané, ze ste ich nasli. Do tej doby ich nechajte na kraji stola!



Priebeh hry

Vasim cielom je spolo¢ne, ¢o najrychlejsie najst cestu von z prekliateho
labyrintu. To by bylo jisté snazsi, kdyby na vés necekala spousta rébusg,
bez jejichz vyfeseni se nikam nedostanete.

skladat ho, strihat...

v material pisat,
herny L potom uz budete

ekedy aj nutné. (Hru mozno hrat iba raz;
budete herny material dalej potrebovat?)

DULEZITE: Pri rieseni rébusov mozete na

To véetko je dovolené a ni
poznat vietky rébusy a ne

Vdaka rébusom, ktoré budete postupne riesit, sa budete prepracovavat
celou knihou. Ku kazdému rébusu je priradeny jeden symbol a postupovat
dalej mozete jedine pokial ndjdete trojmiestny ciselny kod.

ed' najdete rébus, pozrite sa pozorne na prislusné stranky v knihe aj na
rébusové karty. Spolo¢ne premyslajte a kombinujte, ako by sa rébus dal
vyriesit, aby ste prisli na spravny trojmiestny kéd. Kéd potom vlozte pod —
zodpovedajuci symbol na desifrovacom kotuci.

Na vonkajsom okraji kotuca je zobrazenych 10 r6znych symbolov. Kazdy
symbol zastupuje jeden hladany kéd. Starostlivo dbajte na to, aky symbol
je zobrazeny na kartach a na rébusoch v knihe! Trojmiestny kéd nastavte
pod tento symbol na kotuci - smerom zvonku dovnutra. V okénku

V okienku najmensieho kotuca sa potom objavi ¢islo. Toto ¢islo predstavuje
cislo karty s odpovedou, na ktord sa mézete pozriet.

Priklad:
Pri rébuse so symbolom B stesa dopracovali

k trojmistnému kédu 4 02. I,
Nastavte teda tito kombindciu pod b ) "
symbolom B na desifrovacom kotuci. 9

V malom okienku sa objavi cislo karty ® o/ 'S

s odpovedou, ktort si potom méZzete vytiahnut

z balicka a pozriet sa na riu — tu jeto ¢ 12. E -
@




Ak ano, dozviete sa to z karty s odpovedou, na ktorej
bude ):( Vratte kartu s odpovedou spit do balicka

a skontrolujte symbol aj kéd. Ak to nepomoze, pozrite sa
znovu na rébus a skuste prist na iny kéd.

» Kod je mozno spravny?
Potom ziskate prehladovu kartu s odpovedou
s prehladom predmetov.

K ¢comu patri symbol kédu?

Tato karta s odpovedou ukazuje prehlad ukazkovych
obrazkov k rébusom, ktoré je treba vylustit. Kazdy
obrazok je oznaceny symbolom.

V nasom priklade chcete vylustit rébus na drevené
debne so symbolom Il . Preto hladajte na prehladové
karte s odpovedou debnu so symbolom .

Ta vas potom odkaze na dalsiu kartu s odpovedou.

V priklade vas odkazuje na kartu ¢. 7. Vezmite si tuto
kartu z bali¢ka. Az tato druha karta s odpovedou
prezradi, ¢i je kdd naozaj spravny.

» Je kod skutocné spravny?
Ak ano, povie vam druhd karta s odpovedou, ako pokracovat. Ndjdete
jednu alebo aj viac rébusovych kariet, ktoré si mézete ihned vytiahnut
z balicka a pozriet sa na nich.

Tak v tom pripade znovu skoncite pri karty s odpovedou, na ktorej je SX ’
Skontrolujte poradie ciselného kédu a porovnajte symbol na
desifrovacom kotuci so symbolom na rébusovych kartach. Ak je kéd
napriek tomu nespravny, pozrite sa znovu na rébus a skuste prist na

iny kod.



OLEZITE ite rieit ré avnom poradil ,
DOLEZITE: Musite riesit rébusy v spra fébusu lebo ototit

i: Smi ¢ovat k dalSiemu

“mi slovami: Smiete pokracovat k da emu alebo otoc

@ lc;"a)\qg?lljssg\e{mku knihy len vtedy, ak ste vylustili predchadzajuci kod
a hra vam to v texte dovoli.

Nezabudnite!

® Na prehladovych kartach s odpovedou su zobrazené
rébusy, ktoré mate postupne riesit X najskor v favom
stipci zhora nadol a potom v pravom stipci.

®» Nech uz bol kéd spravny alebo nespravny vratte
vsetky karty s odpovedou do balicka kariet
s odpovedou, pokial je tak povedané.

» Vietky kody mozno vyriesit logicky.
Uc¢elom nie je nahodne skusat rozne kombinacie
na desifrovacom kotuci.

Potrebujete poméct?

Hra vdm samozrejme méze ponuknut pomoc, ak sa zaseknete.

Ku kazdému kédu su k dispozicii karty s napovedou, ktoré spoznate podla
symbolu na zadnej strane.

Karta s 1. NAPOVEDOU vdm poskytne prvotné uzitoéné voditko a povie
vam tiez, ktoré rébusové karty uz musite mat k dispozicii, aby ste mohli
tento konkrétny rébus vyriesit.

Karta s 2. NAPOVEDOU vam uz ponukne trochu konkrétnejsiu pomoc

pri hladani rieSenia tohto rébusu

Karta s ndpovedou RIESENIE uz ponuka celé riesenie tohto konkrétneho
rébusu a prezradi vam spravny kéd.

Nebojte sa vyuzit karty s ndpovedou, ak nebudete vediet, ako dalej.
Pouzité karty s napovedou odloZte na odkladaci balicek licom nahor.



Kedy hra kong¢i?

Hra konci, ked' vyriesite posledny rébus a uniknete z prekliateho labyrintu
a zlomite kliatbu. Dozviete sa to z karty.

Hodnotenie

Vyriesit vSetky rébusy je hlavné vitazstvo. Ak chcete vediet ako dobre ste
si viedli, pozrite sa na nasledujucu tabulku. Pri pocitani pouzitych kariet
s napovedou berte do tivahy len tie, ktoré vam poskytli NOVE voditka
alebo riesenie.

Ziadna karta 1-2 karty 3-5 kariet 6-10 kariet > 10kariet
snapovedou snapovedou snapovedou snapovedou snapovedou

<60 Min.
<75 Min.
<90 Min.
> 90 Min.

Hra zacdina

Na Co este ¢akate? Spustite stopky. Teraz si smiete otvorit knihu a zacat hru na
strane 2. Prajeme vam vela zabavy a Uspechov pri hre Exit — Prekliaty labyrint!
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Tumx% HRA |

OSVEDCENIE

Nasledujuci hraci

uspesne utiekli z prekliateho labyrintu.

Vynikajuci vykon! Preukdzali odvahu a inteligenciu a zlomili tak kliatbu.

a @

kariet s napovedou.

Trvalo im to

Pouzili celkom

V hodnoteni ziskali hviezd!

Najskvelejsi rébus bol

Najzlozitejsi rébus bol




