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Proklety labyrint

Pro -4 hrize
vak 0+

i ia i tim nedivejte!
. Na herni material (karty, knihu, atd.) se zatim necl o .
;ce)jzd?':leNsai spoleéné nahlas piectéte navod a peclivé sefidte uvedenymi pokyny

0 co ve hie viastné jde 2"

»--- Nyni si, ddmy a panové, uzijte zbytek volného casul!
Doporucujeme vam projit si nddhernou zahradu Temného hradu
a nevynechat kamenny labyrint! V¢as se sejdeme zpét u autobusu!”

Konecné se mizete vydat do labyrintu! Vypravi se mnoho piibéht 7
o tajemnych bytostech, které tam Ziji, i o lidech, ktefi v ném zmizeli. %
Priivodce vas viak zastavi.,Jdete do labyrintu? Mohlo by se vdm to W

hodit!” Mrkne na vés a poda vam podivny kotou¢. S nepfijemnym
pocitem se vydate na cestu a brzy si uvédomite obfi rozsah
kamenného zazraku. Stény jsou vysoké nejméné ctyfi metry!

Kdyz projdete vchodem, obloha se zatdhne.,Doufejme, Ze nebude
priet,” pomyslite si, kdyZ tu jeden ze skupiny vykfikne:,Podivej,

to je ale oskliva socha!” a stouchne kamenného tvora ustépacné
do nosu.

Vchod se s hlasitym hukotem zavie a ozve se strasidelny hlas:
»Jen kdyz spolecné vcas vyresite vSechny rébusy, uniknete
a zlomite kletbu labyrintu! V opacném pripadé se navzdy
stanete mymi vézni!”

Dino




ULEZITE: i oita i Zadny herni material dive,
DULEZITE: Neprohlizejte si za yai e vyzvani behem hry.

nez hra skuteéné zacne! Pockejte,

Herni material
85 karet
30 s napovédou
30 s odpovédi
25 rébusovych
1 kniha
1 desifrovaci kotouc
13 zvlastnich predmétl

(chrli¢, Spendlik, I'f}:‘(‘l
nabytek, hadi) B

DalSi potfebny herni material

Navic budete potiebovat néco na psani (nejlépe kulickové pero a tuzku),
nejméné jedny ntizky, pravitko a v pfipadé potreby papir na poznamky. Kromé
toho potrebujete hodinky, nejlépe stopky.

Pfiprava hry

Na stul si pripravte knihu a desifrovaci kotouc.

Potom ostrym pfedmétem propichnéte 10 otvort na chrlici a spolu
se Spendlikem a dalSimi 11 zvlaStnimi pfedméty dejte na okraj stolu.

€5
Opatrné vyloupnéte 8 kusti nabytku, 3 hady a chrlic¢ z vyseku. L@ ‘ﬂJ J
k4
i,’,,'\ v l
Tyto predméty budete ve hie potiebovat az pozdéji. ‘v



Roztidte karty do tfi balick( podle oznaceni na zadni strané:

> Cervené rébusové karty
> modré karty s odpovédi
> zelené karty s napovédou

Nezapomerite: Na predni stranu Zadné
z karet se zatim nesmite podivat!

Usporadejte rébusové karty a karty s odpovédi ve vzestupném poradi
podle pismen abecedy nebo ¢isel. Karty s napovédou roztfidte podle

10 symbolti. Karty stejného symbolu polozte na sebe v takovém poradi,

7e 1. NAPOVEDA je zcela navrchu, pod ni je 2. NAPOVEDA a vespod je karta
s RESENIM. Potom je polozte na stranu stolu.

Kde je herni plan? P

Tato hra herni plan nema! Sami budete muset zjistit, comate ‘s

ve hie hledat a jak misto vypada. Na zacatku hry budete mit
k dispozici pouze knihu a desifrovaci kotouc.

Jak se hra odviji, budete postupné sbirat rébusové karty.

. ; -

Odkaz na né je mozné najit na obrazcich nebo v textech. -
Jakmile jej najdete, mizete si vzit prislusné karty z balicku rébusovych
karet a podivat se na né.V této hie budete nachazet rébusové karty

v abecednim poradiod AdoY.

Priklad:

Pokud najdete rébusovou kartu A v knize,
mduzete si okamzité prislusnou rébusovou
kartu z balicku vzit a podivat se na ni.

Na kartu s odpovédi se smite podivat az tehdy, kdyz jste na desifrovacim
kotouci nastavili kod, ktery vas odkazal na pfislusnou kartu s odpovédi.

Stejné tak i zvlastni predméty si mazete vzit pouze tehdy, bude-li feceno,
Ze jste je nasli. Do té doby musi zGstat na kraji stolu!



Pribéh hry

Vasim cilem je spolec¢né, co nejrychleji najit cestu ven z prokletého
labyrintu. To by bylo jisté snazsi, kdyby na vés necekala spousta rébusg,
bez jejichz vyfeseni se nikam nedostanete.

skladat, strihat...

e e oy i rial popisovat .
Seni rébust mizete herni materia PUE y poté jiz budete znat

né. (Hru Ize hrat pouze jednou -
budete herni material dale potfebovat!)

DULEZITE: Pfi fe

To vie je dovolené a nékdy i nut

véechny rébusy a ne

Diky rébustm, které budete postupné fesit, se budete propracovavat
celou knihou. Ke kazdému rébusu je pfifazen jeden symbol a postupovat
dal mlzete jediné pokud najdete spravny trojmistny ciselny kod.

Kdyz najdete rébus, podivejte se pozorné na pfislusné stranky v knize

i na rébusové karty. Spole¢né premyslejte a kombinujte, jak by se rébus
dal vyfesit, abyste pfisli na spravny trojmistny kod. Kéd pak vlozte pod —
odpovidajici symbol na desifrovacim kotouci.

Na vnéjsim okraji kotouce je zobrazeno 10 riiznych symbolt. Kazdy symbol
zastupuje jeden rébus a hledany kdd. Peclivé dbejte na to, jaky symbol je
zobrazeny na kartach a na rébusech v knize! Trojmistny kéd nastavte pod
tento symbol na kotouci - smérem zvenci dovniti.V okénku nejmensiho
kotouce se pak objevi ¢islo. Toto ¢islo predstavuje cislo karty s odpovédi,
na kterou se mlizete podivat.

Priklad:

U rébusu se symbolem B jste se dopracovali =T[5
k trojmistnému kédu 402. ¥ 3R
Nastavte tedy tuto kombinaci pod b ) Wi
symbolem B na desifrovacim kotou 5

V malém okénku se objevi cislo karty ® f0/ \

s odpoveédi, kterou si poté muzZete L

vytdhnout z balicku a podivat se na ni
—zdejetoc. 12.




Pak se to dozvite z karty s odpovédi, na které bude ):(
Vratte kartu s odpovédi zpét do balicku a zkontrolujte
symbol i kod. Pokud to nepomiize, podivejte se znovu na
rébus a zkuste pfijit na jiny kod.

» Kod je moznd spravny?
Pak ziskate prehledovou kartu s odpovédi s prehledem
predméta.

K ¢emu patfi symbol kédu?

Tato karta s odpovédi ukazuje prehled ukazkovych
obrazkl k rébustim, které je treba vylustit. Kazdy
obrazek je oznacen prislusnym symbolem.

V nasem prikladu chcete vylustit rébus na drfevéné
bedné se symbolem Il . Proto hledejte na piehledové
karté s odpovédi bednu se symbolem Bl . Ten vas pak
odkaze na dalsi kartu s odpovédi.

V prikladu vas odkazuje na kartu €. 7. Vezméte si tuto
: kartu z bali¢ku. Teprve tato druha karta s odpovéedi
==l vam prozradi, zda je kéd opravdu spravny.

» Je kod skutecné spravny?
Pokud ano, fekne vdm druhd karta s odpovédi, jak pokracovat. Najdete
jednu nebo i vice rébusovych karet, které si mlzete ihned vytahnout
z balicku a podivat se na né.

Tak v tom pfipadé znovu skoncite u karty s odpovédi, na které je SK .
Zkontrolujte poradi ¢iselného kodu a porovnejte symbol na desifrovacim
kotouci se symbolem na rébusovych kartach. Pokud je kéd presto
nespravny, podivejte se znovu na rébus a zkuste pfijit na jiny kod.



i T
DULEZITE: Musite fesit rébusy ve spravnem poradi!

i ¢ Sl sbusu nebo otodit dal3i

:vmi slovy: Smite pokracovat k dalsimu rebusu| oCi

@ Js;r:z:t\(‘j i?r:li)lf\y pouze tehdy, pokud jste vylustili ptedchozi kod a hra
vam to v textu dovoli.

Nezapomerite!

® Na piehledovych kartach s odpovédi jsou zobrazené
rébusy, které mate postupné fesit - nejdfiv v levém
sloupci shora dolti a pak v pravém sloupci.

® At uz byl kéd spravné nebo nespravné -
vratte vSechny karty s odpovédi do balicku
karet s odpovédi, pokud je tak feceno.

® Viechny kédy Ize vyfesit logicky. U¢elem neni
nahodné zkouset rizné kombinace
na desifrovacim kotouci.

Potifebujete pomoci?

Hra vdam samoziejmé muze nabidnout pomoc, pokud se zaseknete.

Ke kazdému koédu jsou k dispozici tfi karty s napovédou, které poznate
podle symbolu na zadni strané.

Karta s 1. NAPOVEDOU vam poskytne prvotni uzite¢né voditko a fekne vam
téz, co vse potiebujete, abyste mohli tento konkrétni rébus vyresit.

Karta s 2. NAPOVEDOU vam jiz nabidne ponékud konkrétné&jsi pomoc

pii hledani feseni tohoto rébusu.

Karta s napovédou RESENI jiz nabizi celé Feseni tohoto konkrétniho rébusu
a prozradi vdm spravny kéd.

Nebojte se vyuzit karet s napoveédou, pokud nebudete védét, jak dal.
Pouzité karty s napovédou odlozte na odkladaci balicek licem nahoru.



Kdy hra kon¢€i?

Hra konci, kdyz vyresite posledni rébus a uniknete z prokletého labyrintu
a zlomite kletbu. Dozvite se to z karty.

Hodnoceni

Vyresit vsechny rébusy je hlavni vitézstvi. Pokud chcete védét, jak dobre
jste si vedli, podivejte se na nasledujici tabulku. P¥i pocitani pouzitych
karet s napovédou berte v ivahu pouze ty, které vam poskytly NOVA
voditka nebo reseni.

Zadna karta 1-2 karty 3-5 karet 6-10 karet > 10 karet
snapovédou snapovédou snapovédou snapovédou snapovédou

<60 Min.
<75 Min.
<90 Min.
> 90 Min.

Hra zacdina

Na co jesté cekdte? Spustte stopky. Nyni si smite vzit knihu a zacit hru na
strané 2. Pfejeme vam hodné zabavy a Uspéchu pri hie Exit — Proklety labyrint!
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.
(7

Edice Exit: Distributor:

KOSMOS, Ralph Querfurth, Dino Toys s. . 0.

Sandra Dochtermann K Piskovné 108

llustrace obalu: Martin Hoffman 295 01 Mnichovo Hradisté
© 2021 KOSMOS Verlag llustrace: Michael Menzel www.mojedino.cz
Pfizerstr. 5-7 Grafika: Fine Tuning Ceska republika
70184 Stuttgart, Germany Ceska editace: Oli Machacova VYROBENO V NEMECKU.

Dino




Tumx% HRA |

OSVEDCENI

Nasledujici hraci

uspésné utekli z prokletého labyrintu.

Vynikajici vykon! Prokazali odvahu a inteligenci a zlomili tak kletbu.

a @

karet s napovédou.

Trvalo jim to

Pouzili celkem

V hodnoceni ziskali hvézd!

Nejskvélejsi rébus byl

Nejobtiznéjsi rébus byl




