Strasidlacke rébusy

Pro 1—4 dati 0d 5 rokov &,

O o v hre vlastne ide?

.»NO niel Kde sa tu beriete? Chcete mi snad’ nejako pomoct? “
Trochu zmétene sa rozhliadas okolo seba. Ved este pred chvilou
tu bola tvoja izbicka a teraz s kamaratmi stojite uprostred lesa, kde
na vas nadsene pozera nejaké dievcal ,Hej, ja som Viky a skacem
od radosti, pretoze na hrade Strasidlakovo je dnes strasidlacky
vecierok! Ale aby som tam mohla ist, musim ziskat super kostym od
kamaratov strasidlakov... LenZe sama to nedokazem...”; vysype zo
seba Viky a smutne sklopi zrak. Povzbudivo sa na fu pozriete. ,Vy mi
fakt chcete pomoct? To ako vazne? Tak to som Stastim bez sebal!

Na ¢o vlastne este ¢cakdme? Hura pre kostym!”
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Crancenstenéd
Ale nebude to také jednoduché. Strasidlaci, napriklad viey
carodejnica, mimia a dalsie, vam pripravili 6 r6znych

rébusov. Skuste ich spolu vyriesit a za kazdy vyrieSeny

y, e rébus dostanete jeden dielik kostymu. Ide sa na to!

Ziskajte pre Viky prekrasny strasidelny kostym!
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Hraci material
19 casti kostymovr W
6 kariet kostymov
1 Frankensteinka Viky

16 zvlastnych predmetov:
5 dielikov krajiny
1 karta noc¢nej oblohy
1 skrina s policami
9 dielov rebrika
1 plagét so schovanymi predmetmi
1 desifrovaci kotu¢
36 rébusovych kariet
po 6 kusoch v modrej,
ruzovej, Zltej, fialovej, zelenej
a oranzovej farbe

Priprava hry

Pred prvou hrou: .
Opatrne vylupnite vsetky predmety z predseknutej
mriezky. Tiez z karty no¢nej oblohy odstrante vsetky
hviezdicky, uz ich nebudete potrebovat. Potom rozbalte
rébusové karty.

Pred kazdou hrou: Q )
Ulozte vietky casti kostymov do velkej priehradky @:
na dne krabice - to je skrina strasidldkov. Vedla

krabice potom polozte Frankensteinku Viky a karty
kostymov. Karty kostymov dobre zamiesajte licom nadol
a otocte vrchnu kartu. Ukaze vam, ktory kostym si ma Viky
vziat na seba pre tuto hru.

Rebriky dajte na skriniu s policami a tu spolu so zvySnymi
zvlastnymi predmetmi a desifrovacim kotticom polozte na
kraj stola.



Roztriedte rébusové karty do 6 bali¢ckov podla
ich farieb. Kazdy balicek dokladne premiesajte.
Potom z kazdého balicka vezmite vrchnt kartu

nadol vedla seba doprostred stola. Zvysné karty
nechajte na okraji stola. V tomto kole ich nebudete
potrebovat.

H ra st,.ag;\,ésa\m ;
Hra prebieha v 6 kolach. Na kazdej zo 6 rébusovych kariet Lenkd g
vés ¢akd ind rébusova uloha. Rézne druhy rébusovych tloh

spoznate podla rébusovych symbolov a farieb na zadnej strane

kariet.

K dispozicii st nasledujuce druhy rébusovych
uloh (farba kariet):

Hviezdny rébus @ Pomiesany rébus Rebrikovy rébus
(modra) (ruzova) (z1td)

Krajinny rébus Tanecny rébus Rébus farebna
(fialova) m @

(zelend) schovka (oranzova)

Podrobné vysvetlenie jednotlivych rébusovych uloh ndjdete na strane 6
tohto ndvodu.

Nez za¢nete lUstit rébusy, pozrite sa na odhalenu kartu kostymov. Viky ma
na sebe 6 roznych casti kostymu. Tieto Casti objavite aj vo svojej Satnikovej
skrini. Dobre sa pozrite, ¢o ma na karte kostymu Viky na sebe a pred
zaciatkom hry kartu otocte licom dole. V priebehu hry ziskate za kazdy
vyrieseny rébus jednu cast kostymu, ktoru si Viky

moze obliect. Na konci hry potom vami oblec¢enu

Viky porovnéte s touto kartou kostymu, aby ste r
zistili, ako dobre sa vam podarilo zapamatat si jej

kostym.




Priebeh rébusového kola:

Na zaciatku kola si vezmite rébusovu kartu, otocte ju

a spolocne rieste rébus. Riesenie rébusu sa vzdy sklada
z 3 roznych strasidlakov.

Po najdeni rieSenia nastavte tieto 3 strasidlaky na desifrovaci kotuc.

Na vonkajsom kruhu kottica je zobrazenych 6 roznych
rébusovych uloh so zodpovedajicimi symbolmi a farbami.

Na 3 vnutornych kruhoch je vyobrazenych
18 strasidlakov. Pozorne si prezrite farbu a symbol
aktualnej rébusovej karty. Potom nastavte
3,strasidlaky rieSenia” pod prislusny rébusovy
symbol.

ko z eseni ef Uloh! Q i strasidldk

az rmmT! fletc trasialaky pod zodp >dajl

rebusovy symbol desifrc ) ot

Po nastaveni rieSenia otocte desifrovaci kotuc.
Na zadnej strane objavite malé okienko. Tu mo6zete skontrolovat,
¢i je vase rieSenie spravne.

» Je vase rieSenie spravne?
Potom v okienku na zadnej strane desifrovacieho
kotuica objavite zelené ramienko na saty.
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Ako odmenu si teraz mézete vybrat cast kostymu
zo Satnikovej skrine a obliect ho Viky. Starostlivo sa zamyslite,
¢o mala Viky na sebe na kostymovej karte.

Potom v okienku na zadnej strane
desifrovacieho kotuca objavite ¢ervené X.
ESte raz skontrolujte, ¢i ste rieSenie zadali pod spravny rébusovy
symbol a ¢i su vsetci,strasidlaci rieSenia” spravne. Pokial

po prevedeni Uprav stale vidite na zadnej strane cervené X,
nemoézete si v tomto kole bohuzial vziat ziadnu cast kostymu.

Konec hry Lakyiy
’C}ﬂk

Hra konc¢i, akonahle vyriesite vSetkych 6 rébusovych kariet. P“""P:k

Teraz moézete kartu kostymu otocit. Porovnajte prezlecent Viky s kartou

kostymu. Vyzera Viky rovnako ako na karte?

Skveld praca! Teraz uz méze smelo vyrazit na superstrasidlacky vecierok.

Chybajui vam maximalne 2 casti kostymu alebo ste si az 2 casti kostymu zvolili
zle? Ziadny problém - strasidld nad tym prizmuria oko.

Ak vam chybaju viac ako 2 casti kostymu alebo ste viac ako 2 ¢asti vybrali
zle, Viky v tejto hre nemoze ist na vecierok... ale staci zacat novu hru

Dasivo Cantastickdl

Podme wna vaiarok!
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Druhy rébusovych uloh: ost @

‘ Hviezdny rébus (modré) predna strana zadna strana

Potrebujete tiez kartu nocnej oblohy. LY Wi T

iy

Strasidlaci sa ukryli na luke. Ale pretoze
hviezdy jasne Ziaria, 3 z nich néjdete urcite
lahko.

Na rébusovej karte vidite hviezdnu oblohu.
Dobre si ju pozrite. Tri hviezdy Ziaria viac ako
ostatné a tvoria suhvezdie.

Teraz sa pozrite na kartu hviezdnej oblohy.
Na jej prednej strane vidite rovnakut oblohu
ako na rébusovej karte. Na karte hviezdnej
oblohy su dierky v miestach, kde st na
rébusovej karte zobrazené hviezdy.

Najdite na karte hviezdnej oblohy 3 dierky,
ktoré patria k hviezdam suhvezdia na
rébusovej karte, a prestrcte nimi prsty.

Potom kartu otocte a pozrite sa na jej zadnu - 4
stranu. Nad kazdym z prstov sa ukryva jeden ‘ ’
strasidlak. To su vase 3,,strasidlaci rieSenia”
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Q:@ Pomiesany rébus (ruzova)
<

Strasidldci sa trochu bavili a divoko sa premiesali.
DokdZete ich od seba rozoznat?

Na rébusovej karte objavite jedného strasidlaka.
Ale pockat! Toto vyzera trochu divne.

Zamiesali sa nam sem casti, ktoré patria
dvom inym strasidlakom. Dokazete
zistit, ktoré to su a komu patria? Ak dno,
néjdete 3,strasidlaky rieSenia”

Tip: Vsetkych 18 strasidlakov sa vo svojej
normalnej podobe schovalo na bokoch
dna krabice hry. Jednoducho siich tam
porovnajte s rébusovou kartou.

Davaite pozor: hsle
Vysvatlenie rébusov Zabie
pokrac‘a\"e wa Aa(ie\"
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Rebrikovy rébus (zlta)
Potrebujete tiez skrinu
s policami a devat dielov rebrika.

Pomézte strasidldkom ukradnut veci z police!

Na rébusovej karte je obrazok jedného
predmetu. Strasidlaci ho chcd ukradnut
z police. Najdite tento predmet v skrini

s policami ako prvy.

Okrem toho objavite na rébusovej karte este
5 strasidlakov. Ukazuju, ktoré diely rebrika

v tomto kole potrebujete. Najdite 5 rebrikov
s tymito 5 strasidlaky. Ostatné rebriky

v tomto kole nebudete potrebovat.

Aby ste na predmet na polici dosiahli,
mozete pouzit len 3 vybrané rebriky.
Teraz zistite, ktoré 3 rebriky musite postavit
na seba, aby ste sa dostali od spodnej
hrany skrine presne k cervenej ciare pod
predmetom. Ked'to zvladnete, najdete

3 ,strasidlaky riesenia“

Délezité: Pokial su vybrané rebriky
dohromady velmi kratke alebo velmi dlhé,
nemdzete predmet ziskat.




Potrebujete tiez pat dielov krajiny
a dno krabice.

Strasidldci sa na vecierok velmi tesia.
Ktori 3 strasidldci dorazia na hrad Strasidldkovo
ako prvy?

Na rébusovej karte vidite krajinu. TG mate teraz
sami vytvorit.

Krajina sa skladd z 5 dielikov. Rovnaky pocet
dielikov krajiny mate aj vy. Kazdy dielik krajiny

ma prednu a zadnu stranu. Pozorne si prezrite
zostavenu krajinu na rébusovej karte a rozhodnite,
ktoru stranu dieliku je potrebné pouzit na
postavenie krajiny.

Potom zasurite dieliky krajiny jeden po druhom
do drézok v pravej ¢asti dna krabice. Jednotlivé
dieliky krajiny maju na spodnom okraji farebné
pruzky. Rovnaké pruzky najdete aj v drazkach na
dne krabice. Vdaka tomu moézete dieliky lahko
priradit na spravne miesto a zasunut ich tak, aby
stali ¢o najviac rovno.

Zacnite najvacsim dielikom, na ktorom je vidiet
Mesiac. Nakoniec zasurite dielik so stenou. Mate
vsetky dieliky na sprdvnom mieste? Potom
postavte Skatulu na stol tak, aby ste krajinu
dobre videli. Sadnite si tak, aby ste sa Spickou
nosa dotykali okraja stola a pozerajte sa priamo
pred seba na krajinu. Uvidite svoje 3 ,strasidlaky
rieSenia”

Tip: Zasunut prvy dielik krajiny moze byt trochu
tazké. Pravu stranu s drazkami jemne zatlacte
doprava - tym ziskate na zasunutie trochu viac
miesta.
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M Tanecny rébus (zelenad) kapust ¢

Strasidldci sa zoradili do veselého tanca. Ich poradie md viak
urcité pravidld. DokdZete ich odhalit?

Na rébusovej karte vidite 3 rady strasidlakov. Strasidlaci su v kazdom
rade usporiadané v urcitom poradi. Ich poradie sa riadi nejakym
pravidlom. Na konci kazdého radu jeden strasidlak
chyba. Dokazete prist na to, ktoré tri strasidlaci maju
byt na mieste otaznikov, aby ste dodrzali pravidlo
daného riadku? To su vase 3, strasidlaci riesenia”

Rébus farebna schovka (oranzova)
Potrebujete tiez plagat so schovanymi
predmetmi a dno krabice.

Je tu poriadny zmdtok! PoméZete strasidldkom ndjst ich veci,
ktoré na hrade stratili?

Na rébusovej karte najdete 3 stratené veci, ktorym navyse
zmizla aj farba. Rovnaké veci ndjdete na plagate hradu

s najroznejsimi miestnostami. Na iom su vsak farebné.

S pomocou tohto obrazka plného najr6znejsich detailov
priradte ku kazdému predmetu jeho farbu. Strasidlaci sa
zhromazdili na spodnej strane krabice. Kazdé z nich ma Stetec
s farebnou $pickou. Najdite 3 strasidlaky so zodpovedajicou
farebnou $pickou stetca ako je na najdenom predmete.

To su vase 3,strasidl4ci rieSenia”
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RieSenie:

Nedokazali ste vyriesit rébus? Riesenie vsetkych
rébusov si mozete pozriet tu.

Na zadnej strane kazdej rébusovej karty je v lavom
dolnom rohu uvedené ¢islo. Pod tymto ¢islom

a zodpovedajucim rébusovym symbolom néjdete
rieSenie rébusu.
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sme spoloéne pomohli Frankensteince Viky
zohnat krasne straSidelny kostym.

Najleps§im pokladom bol:

Tohoto strasidelného

kamarata povazujeme za

najvtipnejsieho:

Inka & Markus Brandonovi Ziju so
svojimi detmi Lukasom a Emely

v Gummersbachu v Nemecku. Vydali
mnoho detskych a rodinnych hier

a ziskali mnozstvo oceneni. Samozrejme
su vasnivymi lustitefmi hadaniek

a fanusikovia unikovych hier.

Takto by sme chceli
obliect Viky:
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