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Strasidlacke rébusy
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0 co ve hrie vlastneé jde?

,No ne? Kde se tu berete? Chcete mi snad néjak pomoct?”
Trochu zmatené se rozhlizis kolem sebe. Vzdyt jesté pred chvili
tu byl tvdj pokojicek a ted's kamarady stojite uprostred lesa, kde
na vas nadsené zira néjaka holka!,,Hele, ja jsem Viky a Silim blahem,
protoZe na hradé Strasidlakoveé je dneska strasidlacky vecirek! Ale
abych tam mobhla jit, musim ziskat bezva kostym od kamaradu
strasidlakd... Jenze sama to nedokazu..., vysype ze sebe Viky

a smutné sklopi zrak. Povzbudivé se na ni podivate.,Vy mi fakt
chcete pomoct? To jako vazné? Tak to jsem radosti bez sebe!

Na co vlastné jesté ¢ekdme? Hurd pro kostym!”

Ale nebude to tak jednoduché. Strasidlaci, napfiklad
carodéjnice, mumie a dalsi, vam p¥ipravili 6 rGznych
rébust. Zkuste je spolu vyresit a za kazdy vyreseny rébus
dostanete jeden dilek kostymu. Jde se na to! Ziskejte pro

’A Viky prekrasny strasidelny kostym!
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Herni material
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6 karet kostym

1 Frankensteinka Viky

16 zvlastnich predmétd:
5 dilkd krajiny
1 karta no¢ni oblohy
1 skfin s policemi
9 dil zebriku
1 plakat se schovanymi predméty —!
1 desifrovaci kotouc
36 rébusovych karet
po 6 kusech v modré, rlizové,
Zluté, fialové, zelené
a oranzové barvé

Pfiprava hry
Pied prvni hrou: &
Opatrné vyloupejte vSsechny predméty z predseknuté '
mrizky. Také z karty nocni oblohy odstrante vsechny
hvézdicky, uz je nebudete potrebovat. Poté rozbalte
rébusové karty.

Pied kazdou hrou: a
Ulozte vsechny casti kostymu do velké prihradky

na dné krabice - to je skfin strasidlakd. Vedle krabice
pak poloZte Frankensteinku Viky a karty kostymu.
Karty kostymU dobie zamichejte licem doll a otocte vrchni
kartu. Ukaze vam, jaky kostym si ma Viky vzit na sebe pro tuto
hru.

Zebriky dejte na skFifi s policemi a tu spolu se zbyvajicimi
zvlastnimi pfedméty a desifrovacim kotoucem polozte na
kraj stolu.



Roztridte rébusové karty do 6 bali¢k( podle
jejich barev. Kazdy bali¢ek diikladné zamichejte. |
Pak si z kazdého balicku vezméte jednu kartu

a polozte je licem doll vedle sebe doprostred
stolu. Prvni kolo doporucujeme hrat ve zde
uvedeném poradi. Zbylé karty odlozZte stranou.
V tomto kole je nebudete potiebovat.

Hra

Hra probiha v 6 kolech. Na kazdé z 6 rébusovych karet
vés ¢ekad jiny rébusovy ukol. Rizné druhy rébusovych tikol(
poznate podle symbolti a barev na zadni strané karet.

K dispozici jsou nasledujici druhy rébusovych
ukolt (barva karet):

Hvézdny rébus @ Pomichany rébus Zebfikovy rébus
(modrad) (rizova) (Zluta)

Krajinovy rébus Tanecni rébus Rébus barevna
(fialova) m (zelend) @ schovka (oranzova)

odrobné vysvétleni jednotlivych rébusovych ukoli najdete na strané 6

tohoto ndvodi

Nez zac¢nete lustit rébusy, podivejte se na odhalenou kartu kostymu. Viky
ma na sobé 6 rliznych casti kostymu. Tyto ¢asti objevite i ve své satni skfini.
Dobfe se podivejte, co ma na karté kostymu Viky na sobé a pred zacatkem
hry kartu otocte licem dolt. V pribéhu hry ziskate za kazdy vyreseny rébus
jednu cast kostymu, kterou si Viky muiZe obléct.
Na konci hry pak vami oblec¢enou Viky porovnate

s touto kartou kostymu, abyste Zjistili, jak dobre se r
vam podafilo zapamatovat si jeji kostym.
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Prubéh rébusového kola:
Na zacatku kola si vezméte rébusovou kartu, otocte ji

a spolecné feste rébus. Reseni rébusu se vzdy sklada ze
3 riznych strasidlaku.

Po nalezeni feSeni nastavte tyto 3 strasidlaky na desifrovaci kotouc.

Na vnéjsim kruhu kotouce je zobrazeno 6 rliznych
rébusovych ukoll s odpovidajicimi symboly a barvami.

Na 3 vnitfnich kruzich je vyobrazeno
18 strasidlakl. Pozorné si prohlédnéte barvu

a symbol aktudlni rébusové karty. Poté nastavte
3,strasidlaky reSeni” pod prislusny rébusovy
symbol.

Piklad:

ako feseni rébusového tkolu - jste nasli strasidldk
o ;

Nyni nastavte tytc trasidlak 0d odpovidadji

rébusovy symbol desifro T tol

Po stanoveni reSeni otocte desifrovaci kotouc.
Na zadni strané objevite malé okénko. Zde muzete
zkontrolovat, zda je vase feseni spravné.

» Je vase feSeni spravné?
Pak v okénku na zadni strané desifrovaciho
kotouce objevite zelené raminko na saty.
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Jako odménu si nyni mlzete vybrat ¢ast kostymu ze Satni
skiiné a obléci ho Viky. Peclivé se zamyslete, co méla Viky
na sobé na kostymové karté.

Pak v okénku na zadni strané desifrovaciho
kotouce objevite cervené X. Jesté jednou
zkontrolujte, zda jste feseni zadali pod spravny rébusovy symbol
a zda jsou vsichni,,strasidlaci feseni” opravdu spravni. Pokud

po provedeni Uprav stéle vidite na zadni strané cervené X,
nemuzete si v tomto kole bohuzel vzit Zddnou c¢ast kostymu.

Konec hry e
Hra kongi, jakmile vyresite vSech 6 rébusovych karet. Pampi
Ted' muzZete kartu kostymu otocit. Porovnejte previecenou Viky s kartou
kostymu. Vypada Viky stejné jako na karté?

Skvéla prace! Ted'uz mlze na superstrasidlacky vecirek sméle vyrazit.

Chybi vam maximalné 2 ¢asti kostymu nebo jste si az 2 casti kostymu zvolili
$patné&? Zadny problém - strasidlaci nad tim pfimhouti oko.

Pokud vam chybi vic nez 2 casti kostymu nebo jste vic nez 2 ¢asti vybrali

Spatné, nemuze Viky v této hie na vecirek jit... ale staci zacit novou hru
s novymi rébusy a zkusit Stésti znovul!

Desive -Gautasf,izlte/‘-
Pojdime na verivek!




avoue

A4 .“D—VY—'A i
Druhy rébusovych ukola: = @fCs

‘ Hvézdny rébus (modré) pfedni strana zadni strana
g i

4 Potrebujete také kartu nocni oblohy. L Wi T

Strasidlaci se ukryli na louce. Ale protoze
hvézdy jasné zafi, 3 z nich najdete urcité
snadno.

Na rébusové karté vidite hvézdnou oblohu.
Dobre si ji prohlédnéte. Tri z hvézd zafi vic
nez ostatni a tvofi souhvézdi.

Ted'se podivejte na kartu hvézdné oblohy.
Na jeji predni strané vidite stejnou oblohu
jako na rébusové karté. Na karté hvézdné
oblohy jsou dirky v mistech, kde jsou na
rébusové karté zobrazeny hvézdy.

Najdéte na karté hvézdné oblohy 3 dirky,
které patii k hvézdam souhvézdina
rébusové karté, a prostrcte jimi prsty.

Pak kartu otocte a podivejte se na jeji zadni - 4
stranu. Nad kazdym z prstl se ukryva jeden ‘ e
strasidlak. To jsou vasi 3, strasidlaci reseni”.
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@ Pomichany rébus (riizova)
—y

Strasidldci se trochu bavili a divoce se promichali.

Dokdzete je od sebe rozeznat?

Na rébusové karté objevite jednoho strasidlaka.
Ale pockat! Tenhle vypada trochu divné.

Zamichaly se nam sem ¢asti, co patii
dvéma jinym strasidlakm. Dokézete
zjistit, které to jsou a komu patfi?

Pokud ano, najdete 3, strasidlaky reseni".

Tip: Vsech 18 strasidlakl se ve své
normalni podobé schovalo na bocich dna >
krabice hry. Prosté si je tam porovnejte t

s rébusovou kartou.
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Divejt.e pozor:
Vysvétlen rébusu Zubi¥
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Zebfikovy rébus (zluta)
Potiebujete také skrin
s policemi a devét dila Zzebtiku.

Pomozte strasidldkim ukrdst véci z police!

Na rébusové karté je obrézek jednoho
pfedmétu. Strasidlaci ho chtéji ukrast

z police. Najdéte tento predmét ve skfini
s policemi jako prvni.

Kromé toho objevite na rébusové karté jesté
5 strasidlakd. Ukazuiji, které dily zebiiku

v tomto kole potiebujete. Najdéte 5 zebfiku
s témito 5 strasidlaky. Ostatni Zebfiky

v tomto kole nebudete potrebovat.

Abyste na predmét na polici dosahli,
muzete pouzit jen 3 vybrané zebriky.

Ted zjistéte, které 3 zebriky musite postavit
na sebe, abyste se dostali od spodni

hrany skfiné presné k cervené caie pod
predmétem. Kdyz to zvladnete, najdete

3, strasidléky reseni”.

Diilezité: Pokud jsou vybrané zebfiky
dohromady moc kratké nebo moc dlouhé,
nemuzete predmét ziskat.




Potiebujete také pét dilti krajiny
a dno krabice.

Strasidldci se na vecirek hrozné moc tési.
Kteri 3 strasidldci dorazi na hrad Strasidldkov
jako prvni?

Na rébusové karté vidite krajinu. Tu mate ted’
sami vytvorit.

Krajina se sklada z 5 dilkui. Stejné tolik dilkd krajiny
maéte i vy. Kazdy dilek krajiny ma predni a zadnf
stranu. Pozorné si prohlédnéte sestavenou krajinu
na rébusové karté a rozhodnéte, kterou stranu
dilkt je treba k postaveni krajiny pouzit.

Poté zasunite dilky krajiny jeden po druhém do
drazek v pravé casti dna krabice. Jednotlivé dilky
krajiny maji na spodnim okraji barevné prouzky.
Stejné prouzky najdete také v drazkach na dné
krabice. Diky tomu muzete dilky snadno pfifadit na
spravné misto a zasunout je tak, aby staly,

CO nejvice rovné.

Zacnéte nejvétsim dilkem, na které je vidét Mésic.
Nakonec zasurite dilek se zdi. Mate vsechny dilky
na spravném misté? Pak postavte krabici na stul
tak, abyste krajinu dobfe vidéli. Sednéte si tak,
abyste se Spickou nosu dotykali okraje stolu,

a divejte se pfimo pred sebe na krajinu. Uvidite
své 3, strasidlaky reseni”.

Tip: Zasunout prvni dilek krajiny mudze byt trochu
obtizné. Pravou stranu s drazkami jemné zatlacte
doprava - tim ziskate pro zasunuti trochu vic
mista.
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predni strana . " &
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zadni strana
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M Taneéni rébus (zelena) zeli¢

Strasidldci se seradili do veselého tance. Jejich poradi md viak
uréitd pravidla. DokdZete je odhalit?

Na rébusové karté vidite 3 rady strasidlaku. Strasidlaci jsou

v kazdé fadé srovnany v urcitém poradi. Jejich poradi se fidi néjakym
pravidlem. Na konci kazdé rady jeden strasidlak chybi.
Dokazete pfijit na to, ktefi tii strasidlaci maji byt na
misté otaznik(, abyste dodrzeli pravidlo daného
fadku? To jsou vasi 3 ,strasidlaci reseni*.

Rébus barevna schovka (oranzova)
Potiebujete také plakat se schovanymi
predméty a dno krabice. £ -l

Je tu porddny zmatek! PomuZete strasidldkum najit jejich véci,
které na hradé ztratili?

Na rébusové karté najdete 3 ztracené véci, kterym navic
zmizela i barva. Stejné véci najdete na plakatu hradu

s nejriiznéjsimi mistnostmi. Na ném jsou v3ak barevné.
S pomoci tohoto obrazku plného nejruznéjsich detaill prifadte
ke kazdému predmétu jeho barvu. Strasidlaci se shromazdili na
spodni strané krabice. Kazdy z nich ma Stétec s barevnou Spickou.
Najdéte 3 strasidlaky s odpovidajici barevnou Spickou Stétce

jako je na nalezeném predmeétu. To jsou vasi 3 ,strasidlaci reseni”.




Reseni:
Nedokéazali jste vyFesit rébus? Reseni viech rébus si
muUzZzete prohlédnout zde.

Na zadni strané kazdé rébusové karty je v levém dolnim
rohu uvedeno ¢islo. Pod timto ¢islem a odpovidajicim
rébusovym symbolem najdete feseni rébusu.
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jsme spoleéné pomohli Frankensteince Viky
sehnat krasné strasidelny kostym.

Nejlepsi rébus byl:

Tohoto strasidelného

kamarada povazujeme za

nejvtipnéjsiho:
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Inka & Markus Brandonovi Ziji se svymi
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Takhle bychom chtéli
obléknout Viky:
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