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hradu Zvikova
Badatelka Vyznamného vyzkumného Gstavu Julie Stépanova se zabyva
zahadologii. V libereckém Gstavu se vénuje paranormalnim jevim. Julie
jezdi od détstvi na Orlickou pfehradu ke Zvikovu k babicce. V mistnim
platku Zvikovské zpravy objevila v rubrice Tajemstvi z ptidy zminku

o nalezu podivného predmétu.

V poslednich letech se stavalo, Ze byla hladina Orliku niZ neZ obvykle
a pokles vody tak odhalil zbytky zatopenych obci a staveb. V zakruté

u Svaté Anny mezi kameny nasel mistni rybar vyrezavanou dubovou
schranku a predal ji podle zminky v novinach zvikovskému kronikafi.
Julie znala zdej3i hrad z détstvi, prolézala zvikovské keltské hradisté

a zkoumala okoli hradu. Ostatné pravé odtud prameni Juliin zajem

o zahady. Slychala tu o zvikovském Raraskovi, o neobvyklych reakcich
elektronickych pristrojt v korunni sini, s kamaradem tu lustili
tajuplné zednické znacky na Hlizové vézi, béhem studii Julie ¢etla

o premyslovskych korunovacnich klenotech ukrytych v dlouhych
chodbach. Je mozZné, Ze tento nalez konec¢né viechny zvikovské zahady
vyresi? Julie okamzité zavolala zvikovskému kronikafi, Ze chce byt

u otevirani schranky a vypravila se na misto ¢inu.

Hodne zabavy!
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PrihlaSeni do ey’
Jdéte na stranky hry sifry.mojedino.cz/zvikov

Registrujte si svdj tym a prihlaste se do hry. K registraci budete
potrebovat kod, ktery naleznete na karticce v této krabicce.

Hra se spusti zadanim pristupového kodu ZVIKOV
do prvniho stanovisté.

Pravudla K

Hra obsahuje 9 stanovist. Cilem hry je ziskat co nejvétsi pocet bodU
za plnéni Sifrovacich Gkold.

Hra neni €asové omezena. MiiZete hrat, jak dlouho budete chtit,
ale nelze hrat opakované, kdd je funkéni pouze jednou.

Ukoly jsou sefazeny za sebou.

Teprve po vyreseni jednoho Gkolu je mozné resit dalsi.

Zadani tkolu ziskate vZdy v hernim systému, nékteré (ikoly
vyzaduiji i praci s daldimi hernimi materialy.

>
Resenim kazdého stanovisté je jedno

smysluplné ceské slovo - heslo. To oviem oS
neznamena, Ze vam nemUZe vyjit napriklad i
véta HESLO JE LiPA nebo HESLEM 7
JE NARODNI CESKY STROM. V obou
pripadech zadavate do herniho systému
pouze slovo LiPA.

Za vyreseni ukoli ziskavate body.

Pocet ziskanych bodu se lisi podle toho,
zda jste Ukol vyresili bez pomoci, vzali si v hernim
systému ndpovédu ¢i si vyZadali feeni. VyfeSeni
Ukolu znamena zisk 10 bodd. Pokud vyuZijete



napovédu, ziskte po vyFeSeni pouze 5 bod(i. Kazdy kol lze
preskoc€it, pokud si vezmete feSeni. Neziskate zadné body, ale miZzete
ve he pokracovat dal.

Pokud do systému zadate dvé Spatna hesla po sobé, dalsi budete
moci zadat aZ po uplynuti 2 minut.

Ukoly spolu souvisi pouze pfib&hem, kaZdy je potFeba Fesit
samostatné.

Ve hie pouzivame anglickou abecedu o 26 znacich

(CH jsou 2 rlizna pismena).

Co budete potiebovat ke hie *

Pocitac, tablet nebo mobilni telefon s pfipojenim k internetu.

Prihlasovaci Gdaje do herniho systému, které ziskate
po registraci na strance hry.

Herni krabicku se v§im co obsahuje, obalky se zadanim jednotlivych
stanovist (otevrete je teprve v okamZiku, kdy k tomu budete vyzvani)
a 6 kust hernich Zetond.

Psaci potreby (nejsou soucasti hry).
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Piibeh

U jednotlivych Gkolt vam bude systém po ¢astech odhalovat

pribéh hry. Text pribéhu neobsahuje Zadné Sifry, ale informace
z néj se béhem hry mohou dost hodit.

X,
Fair Play’

Neprozrazujte prosim reseni Gkold. Je tézké si hru uZit, pokud znate
dopredu feseni jednotlivych Gkold.

At uZ lustite Sifry poprvé, nebo jste zkuseni hraci Sifrovacich her,
je dobré pfipomenout si zakladni zasady reseni Sifer:

1. Vic hlav [épe lusti. Nebojte se pozvat spoluhrace.
2. Mluvte, fikejte si, co vidite. Sdilejte ndpady.
3. Piste, kreslete, pocitejte. Najdéte princip Sifry.

4. Jak Sifra vypada, jak se jmenuje?
VyuZijte vSechno, co mate k dispozici.

6. Pokud nevite co dal, pfectéte prvni pismena.
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