“

72 priehfadnych
kariet kostymov

6 zZetonov ulice 12 Zzetonov tekvic

4 dosky hracov
(s 5 kolednikmi a 3 stupnicami odmien)

DaJTe M1 KOLEOU, INAK BUDETE MAT NEHOOU!

Halloweenska noc je tu! Oblecte partiu kamaratov do
kostymoyv, vyberte sa k milym susedom na koledu a ziskajte
sladkosti, ktoré chcete. A ak sa vam podari vykonat aj drobnu

neplechu na domoch neprijemnych susedov, vitazstvo bude
este sladsie!

10 kariet domov

3 karty domov
~dobrych susedov*

»Zlych susedov®

9 kartiCiek koledy 9 dielikov odmien

(3 gumové medvediky,
3 fialové cukriky, 3 lizanky)

1Zzetén
prvého hraca

® @
\Q%ﬁi%\g‘jﬁ
S
32 zetdénov stop

12 drevenych odmien
(8 z kazdej zo 4 farieb)

(4 gumové medvediky,
4 fialové cukriky, 4 lizanky)




" CIEL HRY

Cielom hry je ziskat ¢o najviac vitaznych bodoy, t. j. tekvicovych bodov.
Tie mozno ziskat ndvstevou susedov (koledovanim alebo vykonavanim neplechy)
a obliekanim vasich kolednikov do kompletného kostymu.

PRIPRAVA HRY

o ZamiesSajte 10 kariet domov ,,dobrych susedov®, jednu z nich ndhodne
vezmite a odlozte spat do krabice. Zo zvysnych kariet vytvorte uprostred
stola mriezku 3 x 3.

9 Na kartu kazdého domu ,dobrého suseda“ polozte do pravého horného
rohu jeden ndhodny dielik odmeny (licom nahor).

9 Na koniec kazdého riadku a stipca umiestnite néhodny zetén ulice tak, aby
bola hore strana s 2 odmenami.

0 Polozte na st6l 3 karty domov ,,zlych susedov“ a do vyznaceného miesta
(vstupnej brdny) kazdého z nich poloZte licom nahor 1 ndhodnu karticku
koledy.

o Na kazdu z 12 kariet domov polozte 1 zetén tekvice.

6 ZamieSajte priehladné karty kostymov a 5 z nich vylozte do radu licom
nahor — tieto karty tvoria aktualnu ponuku kostymov. Zo zvysnych kariet
kostymov vytvorte doberaci bali¢ek (licom nadol).

O Kazdy hrac si vezme: 1 dosku hraca, 8 zeténov stop zodpovedajlicej farby
a 3 drevené odmeny (z kazdého druhu jednu). Kazdu drevent odmenu
polozte na hodnotu O na stupniciach na svojej doske hréca. Zetdny stop si
ponechajte nablizku v zdsobe. Kazdy hra¢ navyse obdrzi 1 ndhodnu karticku
koledy. T3 predstavuje osobny ciel hraca — tajne sa na fiu pozrie a ostatnym
ju neukazuje. Zvysné karticky kolied vratte do krabice.

0 Ten, kto ako posledny zjedol nieco sladké (alebo ten najmladsi), bude
zacinajucim hra¢om a vezme si k sebe zetén prvého hraca.
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PRIEBEH HRY

Pocnlc prvym hrd¢om sa hraci striedaju v tahoch v smere
hodinovych ruciciek. Kazdy hra¢ ma vo svojom tahu na vyber
jednu z dvoch moznosti:

A) VZIAT SI KARTU KOSTYMU
B) NAVSTIVIT DOM SUSEDOV (,,dobrych“ alebo ,,zlych¥)

A) VZIAT SI KARTU KOSTYMU

Vyberte si jednu z piatich priehladnych kariet kostymov z vylozenej
ponuky a polozte ju na jedného kolednika na vasej doske hraca.

y =

Ak prave vybranu kartu chcete polozit na kolednika, ktory uz na
sebe ma nejaké karty kostymov, musi byt vzdy polozend navrch
predchddzajlcich kariet. Raz polozenu kartu uz nemozno
premiestnit.

Pozndmka: Kolednik neméZe mat na sebe viac ako jeden kus
rovnakého typu kostymu. Napriklad ak uz ma na hlave nejaky
kostym, nemdéZete mu umiestnit na hlavu dalsi.

Ak je v ponuke kostymov vsetkych 5 kariet rovhakého typu,
témy alebo farby, moze ich hra¢ na fahu vsetky odhodit a vylozit
5 novych kariet (odhodené karty sa odlozia bokom).

o

Priklad: MdézZete si vziat cerveny
vesmirny kostym na hlavu a umiestnit
ho na lubovolhého kolednika okrem
tretieho, ktory uz na hlave kostym ma.
Rovnaké pravidlo plati aj tu: nemézete
umiestnit kartu s castou kostymu

na telo na prvého ani tretieho
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B) NAVSTIVIT DOM SUSEOOV

" Ak spifiate poziadavku susedov na karte domu, ktord je
zobrazend v flavom hornom rohu karty (ikona s podmienkou pre
kostym alebo ikona neplechy), mézete tento dom navstivit. Ak

i satak rozhodnete, umiestnite na kartu domu svoj zetdn stopy.

Hrac méze kazdy dom navstivit len raz, kazdy dom vSak moze
: byt navstiveny viacerymi réznymi hracmi.

Ak je hrac prvy, kto tento dom navstivil, ziska zeton tekvice

a polozi si ho vedla svojej dosky hraca.

Pozndmka: Musite mat aspori minimdiny pocet poZadovanych ikon

(kostymov alebo neplechy) viditelnych na svojich kolednikoch, aby ste
mohli dom navstivit. V opacnom pripade ho nie je moZné navstivit.

0 1 2 3 ¥ 5 67 8 90

kolednika, rovnako tak uz ani kartu
s castou kostymu na nohy na druhého
kolednika.

Tip: Mézete si vziat zelend cast
kostymu na nohy a dat ju tretiemu
kolednikovi, aby ste dokoncili zeleny
kostym. Alebo si vziat ¢ervenu cast
hororového kostymu na telo a dat
ju druhému kolednikovi a pokdsit sa
neskér dokoncit kostym s rovnakou
farbou a témou.

1. OOM ..D0BRYCH SUSFOOV"

Dom ,dobrych susedov“ mozete navstivit iba vtedy, ak

maju kolednici na vasej doske hraca pozadovany pocet
preferovaného kostymu (ide o celkovy pocet kusov kostymu
na vSetkych kolednikoch). Kazdy dom vyzaduje konkrétnu
tému, farbu alebo typ kostymu. Ak podmienku spifiate a dom
navstivite, za koledovanie ziskate sladkid odmenu!

Poznamka: ikona typu nie je na kartdch kostymov uvedend — typ
kostymu spozndte podla pozicie ikony na karte.

Druh odmeny, ktoru za navstevu ziskate, urcuje Zetén odmeny
na karte domu v pravom hornom rohu. Poc¢et odmien zodpoveda
poctu kariet kostymov daného typu, farby alebo témy, ktoré maju




oblecené vasi kolednici. Posunte zodpovedajlci zetdn odmeny
na stupnici na svojej doske hra¢a. NemozZno ziskat viac ako
10 odmien od kazdého druhu, vid' stupnica.

2. DOM .ZLVCH SUSEDOV"

Ak mate na zaciatku tahu na kolednikoch viditelné aspon
3 rovnaké ikony neplechy, mézete navstivit jeden z domov
»Zlych susedov®!

Vdaka navsteve budete méct na konci hry vyuzit bodovaciu
podmienku na karticke koledy z domu zlych susedov, ktorych
ste navstivili (t. j. navySe k osobnej karticke koledy, ktoru ste
dostali na zaciatku hry).

BONUS Z2A ULICU

Ak ste prvym hrdc¢om, ktorému sa podarfi
navstivit vSetky tri domy v jednom riadku
alebo stipci domov ,,dobrych susedov®,
ziskate zodpovedajlci bonus zo zeténu

ulice (2 odmeny). Potom Zetdn otocte na druhud stranu. Ostatni
hré¢i, ktori navétivia cely riadok alebo stipec domov ako dalsf
v poradi, ziskaju bonus z oto¢eného Zeténu (1 odmenu).

KONIEC HRY

Hra konci v pripade, ze:

~ niektory z hrdcov vo svojom tahu umiestni svoj posledny
Zetdn stopy, alebo

~ niektory z hrdc¢ov ma vSetkych kolednikov kompletne
oblecenych v kostyme (3 karty kostymu na kazdom z nich),
alebo

~ dojde doberaci balicek kariet kostymov.

Ak niektora zo situdcii nastane, dokoncite rozohrané kolo tak,
aby kazdy hra¢ odohral rovnaky pocet kol. Potom spocitajte
pocet ziskanych vitaznych tekvicovych bodov.

Priklad:
Amélia hrd za Zltého hrdca. Vo svojom tahu méZe:

— navstivit dom ,dobrého suseda“, ktory preferuje
zelend farbu kostymov a ziskat 2 gumové
medvediky |, pretoze md 4 Casti zelenych kostymov
na svojej skLT,Jine kolednikov,

— navstivit dom ,zlého suseda®, pretoZe na doske hrdca
md viditelné 3 ikony pavuciny ,

— nakoniec sa vsak rozhodne navstivit ,dobrého
suseda*, ktory preferuje o a ziska 1 fialovy cukrik

., pretoZe na kartdch kostymov md 2 — 0 a 0 :

KedZe predtym navstivila dva domy v tom istom riadku,
ziska bonus ulice — 2 fialové cukriky. Celkovo teda
vo svojom tahu ziska 3 fialové cukriky a posunie
ukazovatel tejto odmeny na stupnici na svojej doske
hrdaca. Na zdver otoCi Zeton ulice na hodnotu s jednou
odmenou.




Na kazdej karte kostymu ndjdete ikonu kostymu v lavej hornej
Casti karty a ikonu druhu neplechy v lavej dolnej ¢asti.

~ |kona kostymu urcuje farbu, tému a typ kostymu na karte.

~ |kona neplechy urcuje druh neplechy.

Kazdy kolednik méze mat na sebe az tri ¢asti kostymu sicasne,
ale kazda musi byt na inu cast tela, t. j. iného typu. To znamen3,
Ze na kazdom kolednikovi na vasej hracej doske sa mézu
objavit az 3 ikony kostymu v mnohych réznych kombindacidch.

Ikony neplechy su vSak vzdy na rovhakom mieste, takze
bude viditelna iba jedna ikona na poslednej karte, ktorud ste
na kolednika prilozili (t. j. ikona neplechy sa s kazdou dalSou
pridanou kartou prekryje).

POPIS KARTY KOSTYMU

typ
farba

téma

g—

neplecha

TYP

Existuju tri typy kariet kostymov — tie, ktoré mozno obliect na
hlavu, telo a nohy.

hlava (e), telo (O ), nohy (0)

Typ kostymu nie je na ikone znazorneny graficky. O aky typ ide,
vSak spozndte jednoducho podla vysky umiestnenia ikony na
karte kostymu.

FARBA
Karty kostymov mézu mat jednu z troch farieb:

fialovu (.), cervenu (.), zelenu (.).

TEMA

Kazdy kostym patri do jednej zo Styroch réznych tém:

zviera (@ ), horor (9), rozpravka (2P ), vesmir (o )-

NEPLECHA

Kazdda karta kostymu ma tiez jednu ikonu neplechy:

pavucina (), toaletny papier (), rozbité vajce (@).
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VYHODNOTENIE

Pre prehladnejsie scitanie tekvicovych bodov mézete vyuzit
bodovaciu stupnicu na vnutornej strane veka krabice. Ako
ukazovatel bodov pouzite jeden zetdn stopy zo svojej zadsoby
alebo z karty domu dobrého suseda.

Spocitajte svoje ziskané tekvicoveé body (TB):
- 2 TB za kazdy zetén tekvice, ktory ste ziskali

- TB za kazdého kolednika oble¢eného do
kompletného kostymu (t. j. md na sebe 3 karty
kostymu) podla toho, ako kostym ladi:

— 2 TB x rozdielne farby aj témy

— 4 TB x rovnaka farba, rozdielne témy
— 6 TB x rozdielne farby, rovnaka téma
— 8 TB x rovnaka farba aj téma

- TB za nazbierané sladkosti podla karticiek
koledy (vasa osobnd karticka koledy a vSetky
karticky koledy pri zlych susedoch, ktorych ste navstivili)

Kazd3a karticka koledy vdm prinesie TB v zavislosti od poctu
a kombindacie nazbieranych sladkych odmien pocas celej hry.

Spocitajte vSetky svoje TB. Hrac s najvyssim poctom TB
vyhrdva! V pripade remizy vyhrdva hrac, ktory ma v sucte
najviac nazbieranych sladkych odmien. Ak remiza pretrva, hraci
sa o svoje sladké vitazstvo podelia.

Priklad:

Ameélia ziska celkovo 42 TB:

- 8 TB za 4 ziskané Zetony tekvic

- 2 TB za prvého kolednika s kompletnym kostymom
(rézne témy aj farby)

« 6 TB za druhého kolednika (rovnakd tema, rézne farby)

- 8 TB za tretieho kolednika (rovnaka farba aj téma)

- O TB za Stvrtého kolednika (nemd kompletny kostym)

- 4 TB za piateho kolednika (rovnakd farba, rézne temy)

- 8 TB za svoju osobnu karticku koledy (md 2 sady odmien)

- 6 TB za karticku koledy navstiveného ,zlého domu*

(ma 4 rovnaké odmeny)




ZJEONODUSENA HRA

PRIPRAVA HRY - odiignosti oproti zakladnej hre (vid str. 2): VYHOODNOTENIE

- OdloZte vsetky karticky koledy z hry (z kariet ,zlych susedov* V tomto variante hry su vsetky ziskané odmeny rovné vitaznym
aj od hracov) spét do krabice, v hre sa nepouZziju. tekvicovym bodom: 1 odmena =1TB

- Odstrante vSetky zetdny tekvic z kariet ,dobrych susedov*. Hrac, ktory pocas hry nazbieral najviac odmien jedného druhu,

Zetény tekvic naopak novo umiestnite
na karty ,zlych susedov*, a to tak, ze
na kazdej karte vytvorite dve kdpky:

~ 2 7zetdny tekvic na sebe
~ 7etdn tekvice samostatne

Zvysné 3 zetdny tekvic ponechajte
bokom na stole, pridu na rad pocas
fazy vyhodnotenia.

PRIEBEH HRY

Priebeh hry je rovnaky ako v zdkladnej hre.
Rozdiel nastdva v pripade ndvstevy domu:

1) ,dobrého suseda“
— hrac¢ neziskava Ziadny Zetdn tekvice (ani
nie je na karte)

2) ,zlého suseda*“
— hrac ziska zetdny tekvic podla toho,
o ktoru celkovu ndvstevu domu ide:

~ prva = 2 zetdny tekvic
_ ~ druhd =1 zetdn tekvice
Kazdy dalsi hrac uz ziadny zetdn tekvice
neziska.
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ziska navyse 1 zetén tekvice zo zdsoby na stole. V pripade
rovnosti u viacerych hracov zetdn tekvice neziska nikto. Takto
sa postupne vyhodnotia vsetky 3 druhy odmien.

Kostymy a zetdny tekvic sa vyhodnocuju rovnako ako
v zdkladnej hre.

Priklad:

Matej ziska celkovo 38 TB:

- 8 TB za 4 ziskané Zetony tekvic

- 2 TB za prvého kolednika s kompletnym kostymom
(rézne témy aj farby)

- 6 TB za druhého kolednika (rovnaka téma, rézne farby)

- 8 TB za tretieho kolednika (rovnakad farba aj témay)

« O TB za Stvrtého kolednika (nema kompletny kostym)

- 4 TB za piateho kolednika (rovnakd farba, rézne témy)

- 4 TB za fialovy cukrik -

- 2 TB za oranZovd lizanku

» 4 TB za zeleného medvedika
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