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ULIKKO, ohniva liska, Zije skryto so svojimi druhmi ”
hlboko v Lesoch d'alekého severu. Legenda hovori, =
Ze ked' bezi a prediera sa cez nizke vetvy a Rriky, jej ris
chuost vytuvdra iskry, ktoré stipaji k nebu, a kak sa
rodi poldrna Ziara. Preskumajte tieto mytické lesy a odhalte
tajomstvo posvitnych zvierat! -




CIEL HRY

Pri preskimavani mytickej krajiny pridduajte na suoju dosku hraca dieliky LESA. Vyberajte dieliky
mudro, aby ste splnili ciele a umiestnili suoje Zetény. Vitazom sa stdua hrdc¢, ktor( ako pruy umiestni
uSetky suoje Zetony ZVIERAT a RIEKY.
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LAY KaZdd doska hrdca je tuorend mrieZkou 20 policok. Na kaZdom
policku je jeden zo styroch symbolou, pricom kazdy symbol sa na doske
objauvuje presne pdtkrat. Rozmiestnenie symbolou sa na kaZdej doske hrdca Lisi.

@ POLARNA ZIARA = Pravidld = Ciel hry



- Kazdgt e dosku hraca @) a umiestni ju pred

~ Vedla dosky si hré¢& polozi 12 Zeténou ZVIERAT @) |
(rounaké zuiera ako md na suojej doske) a 6 Zeténou RIEKY €).

Tie budu tuorit jeho zdsobu Zeténou pre tuto hru.

Potom si hraci vezmu 12 dielikou LESA s rounakym zuieratom
ako na doske hrdca. Tieto dieliky zamie3aju a poloZia licom
nadol vedla suojej dosky ). Tuoria osobni zdsobu hrdéa.

Polozte centrdlnu dosku € doprostred stola tak, aby na fiu
Razdy dosiahol.

Samostatne zamie3ajte 3 druhy kariet KRAJIN .

Ndahodne vezmite jednu kartu od kRazdého druhu a vyloZte ich
licom nahor. ZuySok kariet vrdtte spdt do krabice (u tejto hre
uzZ nebudu potrebné).

Pri RaZdej farbe polozte oba dieliky licom nahor (aktiunou
stranou), pricom dielik s oznacenim ,3“ poloZte na dielik
s oznacenim ,4".

Vezmite 12 neutrdlnych dielikou LESA. Ndhodne uyberte pdt
znich a vsunte ich do centrdlnej dosky z bokou, ¢im vytuorite
kriz 9 . Dielik uprostred bude skryty. Potom si Razdy hrac¢
ndhodne vyberie jeden dielik zo zuy3Snych neutrdlnych dielikou
lesa a polozi ho na lubouolné polic¢ko suojej dosky 10.
Zostduajlce neutrdlne dieliky LESA urdtte spdt do krabice bez
toho, aby ste sa na nich pozreli.

Hru za¢ina najmladsi hrac.

A teraz mozete zacat hrat!

Pre prugch par hier odporicame
odstranit karty KRAJIN s Ljmto symbolom.
Tieto karty méZete pouzit, akondhle sa

s hrou bliZsie zozndmite.
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o418 AR dielik vycnieva z centralnej dosky, moze

zabranit vsunutiu ostatngch dielikou. AR je ustuanie
tazké, skontrolujte, Ci su vsetky dieliky sprdune zarovnané
s centrdlnou doskou. AR sa dielik zasekne uprostred, na
zadnej strane dosky je otuor, ktory udm pomdéZe dielik
posunut,



Vo suojom tahu vykonaijte usetky nasledujuce akcie v tomto poradi:

1. Vysuiite dielik lesa z centrdlnej dosky.
2+ Polozte dielik na svoju dosku hraca.
3+ Skontrolujte splnené ciele.

1° VYSUNTE DIELIK LESA Z CENTRALNEJ DOSKY

Otocte vrchny dielik LESA
Z0 suojej zasoby.

Zasurite dielik zo strany
centrdlnej dosky do jedného
zo Styroch otuorov, ¢im sa

z druhej strany vysunie iny
dielik lesa. Tento dielik si
vezmite.

X3 POLOZTE DIELIK LESA NA SVOJU DOSKU HRACA

PoloZte dielik LESA, Rtory ste prdue uysunuli z centrdlnej dosky,
na suoju dosku hraca. Musite ho umiestnit na prazdne policko

s rounakym symbolom, aky je zobrazeny na strane centrdlnej
dosky, odRial ste dielik vysunuli.
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[ 4OY4e118 Ak na vasej doske nie je Ziadne prazdne policko so
zodpovedajucim symbolom, musite miesto umiestnenia
dielik lesa odhodit.

PokRial prdue poloZeny dielik LESA susedi s ingm dielikom,
mdzete medzi nich umiestnit Zetén zo suojej zdsoby:

1Zeton RIEKY, ak su dieliky lesa rozdielne.

1Zetdn ZVIERATA, ak su dieliky rounaké.

Pocas jedného tahu méZete umiestnit viac Zeténou. Zetény naopak
umiestnit nemdzete, pokial dielik nesusedi s ingm dielikom alebo
pokial uz nemate Ziadny Zetén poZzadouvaného typu.

Lucka poloZila dielik
vedla troch dalsich, z ktorych
Jjeden je rounaRy. Umiestnila
teda jeden Zetén ZVIERATA
a dua Zetény RIEKY.

ModzZete sa tieZ rozhodnut Zetén medzi dua dieliky neumiestnit,
napriklad z déuodu snahy o splnenie jedného z cielov uvedenych
na strane 5. Ale potom uZ nie je mozné rozhodnutie zmenit

a umiestnit Zetédn dodatocne.
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SKONTROLUJTE SPLNENE CIELE

o

H Jan

kartdch KRAJIN, kartdch SYMBOLOV nebo dielikou POLARNEJ ZIARY.

Pokial ste v jednom tahu splnili viac cielou, aplikujte vSetky ich
efekty.

Karty krajin

1 karta RIEKY 1 karta FARBY 1 karta TVARU

Kazda karta KRAJINY ukazuje Ronkrétne usporiadanie dielikou, ktoré
musite na suojej doske hraéa mat, aby ste splnili ciel. Usporiadanie dielikou
moZze byt na doske rozne natocené, ale nemozno ho zrkadlouo preurdtit.

Toto usporiadanie nie je platné, pretoZe je zrkadlovo
preurdtené.

Pokial sa udm podarilo vytuorit rounaké usporiadanie dielikou na
suojej doske hraca, splnili ste tento ciel. OkamZite umiestnite dua
suoje Zetdny ZVIERAT (alebo len jeden, ak je to uds posledny) na
zodpouedajucu kartu KRAJINY na policko so suojim zuieratom.
Kazdy hra¢ moze splnit ciel Razdej karty KRAJINY iba raz.

Podrobnosti o kartdch krajin ndjdete na strane 7.

' Po umiestneni dielika LESA skontroluite, i ste splnili niektory z delouna

Terka umiestnila zeleny
dielik LESA tak, Ze méZe poloZit
jeden Zeton RIEKY a jeden Zetén
ZVIERATA. Tym splnila hned'
dua ciele naraz - na karte RIEKY
a Rarte FARBY.

Polozi dua Zetony ZVIERAT na
Rartu RIEKY, kde uz md Lucka
umiestnené duva svoje.

Ausak Terka splnila ciel karty
FARBY v minulom tahu, neméZe
teda uz pridat Ziadny svoj dalsi
Zetén ZIERATA.

Karty symbolov

Styri karty SYMBOLOV sa uyuZivaju
Razdd hru a predstavujl Styri rézne
symboly na doske hraca.

Pokial zakryjete uSetkych pdt policok
daného SYMBOLU na suojej doske hrdca ako pruy, splnite tgm ciel
Rarty SYMBOLU. OkamZite umiestnite az dua Zetdny ZVIERAT na tuto
Rartu.

Na rozdiel od karet KRAJIN mozZe ciel kazdej Rarty SYMBOLU splnit
iba jeden hrac.

LW L ucka umiestnila dielik na
svoju dosku hrdca a tgm zakryla &%
‘ posledny viditelny symbol 42 .

\’,‘:

Ako pruy hrdc, '
ktory zakryl

uSetky symboly 42 umiestni dua Zetény ZVIERAT
na kartu daného SYMBOLU. Tento ciel uz nie je
dostupny pre dalsich hracov.
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V krabici ndjdete 8 dielikov POLARNEJ ZIARY, dua pre kaZd( farbu lesa.

Pri kazdej farbe plati: Prug) hra¢, ktorg ma na suojej doske hraca tri
dieliky LESA tejto farby, ziska dielik POLARNEJ ZIARY tejto farby
s oznacenim ,3".

AR ing hra¢ umiestni styri dieliky LESA tejto farby, vezme si dielik
POLARNEJ ZIARY s oznacenim 4" v danej farbe.

pYe]WF4}§ | Hréci nesmii mat 2 dieliky POLARNEJ ZIARY
rounakej farby. Ak md hrdc dielik POLARNEJ ZIARY , 3"
uZ si nesmie vziat dielikr POLARNEJ ZIARY , 4" U rounakej
farbe. Dielik si méZe vziat iny hrdc, ktory bude mat
4 dieliry lesa tejto farby.

Ked ziskate dielik POLARNEJ ZIARY, umiestnite ho vedla suojej
dosky, aktivnou stranou nahor. Efekt dielika POLARNEJ ZIARY
mozZete vyuZit kedykoluek pocas svojho tahu, ale len raz za hru.
Po pouziti otocte dielik rubovou stranou nahor.

Efekty dielikou poldrnej Ziary st vysvetlené na strane 8.

Lucka umiestnila Sturty oranZouy dielik. Ale uZz ma oranZouy
dielik POLARNEJ ZIARY s oznacenim ,3“ teda nic si neberie. Ked'je
na tahu Terka, umiestni aj sturty oranzovy dielik lesa. Ziska tak dielik
POLARNEJ ZIARY s oznacenim ,4*, ktory méZe pouzit neskor v hre.

KONIEC HRY

Su dua sposoby ukoncenia hry:

1. Niektory z hracov umiestni vSetky suoje Zetony ZVIERAT
a RIEKY.
Dokoncite rogohrané kolo tak, aby vsetci hraci odohrali
rounaky pocet tahou.

2+ Po odohrani duandsteho kola - t. j. hrdaci uz nemaju
i‘iadne_ dieliky LESA vo svojej zdsobe.

- 6 POLARNAZIARA * Pravidld = Koniec hry

Zet6n ZVIERATA a 1 trestny) bod za kRazdy neumiestneny) Zetn

tneny

RIEKY. Hrda¢ s najnizsim poctom trestnych bodou vyhrdua.

LA™ VoR Po duandstom kole majt vsetci hraci stdle neumiestnené

Zetony. Hraci si teda spocitaju suoje trestné body, aby zistili, kto
vyhral. Lucka ma dva neumiestnené Zetény ZVIERAT (4 body)

a jeden Zetén RIEKY (1 bod), spolu 5 trestngch bodou. Terka ma
1 neumiestneny Zetén ZVIERATA (2 body) a dua Zetény RIEKY

(2 body), celkom teda 4 body. Terka vyhrauva!

V pripade remizy vyhrdua hra¢ s najudésou stuislou plochu jednej
farby. Pokial gj tak trud remiza, hrdci sa o vitazstuo delia.

LAWNoR Po umiestneni dielika lesa Lucka umiestni suoje posledné

Zeltony, ¢im spusti koniec hry. Lucka bola zacinajicim hracom, ostatni
teda dokoncia rozohrané kolo tak, aby vseltci odohrali rounaky pocet
tahov.

Vo suojom tahu Terka tiez umiestni suoje posledné Zetony. Ide teda

T * ﬁ:\y‘lﬂ;
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Luckina najudcsia plocha ma pdt dielikou, zatial ¢o Terka ma
prepojené najuiac Styri dieliky rounakej farby. Lucka vyhrdua!



Pokial hra¢ splni ciel karty KRAJINY,‘ umiestni dua Zetony
ZVIERAT na kartu na poli¢ko s jeho zuieratom. Existuju.tri typy -
Rariet KRAJINY s réznymi rubmi:

KARTY TVAROV

Tieto Rarty KRAJINY ugzodUJu urcité usporiadanie

ciela na farbe dielikou nezdleZi.

5 L]
Vytuorte tento tuar poloZenim dielikou LESA na
suoju dosku hracd. Na farbe dielikou nezale2| ani |
na orlentacn tuaru. -

(tvar) ) dielikou LESA na vasej doske hrdca. Na splnenie ;

hraca. - C

Polozte dielik LESA do kazdého rohu suoje] doshg '

Vytuorte Stuorec pomocou étgrbch dielikov LESA
rozdielnych farieb.

Vgtuorte tento tuar z dielikou LESA na SUOJeJ
doske hrdca. Dieliky oddelené symbolom # musia
byt rozdielnej farby. Na orientdcii ugsledného
tvaru nezdlezi.

Vytuorte rad alebo stlpec zo stgroch dielikou
LESA rozdlelngch farieb. :

TVARI _ \@ RIEKA \ 5 \ ’

Tieto karty KRAJINY vyZaduijd, aby zetong RIEKY boli

uriestnené u uratgch tvaroch na doshe hraca. Tuar
moze mat aj ind orientdciu.

KARTY RIEKY

L
L]

Vytuorte tento tuar pomécou Zeténou RIEKY. Tuar
moZze mat aj ind orientdciu.

Spojte.duo susedné o_ﬁroje dosky hraca stvislou
linkou aspori Styroch Zetonou RIEKY.

"1 e Spojte due protilahlé okraje dosky hraéa stvislou
i linkou aspor Styroch Zeténou RIEKY.
NG . -

Umiestnite Sest spOJengch Zeténou RIEKY
v akomRolyek tuare.

KARTY FARIEB

Tuar moze mat akukolvek orientdciu, nesmie uSak byt zrhadlouo
preurateng

m

Tieto Rarty KRAJINY LyZadujd Stuarec Styroch dielikou

~ LESA na vaSej doske hrd¢a so spraunym farebngm
usporladanlm dielikou.

Vytuorte Stuorec z dielikov LESA v zadanom
ﬁarebnom usporladanl

. POLARNA ZIARA = Pravidld = Popis kariet krajing 7



Kazdd farba mad dua dielikry POLARNEJ ZIARY (o-znac“:ené ,,3 a ,,4”) a ddua vdm pristup h bonusovému efektu. Pruy hrdc, ktary
umiestni 3 dieliky LESA rounakej forbg si uezme dielik POLARNEJ ZIARY s oznacenlm ,3". Pokial ing hra¢ umiestni Styri dieliky LESA
tejto farby, tak si vezme dlellh POLARNEJ ZIARY s oznacenim , 4",

Efekt dielika POLARNEJ ZIARY mozete vyuzit hedgholueh_pocas suojho budlceho tahu. Po pouZiti dielikra ho otocte licom nadol na
rubouu stranu. Kazdy dielih,je mozné pouiit’ tenrazzahru.

Umiestnite dielik LESA z centrdlnej dosky
RamRoluek na prazdne policko na svoju dosku
hraca, bez ohladu na dany symbol.

',__ Umiestnite dua Zetény ZVIERAT nd Rartu
i KRAJINY, kde este nie st vase Zetdny, aj ked'
nesplfiate podmienky na splnenie ciela. ‘ R

3 .
- e . Ehe .

Po tom, o ste si vzali vysunuty dielik LESA <
z centrdlnej dosky, ho modZzete ulozit zmoua do
doshg z akejroluek strany a tgm Si uysunut odstrante z neho v3etky Zetdény'a urdtte ich do
ing d|el|h LESA. = - suojej zdsoby. Potom dielik presurite na akékoluek
5 = : : . 5 " iné prdzdne policko a umiestnite Zetény podla
S tymto dielikom POLf\RNEJ ZIARY moézele . - .Jeho (ELT e
ziskat spdt suoj pévodny dielik lesa, ktory ste malina e .
zaciatku tahu alebo dielik lesa ukryty uprostred centralnej
dosRy.

Vyberte dielik LESA na suojej doske hrdca,

J YA INVON Presun dielika lesa nezrusi Ziadne skor
| splnené ciele, ani ked'uz nesplria dané podmienky.

LWNoR Terka sa rozhodla vyuZit dielik POLARNEJ
ZIARY s efektom posunutia dielika LESA na iné
policko na doske hrdca.

Odstrani vSetky Zetény z daného dielika lesa
(2 Zetény RIEKY).

Potom presunie danyj dielik lesa na nout poziciu.

Nakoniec umiestni §etény podla novej polohy (2 Zetény ZVIERAT
a 1zetén RIEKY).
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