
OBSAH HRY
164 kariet otázok 
28 tipovacích kariet 
50 obojstranných záznamových listov 
1 presýpacie hodiny 

CIEĽ HRY 
Cieľom hry je získať v priebehu štyroch kôl čo 
najvyšší počet bodov za správne odpovede a presné 
tipy. Víťazom sa stáva tím, ktorý má po štyroch 
kolách najviac bodov. 
 

PRÍPRAVA HRY 
Ak sa rozhodnete pre hru s moderátorom, vyberte 
jedného z vás, ktorý sa ujme tejto roly. Rovnomerne 
sa rozdeľte do tímov (tímy nemusia mať úplne rovnaké 

počty hráčov). Počet hráčov v tíme nie je obmedzený, 
odporúčame však maximálne štyri. Každý tím dostane 
záznamový list a pripraví si ceruzku (nie je súčasťou 
hry). Do listu si vyplní názov tímu. 
Karty otázok rozdeľte do štyroch balíčkov podľa 
farieb. Samostatne balíčky zamiešajte a náhodne 
vyberte osem kariet otázok, od každej farby dve. 
Položte ich na jednu kôpku doprostred stola, stranou 
s otázkami nahor, karty rovnakej farby pri sebe.
Pripravte si štyri tipovacie karty a položte ich na druhú 
kôpku uprostred stola, otázkami hore. Dohodnite sa 
na tom, aké čísla otázok (1 až 4) na tipovacích kartách 
budete pre nasledujúcu hru používať.
Všetky zvyšné karty vráťte späť do krabice, v tejto 
hre sa nepoužijú.
Odložte všetky elektronické zariadenia. Povolenými 
pomôckami sú iba ceruzka a papier. 

Kvizour je tímová vedomostná party hra, vystavaná na princípoch 
rovnomenného populárneho krčmového kvízu, ktorá vám prináša  

viac ako 600 originálnych otázok. 
Hru je možné hrať s moderátorom aj bez neho.

2–20 60‘ 10+
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KARTY OTÁZOK 
Karty otázok sú rozdelené do štyroch farieb podľa 
podobných tematických okruhov tak, aby sa pri hre 
nestalo, že budete mať osem podobných tém.  
Na každej karte otázok nájdete z jednej strany 
trojicu otázok k danej téme, na druhej strane správne 
odpovede na tieto otázky. Pri manipulácii s kartami 
dávajte pozor na to, aby ste odpovede nevideli 
predčasne (zakrývajte ich rukou či papierom).

 

TIPOVACIE KARTY  
Tipovacie karty obsahujú vždy štyri tipovacie otázky. 
Na jednej strane nájdete tieto otázky, na druhej 
odpovede.
Pri manipulácii s kartami dávajte pozor na to, aby ste 
odpovede neodkryli predčasne (zakrývajte ich rukou 
či papierom). 

Kasíno
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(čiernu, bielu a obvykle zelenú – nula) 

 
Daniel Craig 

 
v Mohavskej púšti 
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 2 
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100 638 

(zdroj nemecká Wikipédia)

v 15. minúte 

(O dve minúty neskôr súper vyrovnal  

a potom pridal ešte dva góly.)

1961

1976

 ?  Názov istého popredného španielskeho futbalového klubu by mohol pripomínať nepremokavú látku, avšak od nej odvodený nie je. Názov vychádza z pôvodného názvu lokálneho obyvateľstva. Ako sa tento klub nazýva?
 ?  Dva popredné nemecké futbalové kluby majú v názve latinský výraz pre Prusko. Uveďte, v ktorých mestách mužstva sídlia, každé správne za bod.

 ?  Ako sa povie po rumunsky hviezda? Spomeňte si na futbal a napíšte správnu odpoveď.

Názvy futbalových klubov
Kone

 
plnokrvník 

 Don Quijote de la Mancha 

 
jankovitosť 

 ?  Pomenujte kedysi veľmi rozšírenú strešnú krytinu, ktorej názov je odvodený z latinského slova pre „večnosť“.
 ?  Ako sa volá zariadenie na úpravu frekvenčnej charakteristiky zvukového signálu zosilnením alebo potlačením niektorých častí akustického spektra?

 ?  Hľadáme výraz z krajčírskeho slovníka, ktorý znamená obrúbiť, obšiť alebo začistiť okraj textílie proti otrepu.

Technické výrazy na E
Jaskyne

 
vo Vietname 

 
stalaktit 

 
v Košickom 

 ?  Aká zlatá minca sa už od 14. storočia 

razila v mincovni v Kremnici a vďaka 

svojej vysokej rýdzosti a kvalite patrila 

k najvyhľadávanejším a najstabilnejším 

platidlám v celej strednej Európe?

 ?  Mohutný pevnostný systém tohto mesta 

ležiaceho na juhu Slovenska na sútoku Váhu 

a Dunaja nebol nikdy dobytý osmanskými 

vojskami. Na znak jej nedobytnosti je 

na jednej z bášt socha Kamennej panny 

s nápisom „Nec Arte Nec Marte“ (Ani ľsťou, 

ani silou). O aké mesto ide?

 ?  Nacistické trestné oddiely vypálili na 

Slovensku desiatky obcí. Jedna z nich bola 

18. 3. 1945 zničená tak tragicky, že po 

vojne už nebola nikdy obnovená a dnes 

tu zostali len základy domov ako Národná 

kultúrna pamiatka. Ako sa táto osada volá?

Potulky slovenskou 

históriou

Ľudové piesne

 
o Dunaji 

 
dobrá medicína 

 
Strečna 

 ?  Ako sa volá mesto, v ktorom sa tento 
slávny muž narodil? Napovieme, že sa 
tam nachádza univerzita Trinity College, 
založená v roku 1591.

 ?  Ako sa volá profesor, hlavná postava 
Shawovej hry Pygmalion, ktorý sa pokúša 
vychovať z kvetinárky Lízy Doolittleovej 
dámu? Za priezvisko získate bod, za 
krstné meno druhý bod.

 ?  George Bernard Shaw patrí medzi 
najvýznamnejších spisovateľov 
a dramatikov 20. storočia. Získal za svoje 
dielo Nobelovu cenu?

G. B. Shaw

T
ip

o
va

čk
a

 1  Tipnite v dňoch, ako dlho trvá obeh okolo slnka planétke Pallas, 
ktorá bola objavená roku 1802.

 2  16. decembra 2020 opustila tento svet Helen Viola Jacksonová, 
ktorá sa v útlom veku vydala za účastníka vojny Severu proti 
Juhu. Tipnite vekový rozdiel medzi oboma manželmi.

 3  Najdlhším mostným dilatačným celkom na Slovensku je takzvaná Považskobystrická estakáda. Odhadnite v metroch jej 
dĺžku.

 4  Hniezdo záchrany je názov zariadenia, kam je možné úplne 
anonymne odložiť novonarodené dieťa. Koľko týchto schránok 
fungovalo na Slovensku k roku 2024?
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PRIEBEH HRY 
Hra sa skladá zo štyroch herných kôl. V každom 
kole odpovedáte na otázky z dvoch tém, ktoré majú 
rovnakú farbu kariet, po ktorých nasleduje tipovacia 
otázka.

Hra s moderátorom 
1. �Moderátor vezme vrchnú kartu z pripraveného 

balíčka kariet otázok a oznámi názov témy. 
V tomto okamihu môžu tímy ohlásiť, že používajú 
Žolíka (viď str. 4). Potom moderátor prečíta prvú 
z otázok. Po prečítaní otázky a uistení sa, že jej 
všetci rozumejú, otočia presýpacie hodiny a tímy 
majú 90 sekúnd na to, aby napísali do svojich 
záznamových listov správnu odpoveď. Počas tejto 
doby spolu hráči v tímoch môžu komunikovať, 
ideálne tak, aby neprezradili nič súperom. Môžu 
šepkať, písať si odkazy na papier, robiť rôzne 
posunky.

2. �Moderátor postupne číta ďalšie otázky a hráči 
majú vždy čas určený presýpacími hodinami, aby 
vymysleli jednoznačnú odpoveď a zapísali ju na 
svoj záznamový list. Ak majú všetky tímy hotové 
odpovede skôr, môže hra pokračovať bez toho, 
aby sa čakalo na vypršanie časového limitu.

3. �Keď moderátor prečíta všetky tri otázky z prvej 
karty otázok, pokračuje rovnakým spôsobom 
otázkami z ďalšej karty.

4. �Po prečítaní šiestich otázok z kariet otázok 
nasleduje „tipovačka“. To je jedna špeciálna 
otázka s číselnou odpoveďou. Moderátor prečíta 
otázku z vrchnej tipovacej karty s dohodnutým 
číslom (1 až 4) a hráči sa snažia odpovedať tak, 
aby bola ich odpoveď čo najbližšie k správnemu 
číslu. Na odpoveď majú opäť 90 sekúnd. 

Vyhodnotenie kola 
Po vyplnení šiestich odpovedí z kariet otázok 
a jednej z tipovacej karty už hráči nesmú vykonávať 
vo svojom liste žiadne úpravy. Moderátor postupne 
prečíta všetky odpovede a hráči si obodujú svoje 
odpovede. Alebo ich oboduje moderátor  
(pozri odsek ďalej).
1) �Za každú správnu odpoveď z karty otázok 

získava tím 2 body. Ak je odpoveď neúplná, môže 
moderátor podľa svojho uváženia udeliť 1 bod.  
Za nesprávnu odpoveď sa body nezískavajú  
(0 bodov), ale ani nestrácajú.

2) �Tím, ktorý sa najviac priblíži správnej hodnote 
v otázke z tipovacej karty, získava bonus 2 body. 
Tím, ktorý je od správnej hodnoty najďalej, stráca 
1 bod.

V prípade, že má najlepší alebo najhorší tip viac tímov, 
získajú (stratia) body všetky takéto tímy.
Hráči si sčítajú body za uplynulé kolo, zapíšu si ich na 
svoj list a hra pokračuje ďalším kolom.
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Žolík 
Žolík v hre Kvizour nie je žiadna fyzická vec, 
predstavuje možnosť raz za hru pri téme (jednej 
karty otázok) zdvojnásobiť bodový zisk, značí sa 
zaznamenaním do listu.
Pred vyhlásením prvej otázky danej témy môže 
tím staviť svojho Žolíka. Pokiaľ tak urobí, získava 
v tejto téme dvojnásobok bodov (4 body za správnu 
odpoveď). Žolíka možno použiť iba raz za celú hru. 
Použitie Žolíka si viditeľne označí v záznamovom 
liste pri vybranej téme. Pokiaľ si tím Žolíka za celú 
hru nevyberie, bude mu automaticky pridelený na 
poslednú tému.

Zápisy odpovedí sa vykonávajú postupne, v prvom 
kole do riadkov s číslami 1 až 6, v druhom kole do 
riadkov s číslami 7 až 12 atď.

Osobnosti: �Pokiaľ nie je uvedené inak, u mien 
osobností postačuje uviesť priezvisko.

Doplňovačka: �Symbol *** v texte otázky nahrádza 
vynechané slovo akejkoľvek dĺžky.

Moderátor môže na zvýšenie napätia po skončení 
kola listy vybrať, vyplniť do nich body a potom 
postupne čítať správne odpovede.

Hra bez moderátora
V tomto variante hry sú všetci hráči súčasťou 
nejakého tímu, v čítaní otázok sa tímy striedajú 
a vyhodnotenie správnosti odpovedí prebieha  
vždy spoločne na konci každého kola.

Nesúťažný variant
V menšom počte hráčov je možné zvoliť aj 
nesúťažný variant, kedy všetci hrajú v jednom tíme. 
V takom prípade je cieľom hry získať čo najviac 
bodov a vo výsledkoch sa postupne zlepšovať.

KONIEC HRY
Hra končí po štvrtej sérii otázok. Moderátor alebo 
hráči v tímoch sčítajú body zo všetkých kôl. Víťazí tím 
s najvyšším bodovým ziskom.
V prípade rovnosti bodov je víťazstvo zdieľané. 
Alebo môžete vybrať náhodne z balíka rozstrelovú 
tipovaciu kartu a kto bude bližšie, stáva sa víťazom.
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 Zbyněk Otáhal, Tomáš Kalenský, Michal Trávníček, Štěpán Peterka

Dino Toys s. r. o. � 
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Česká republika
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