Kvizour je timova vedomostna party hra, vystavana na principoch
rovnomenného popularneho krémového kvizu, ktora vam prinasa
viac ako 600 originalnych otazok.

Hru je mozZné hrat' s moderatorom aj bez neho.

OBSAH HRY

164 kariet otazok

28 tipovacich kariet

50 obojstrannych zaznamovych listov
1 presypacie hodiny

CIEL HRY

Cielom hry je ziskat v priebehu Styroch kol ¢o
najvysSi pocet bodov za spravne odpovede a presné
tipy. Vitazom sa stava tim, ktory ma po Styroch
kolach najviac bodov.

PRIPRAVA HRY

Ak sa rozhodnete pre hru s moderatorom, vyberte
jedného z vas, ktory sa ujme tejto roly. Rovhomerne
sa rozdelte do timov (timy nemusia mat Uplne rovnaké

pocty hracov). Pocet hracov v time nie je obmedzeny,
odporucame vsak maximalne Styri. Kazdy tim dostane
zdznamovy list a pripravi si ceruzku (nie je sucastou
hry). Do listu si vyplni nazov timu.

Karty otazok rozdelte do Styroch balickov podla
farieb. Samostatne balicky zamieSajte a nahodne
vyberte osem kariet otazok, od kazdej farby dve.
Polozte ich na jednu képku doprostred stola, stranou
s otazkami nahor, karty rovnakej farby pri sebe.
Pripravte si Styri tipovacie karty a polozte ich na druhd
képku uprostred stola, otazkami hore. Dohodnite sa
na tom, akeé Cisla otazok (1 az 4) na tipovacich kartach
budete pre nasledujucu hru pouZivat.

VSetky zvysné karty vratte spat do krabice, v tejto
hre sa nepouziju.

Odlozte vSetky elektronické zariadenia. Povolenymi
pomdckami su iba ceruzka a papier.
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KARTY OTAZOK

Karty otazok su rozdelené do Styroch farieb podla
podobnych tematickych okruhov tak, aby sa pri hre
nestalo, Ze budete mat osem podobnych tém.
Na kaZzdej karte otazok najdete z jednej strany
trojicu otazok k danej téme, na druhej strane spravne
odpovede na tieto otazky. Pri manipulacii s kartami
davajte pozor na to, aby ste odpovede nevideli
predcasne (zakryvajte ich rukou ¢i papierom).
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PRIEBEH HRY

Hra sa sklada zo Styroch hernych kél. V kazdom
kole odpovedate na otazky z dvoch tém, ktoré maju
rovnaku farbu kariet, po ktorych nasleduje tipovacia
otazka.

Hra s moderatorom

1. Moderator vezme vrchnu kartu z pripraveného
balicka kariet otazok a oznami ndzov témy.

V tomto okamihu méZu timy ohlasit, Ze pouZivaju
Zolika (vid' str. 4). Potom moderator pretita prvi

z otazok. Po precitani otazky a uisteni sa, Ze jej
vSetci rozumeju, otocia presypacie hodiny a timy
maju 90 sekund na to, aby napisali do svojich
zaznamovych listov spravnu odpoved. Pocas tejto
doby spolu hraci v timoch méZu komunikovat,
idedlne tak, aby neprezradili ni¢ superom. Mézu
Sepkat, pisat si odkazy na papier, robit rézne
posunky.

2. Moderator postupne Cita dalSie otazky a hraci
maju vZdy €as urceny presypacimi hodinami, aby
vymysleli jednoznacnu odpoved' a zapisali ju na
svoj zaznamovy list. Ak maju vsetky timy hotové
odpovede skér, mbze hra pokratovat bez toho,
aby sa cakalo na vyprsanie ¢asoveho limitu.

3. Ked moderator precita vsetky tri otazky z prvej
karty otazok, pokracuje rovnakym spésobom
otazkami z d'alSej karty.

4. Po precitani Siestich otazok z kariet otazok
nasleduje ,tipovacka". To je jedna Specialna
otazka s Ciselnou odpovedou. Moderator precita
otazku z vrchnej tipovacej karty s dohodnutym
¢islom (1az 4) a hraci sa snazia odpovedat tak,
aby bola ich odpoved’ o najblizSie k spravnemu
¢islu. Na odpoved’ maju opat 90 sekund.

Vyhodnotenie kola
Po vyplneni Siestich odpovedi z kariet otazok
a jednej z tipovacej karty uz hraci nesmu vykonavat
vo svojom liste Ziadne Upravy. Moderator postupne
precita vSetky odpovede a hraci si oboduju svoje
odpovede. Alebo ich oboduje moderator
(pozri odsek d'alej).
1) Za kazdu spravnu odpoved' z karty otazok
ziskava tim 2 body. Ak je odpoved neuplna, mdze
moderator podla svojho uvazenia udelit 1 bod.
Za nespravnu odpoved' sa body neziskavaju
(O bodov), ale ani nestracaju.
2) Tim, ktory sa najviac priblizi spravnej hodnote
v otazke z tipovacej karty, ziskava bonus 2 body.
Tim, ktory je od spravnej hodnoty najdalej, straca
1bod.
V pripade, Zze ma najlepsi alebo najhorsi tip viac timov,
ziskaju (stratia) body vsetky takéto timy.
Hraci si scitaju body za uplynulé kolo, zapisu siich na
svoj list a hra pokracuje d'alsim kolom.
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Tipovacka 1




Zolik

Zolik v hre Kvizour nie je Ziadna fyzicka vec,
predstavuje moZnost raz za hru pri téme (jednej
karty otdzok) zdvojnasobit bodovy zisk, znaci sa
zaznamenanim do listu.

Pred vyhlasenim prvej otazky danej témy mbze

tim stavit svojho Zolika. Pokial tak urobi, ziskava

Vv tejto téme dvojnasobok bodov (4 body za spravnu
odpoved). Zolika moZno pouzit iba raz za celt hru.
PouZitie Zolika si viditelne oznati v zaznamovom
liste pri vybranej téme. Pokial' si tim Zolika za celt
hru nevyberie, bude mu automaticky prideleny na
poslednu tému.
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Zapisy odpovedi sa vykonavaju postupne, v prvom
kole do riadkov s ¢islami1az 6, v druhom kole do
riadkov s ¢islami 7 az 12 atd.

% Zbynék Otahal, Tom4as Kalensky, Michal Travnicek, Stépan Peterka
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Osobnosti: Pokial nie je uvedené inak, u mien
osobnosti postacuje uviest priezvisko.
Doplfiovacka: Symbol *** v texte otdzky nahradza
vynechané slovo akejkol'vek dizky.
Moderator m&ze na zvysenie napatia po skonceni
kola listy vybrat, vyplnit do nich body a potom
postupne titat spravne odpovede.

Hra bez moderatora

V tomto variante hry su vSetci hraci suc¢astou
nejakénho timu, v citani otazok sa timy striedaju
a vyhodnotenie spravnosti odpovedi prebieha
vzdy spolocne na konci kazdého kola.

Nesutazny variant

V menSom pocte hracov je mozné zvolit gj
nesutazny variant, kedy vSetci hraju v jednom time.
V takom pripade je ciefom hry ziskat ¢o najviac
bodov a vo vysledkoch sa postupne zlepSovat.

KONIEC HRY

Hra konci po Stvrtej sérii otazok. Moderator alebo
hraci v timoch scitaju body zo vSetkych kol. Vitazi tim
S najvyssim bodovym ziskom.

V pripade rovnosti bodov je vitazstvo zdielané.
Alebo mozete vybrat ndhodne z balika rozstrelovu
tipovaciu kartu a kto bude blizSie, stava sa vitazom.
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