
OBSAH HRY
164 karet otázek 
28 tipovacích karet 
50 oboustranných záznamových listů 
1 přesýpací hodiny 

CÍL HRY 
Cílem hry je získat v průběhu čtyř kol co nejvyšší 
počet bodů za správné odpovědi a přesné tipy. 
Vítězem se stává tým, který má po čtyřech kolech 
nejvíc bodů. 
 

PŘÍPRAVA HRY 
Pokud se rozhodnete pro hru s moderátorem, 
vyberte jednoho z vás, který se ujme této role. 
Rovnoměrně se rozdělte do týmů (týmy nemusí mít 

úplně stejné počty hráčů). Počet hráčů v týmu není 
omezen, doporučujeme však maximálně čtyři. 
Každý tým obdrží záznamový list a připraví si tužku 
(není součástí hry). Do listu si vyplní název týmu. 
Karty otázek rozdělte do čtyř balíčků podle barev. 
Samostatně balíčky zamíchejte a náhodně vyberte 
osm karet otázek, od každé barvy dvě. Položte 
je na jednu hromádku doprostřed stolu, stranou 
s otázkami nahoru, karty stejné barvy u sebe. 
Připravte si čtyři tipovací karty a položte je na 
druhou hromádku uprostřed stolu, otázkami nahoru. 
Dohodněte se na tom, jaká čísla otázek (1 až 4) na 
tipovacích kartách budete pro následující hru používat.  
Všechny zbylé karty vraťte zpět do krabice, v této hře 
se nepoužijí. 
Odložte veškerá elektronická zařízení. Povolenými 
pomůckami jsou pouze tužka a papír. 

Kvizour je týmová vědomostní party hra, vystavěná na principech 
stejnojmenného populárního hospodského kvízu, která vám přináší  

více než 600 originálních otázek. 
Hru lze hrát s moderátorem i bez něj.

2–20 60‘ 10+
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KARTY OTÁZEK 
Karty otázek jsou rozděleny do čtyř barev podle 
podobných tematických okruhů tak, aby se při hře 
nestalo, že budete mít osm podobných témat. Na 
každé kartě otázek najdete z jedné strany trojici 
otázek k danému tématu, na druhé straně správné 
odpovědi na tyto otázky. Při manipulaci s kartami 
dávejte pozor na to, abyste odpovědi neviděli 
předčasně (zakrývejte je rukou či papírem). 

 

TIPOVACÍ KARTY  
Tipovací karty obsahují vždy čtyři tipovací otázky. Na 
jedné straně najdete tyto otázky, na druhé odpovědi. 
Při manipulaci s kartami dávejte pozor na to, abyste 
odpovědi neodkryli předčasně (zakrývejte je rukou či 
papírem). 

Naše zimní areály

 
Harrachova 

 
Pustevny 

 
Medvědín 

 1 

 2 

 3 

 4

78

100 638 

(zdroj německá Wikipedie)

1 369 
(zdroj www.zoopraha.cz)

15 
(v Lake Placid 2 a v Moskvě 13)

 ?  Název jistého předního španělského fotbalového klubu by mohl připomínat nepromokavou látku. Od ní ale odvozen není, název totiž vychází z původního zdejšího obyvatelstva. Jak se klub jmenuje?

 ?  Dva přední německé fotbalové kluby mají v názvu latinský výraz pro Prusko. Uveďte, ve kterých městech mužstva sídlí, každé správné je za bod.

 ?  Jak se řekne rumunsky hvězda? Pomyslete na kopanou a napište správnou odpověď.

Názvy fotbalových klubů
Čekáte miminko?

 kyselina listová 

 Couvade syndrom 

 ve znamení vodnáře 

 ? Uveďte latinský název souhvězdí raka.
 ?  Kterou z uvedených zemí neprochází obratník raka? a) Mexikem 
b) Egyptem 
c) Indií 
d) Thajskem

 ?  Ve kterém olympijském sportu nás reprezentoval Michal Rak?

RakKde se natáčelo?

 
Homolka a tobolka 

 
v Plzni 

 
Na samotě u lesa 

 ?  Homer: „Normálně se nemodlím, ale jestli 

jsi tam nahoře, zachraň mě, ***!“  

Kterou postavu z filmů vzývá Homer 

místo Boha?

 ?  Homer: „Poslední bar ve Springfieldu. 

Jestli mě nepustí dovnitř, budu muset 

přestat s pitím!“ Kdo nebo co mu odpoví 

slovem „Hurá!“?

 ?  Homer k Lise: „Upíři jsou vymyšlení. 

Stejně jako skřítci, elfové a ***.“ 

a) komunisti 

b) Indiáni 

c) Eskymáci 

d) tučňáci

Hlášky Homera Simpsona

 

Slavní Němci

 
Jiří Němec 

 
Karel Němec 

 František Němec 

 ?  Pojmenujte dříve hojně používanou 
střešní krytinu, jejíž název vychází 
z latinského výrazu pro věčnost.

 ?  Jak se jmenuje zařízení k úpravám 
frekvenční charakteristiky zvukového 
signálu zesílením či potlačením 
některých částí akustického spektra?

 ?  Hledáme výraz ze slovníku krejčích či 
švadlen, synonymum slovesa zaobroubit, 
obšít, obnitkovat nebo začistit okraj 
textilii proti otřepu.

Technické výrazy na E
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 1  Tipněte ve dnech, jak dlouho trvá oběh kolem Slunce planetce 
Pallas, která byla objevena roku 1802.

 2  Homer Simpson vystřídal za svůj život hodně zaměstnání, 
většinou přestal kvůli mafii nebo kvůli tomu, že byl neoblíbený, 
a tak ho vyhodili. Kolik povolání Homera uváděla česká Wikipedie v listopadu 2025?

 3  16. prosince 2020 opustila tento svět Helen Viola Jacksonová, 
která se v útlém věku vdala za účastníka války Severu proti Jihu. 
Tipněte věkový rozdíl mezi oběma manželi.

 4  Nejdelším mostním dilatačním celkem na Slovensku je takzvaná 
Povážskobystrická estakáda. Odhadněte v metrech její délku.
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PRŮBĚH HRY 
Hra se skládá ze čtyř herních kol. V každém kole 
odpovídáte na otázky ze dvou témat, která mají 
stejnou barvu karet, po kterých následuje tipovací 
otázka. 

Hra s moderátorem 
1. �Moderátor vezme vrchní kartu z připraveného 

balíčku karet otázek a oznámí název tématu. 
V tomto okamžiku mohou týmy ohlásit, že 
používají Žolíka (viz str. 4). Poté moderátor přečte 
první z otázek. Po přečtení otázky a ujištění se, že 
jí všichni rozumí, otočí přesýpací hodiny a týmy 
mají vymezený čas na to, aby napsaly do svých 
záznamových listů správnou odpověď. Během této 
doby spolu hráči v týmech mohou komunikovat, 
ideálně tak, aby neprozradili nic soupeřům. Mohou 
šeptat, psát si vzkazy na papír, dělat různé posunky.  

2. �Moderátor postupně čte další otázky a hráči 
mají vždy čas určený přesýpacími hodinami, aby 
vymysleli jednoznačnou odpověď a zapsali ji na 
svůj záznamový list. Pokud mají všechny týmy 
hotové odpovědi dříve, může hra pokračovat, aniž 
by se čekalo na vypršení časového limitu. 

3. �Když moderátor přečte všechny tři otázky z první 
karty otázek, pokračuje stejným způsobem 
otázkami z další karty. 

4. �Po přečtení šesti otázek z karet otázek následuje 
„tipovačka“. To je jedna speciální otázka s číselnou 
odpovědí. Moderátor přečte otázku z vrchní 
tipovací karty s dohodnutým číslem (1 až 4) a hráči 
se snaží odpovědět tak, aby byla jejich odpověď 
co nejblíže správnému číslu. Na odpověď mají opět 
vymezený čas. 

 

Vyhodnocení kola 
Po vyplnění šesti odpovědí z karet otázek a jedné 
z tipovací karty už hráči nesmí provádět ve svém listu 
žádné úpravy. Moderátor postupně přečte všechny 
odpovědi a hráči si obodují své odpovědi. Nebo je 
oboduje moderátor. (viz odstavec dále) 
1) �Za každou správnou odpověď z karty otázek 

získává tým 2 body. 
Pokud je odpověď neúplná, může moderátor podle 
svého uvážení udělit 1 bod. 
Za nesprávnou odpověď se body nezískávají 
(0 bodů), ale ani neztrácejí. 

2) �Tým, který se nejvíce přiblíží správné hodnotě 
v otázce z tipovací karty, získává bonus 2 body 
Tým, který je od správné hodnoty nejdále 
ztrácí 1 bod. 

V případě, že má nejlepší či nejhorší tip více týmů, 
získají (ztratí) body všechny takové týmy. 
Hráči si sečtou body za uplynulé kolo, zapíší si je na 
svůj list a hra pokračuje dalším kolem.
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Čekáte miminko?

 kyselina listová 

 Couvade syndrom 

 ve znamení vodnáře 
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Žolík 
Žolík ve hře Kvizour není žádná fyzická věc, 
představuje možnost jednou za hru u tématu (jedné 
karty otázek) zdvojnásobit bodový zisk, značí se 
zaznamenáním do listu. 
Před vyhlášením první otázky daného tématu 
může tým vsadit svého Žolíka. Pokud tak učiní, 
získává v tomto tématu dvojnásobek bodů (4 body 
za správnou odpověď). Žolíka lze použít pouze 
jednou za celou hru. Použití Žolíka si viditelně označí 
v záznamovém listu u vybraného tématu. Pokud 
si tým Žolíka za celou hru nevybere, bude mu 
automaticky přidělen na poslední téma. 

Zápisy odpovědí se provádí postupně, v prvním 
kole do řádků s čísly 1 až 6, ve druhém kole do řádků 
s čísly 7 až 12 atd.

Osobnosti: �Pokud není uvedeno jinak, u jmen 
osobností postačuje uvést příjmení. 

Doplňovačka: �Symbol *** v textu otázky nahrazuje 
vynechané slovo jakékoliv délky. 

Moderátor může pro zvýšení napětí po skončení kola 
listy vybrat, vyplnit do nich body a poté postupně 
číst správné odpovědi.

Hra bez moderátora 
V této variantě hry jsou všichni hráči součástí 
nějakého týmu, ve čtení otázek se týmy střídají 
a vyhodnocení správnosti odpovědí probíhá vždy 
společně na konci každého kola. 

Nesoutěžní varianta 
V menším počtu hráčů lze zvolit i nesoutěžní 
variantu, kdy všichni hrají v jednom týmu. V takovém 
případě je cílem hry získat co nejvíce bodů a ve 
výsledcích se postupně zlepšovat.

KONEC HRY  
Hra končí po čtvrté sérii otázek. Moderátor nebo 
hráči v týmech sečtou body ze všech kol. Vítězí tým 
s nejvyšším bodovým ziskem. 
V případě rovnosti bodů je vítězství sdílené. Nebo 
můžete vybrat náhodně z balíku rozstřelovou 
tipovací kartu a kdo bude blíže, stává se vítězem. 
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 Zbyněk Otáhal, Tomáš Kalenský, Michal Trávníček, Štěpán Peterka

Chcete zažít atmosféru Kvizoura na vlastní kůži  
a porovnat své znalosti s jinými hráči z okolí?  
Všechny informace naleznete na stánce www.kvizour.cz.

Dino Toys s. r. o. � 
K Pískovně 108 

�295 01 Mnichovo Hradiště 
Česká republika

www.mojedino.cz

97711179


