Kvizour je tymova védomostni party hra, vystavéna na principech
stejnojmenného popularniho hospodského kvizu, ktera vam prinasi
vice nezZ 600 originalnich otazek.

Hru Ize hrat s moderatorem i bez né;.

OBSAH HRY

164 karet otazek

28 tipovacich karet

50 oboustrannych zaznamovych listC
1 pfesypaci hodiny

CiL HRY

Cilern hry je ziskat v pribéhu &tyf kol co nejvyssi
pocet bodU za sprédvné odpovédi a presné tipy.
Vitézemn se stava tym, ktery ma po ctyfech kolech
nejvic bodd.

PRIPRAVA HRY

Pokud se rozhodnete pro hru s moderatorem,
vyberte jednoho z vas, ktery se ujme této role.

Rovnomeérné se rozdélte do tym0 (tymy nemusi mit

Uplné stejné pocty hracd). Pocet hracd v tymu neni
omezen, doporucujeme vsak maximalne ctyfi.

Kazdy tym obdrzi zaznamovy list a pfipravi si tuzku
(neni soucasti hry). Do listu si vyplni nazev tymu.
Karty otazek rozdélte do ¢tyr balickd podle barev.
Samostatné balicky zamichejte a nahodné vyberte
osm karet otazek, od kazdé barvy dvé. Polozte

je na jednu hromadku doprostfed stolu, stranou

s otazkami nahoru, karty stejné barvy u sebe.
Pripravte si ctyfi tipovaci karty a poloZte je na
druhou hromadku uprostfed stolu, otazkami nahoru.
Dohodnéte se na tom, jaka Cisla otazek (1az 4) na
tipovacich kartach budete pro nasledujici hru pouzivat.
VSechny zbylé karty vratte zpét do krabice, v této hie
Se Nepouziji.

Odlozte veSkera elektronicka zafizeni. Povolenymi
pomtickami jsou pouze tuZka a papir.



KARTY OTAZEK
Karty otazek jsou rozdéleny do ctyr barev podle
podobnych tematickych okruh( tak, aby se pfi hie
nestalo, Ze budete mit osm podobnych témat. Na
kazdé karté otazek najdete z jedné strany trojici
otazek k danému tématu, na druhé strané spravné
odpovédi na tyto otazky. Pri manipulaci s kartami
davejte pozor na to, abyste odpovédi nevidéli
predcasneé (zakryvejte je rukou Ci papirem).
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| TIPOVACi KARTY
Tipovaci karty obsahuji vZdy Ctyfi tipovaci otazky. Na
f jedné strané najdete tyto otazky, na druhé odpovédi.
| Primanipulaci s kartami davejte pozor na to, abyste
odpoveédi neodkryli predCasné (zakryvejte je rukou Ci

1 papirem).



PRUBEH HRY

Hra se sklada ze ctyr hernich kol. V kazdém kole
odpovidate na otazky ze dvou témat, ktera maji
stejnou barvu karet, po kterych nasleduje tipovaci
otazka.

Hra s moderatorem
1. Moderator vezme vrchni kartu z pripraveného
balicku karet otazek a oznami nazev tématu.
V tomto okamziku mohou tymy ohlasit, ze
pouZivaji Zolika (viz str. 4). Poté moderator precte
prvni z otazek. Po precteni otazky a ujisténi se, Zze
ji vSichni rozumi, otoci presypaci hodiny a tymy
maji vymezeny ¢as na to, aby napsaly do svych
zdznamovych listd sprévnou odpovéd. Béhem této
doby spolu hraci v tymech mohou komunikovat,
idedIné tak, aby neprozradili nic soupefdm. Mohou
Septat, psat si vzkazy na papir, délat rdzné posunky.
2. Moderator postupné cte dalsi otazky a hraci
maji vZdy €as urceny presypacimi hodinami, aby
vymysleli jednoznacnou odpoved' a zapsali ji na
svUj zdznamovy list. Pokud maji vSechny tymy
hotové odpovédi dfive, mlZe hra pokratovat, aniz
by se cekalo na vyprseni ¢asového limitu.
3. Kdyz moderator precte vsechny tfi otazky z prvni
karty otazek, pokracuje stejnym zplisobem
otazkami z dalSi karty.

4. Po precteni Sesti otazek z karet otazek nasleduje
Jipovacka®. To je jedna specialni otazka s Ciselnou
odpoveédi. Moderator precte otazku z vrchni
tipovadi karty s dohodnutym cislem (1az 4) a hraci
se snazi odpoveédeét tak, aby byla jejich odpovéd’
co nejblize spravnému cislu. Na odpoveéd' maji opéet
vymezeny Cas.

Vyhodnoceni kola
Po vyplnéni Sesti odpovédi z karet otazek a jedné
z tipovadi karty uz hraci nesmi provadét ve svém listu
zadné upravy. Moderator postupné precte vsechny
odpovédi a hraci si oboduji své odpovédi. Nebo je
oboduje moderator. (viz odstavec dale)
1) Za kazdou spravnou odpoved z karty otazek
ziskava tym 2 body.
Pokud je odpovéd' neliplna, miZe moderator podle
svého uvazeni udélit 1bod.
Za nespravnou odpoveéd' se body neziskavaji
(0 bod), ale ani neztraceiji.

e

2) Tym, ktery se nejvice priblizi spravné hodnoté
v otazce z tipovadi karty, ziskava bonus 2 body
Tym, ktery je od spravné hodnoty nejdale
ztraci1bod.
V pfipadg, Ze ma nejlepsi ¢i nejhorsi tip vice tyma,
ziskaji (ztrati) body vSechny takove tymy.
Hraci si sectou body za uplynulé kolo, zapisi si je na
svUj list a hra pokratuje dalSim kolem.
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Tipovacka 1




Zolik

Zolik ve hfe Kvizour neni 2adna fyzicka véc,
predstavuje mozZnost jednou za hru u tématu (jedné
kkarty otazek) zdvojnasobit bodovy zisk, znaci se
zaznamenanim do listu.

Pred vyhlasenim prvni otazky daného tématu

maZe tym vsadit svého Zolika. Pokud tak ugini,
ziskava v tomto tématu dvojnasobek bodU (4 body
za spravnou odpovéd). Zolika Ize pouZit pouze
jednou za celou hru. PouZiti Zolika si viditeln& oznati
v zaznamovem listu u vybraného tématu. Pokud

si tym Zolika za celou hru nevybere, bude mu
automaticky pridélen na posledni téma.
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Zapisy odpoveédi se provadi postupné, v prvnim
kole do tadka s ¢isly 1aZ 6, ve druhém kole do fadkd
s Cisly 7 az 12 atd.

Chcete zaZit atmosféru Kvizoura na viastni kazi

a porovnat své znalosti s jinymi hraci z okoli?
Vsechny informace naleznete na stance www.kvizour.cz.

% Zbynék Otahal, Tom4as Kalensky, Michal Travnicek, Stépan Peterka
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Osobnosti: Pokud neni uvedeno jinak, u jmen
osobnosti postacuje uvést prijmeni.
Dopliovacka: Symbol *** v textu otazky nahrazuje
vynechaneé slovo jakékoliv délky.
Moderator mUZe pro zvySeni napéti po skonceni kola
listy vybrat, vyplnit do nich body a poté postupné
Cist spravné odpovédi.

Hra bez moderatora

V této varianté hry jsou vSichni hracdi soucasti
néjakého tymu, ve ¢teni otazek se tymy stridaji

a vyhodnoceni spravnosti odpoveédi probiha vzdy
spolecné na konci kazdého kola.

Nesoutézni varianta

V mensim poctu hracd Ize zvolit i nesoutézni
variantu, kdy vsichni hraji v jednom tymu. V takovém
pfipadé je cilem hry ziskat co nejvice bod( a ve
vysledcich se postupné zlepSovat.

KONEC HRY

Hra konci po ctvrté sérii otazek. Moderator nebo
hraci v tymech sectou body ze vSech kol. Vitézi tym
S nejvySsim bodovym ziskem.

V pripadé rovnosti bodU je vitézstvi sdilené. Nebo
mbzete vybrat ndhodné z baliku rozstfelovou
tipovadi kartu a kdo bude blize, stava se vitézem.
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