Preklad je inSpirovany pévodnym znenim pravidiel 7 roku 1984.

NAVOD NA HRU ,,DOSTIHY A STAVKY*

Hra Dostihy a stavky je urcend predovsetkym detom od 10 rokov a dospelym hrac¢om. Vitazom
sa stava ten, kto najlepSie odhadne situdciu, najlepSie zvaZzi riziko, najlepSie investuje zverené
prostriedky. Kazdy hrac predstavuje zastupcu dostihovej stajne, ktory pohybom po hracom pla-
ne obchadza aukcie dostihovych koni. Volné kone podla svojej uvahy a svojho zaujmu skupuje,
abyich neskor postavil do dostihov a pre svoju stajiu ziskal o najvacsi pocet vyhier. Pri svojom
pohybe po hracom plane kazdy hrac taktiez moZe kupit alebo ziskat sluzby spojené s dostiho-
vym Sportom a opdt ich prenajimanim pre svoju stajiiu ziskat zisk.

Hra obsahuje:

Dostihové peniaze v hodnotach od 20 dostihovych korun az do 10 000 dostihovych korun (DK)
Karty koni: 22 kusov

Karty ,Nahoda“ - oznacené na zadnej strane pismenom N: 14 kusov
Karty ,Financie“ - oznacené na zadnej strane pismenom F: 14 kusov
Karty ,Tréner*: 4 kusy

Karta ,,Preprava“: 1 kus

Karta ,,Stajne“: 1 kus

Zetony Zltej farby na oznacenie dostihov

Zetony Cervenej farby na oznacenie hlavnych dostihov

Hracie figurky v 6 farbach: 6 kusov

Hracia kocka: 1 kus

VloZzka z umelej hmoty na uloZenie hracich prvkov

Néavod

Hraci plan rozdeleny kriZzovym vysekom do 4 Casti

Priprava hry:

Rozdeleny hraci plan sa zlozi a spoji do jedného celku pomocou vyseknutych zamkov. Diely
k sebe patriace urcuje stredovy obraz. Do stredu hracieho planu sa na oznacené miesta textom
dole polozia dve samostatné kopky zamieSanych kariet ,Nahod“, oznacenych ako N, a ,,Finan-
cii, oznacenych ako F. Hry sa moZe zucastnit 2 — 6 hraCov. Kazdy si vyberie jednu z roznofa-
rebnych figurok a postavi sa s iou na policko oznacené ,Start“. Pred zahdjenim samotnej hry si
hraci medzi sebou zvolia bankara, ktory sa tieZ mo6Ze zucastnit hry ako jeden z hracov. Funkciu
bankdra vykondva tento hrd¢ navysSe a nema vplyv na jeho vlastnu hru. Peniaze a majetok ban-
ky pouziva tento hrac oddelene od svojich vlastnych prostriedkov.

Kazdy hrac dostane od banky ako zdkladny vklad do hry 30 000 dostihovych korun v tychto
druhoch bankoviek: 10 000 - 1 kus, 2 000 - 6 ks, 1 000 — 4 ks, 400 - 3 ks, 200 — 10 ks, 100 — 7 ks,
20 -5 kusov.

Hru zahajuje bankar. Po iom v hre pokracuju hraci v smere hodinovych ruciciek.

Zahdjenie hry:

Zatinajuci hrag, ktory postavil svoju figirku na policko ,Start, po hodeni hracou kockou postu-
pi v Zltom pruhu hracieho planu o tol'ko poli¢ok, kol'ko hodom urcila kocka. (Pozor — po hodeni
Cisla 6 hddZe hrac eSte raz a hody sa s¢itaju.) Kazdé policko hracieho planu md nejaky vyznam.
Hrac ihned vykona to, €o z jeho umiestnenia na hracom plane vyplyva. Pre ndzornost popiSeme
funkciu niekolkych prvych policok.

Priklad: Hrac hodi kockou €. 1 a postupi o jedno policko od Startu, t. j. zastavi na policky kon
»~FANTOME® Pokial ma zdujem o kupu tohto kona, zaplati bankdarovi predpisanu ¢iastku. Ciast-
ka je vypisand ako obstaravacia cena komna na hracom pldne i na karte kona. Po zaplateni
dostane hrac¢ od bankara kartu s menom kona ,FANTOME®. Tuto kartu si sdm opatruje, pretoZe
pokial na toto policko vstupi ktorykolvek iny hrac, zaplati majitelovi konia ,FANTOME® Ciastku
urcenu za prehliadku stajne. Tato Ciastka je opit vypisand na karte kona aj na hracom plane.
(O kartach koni je neskér napisané podrobne.)

Pokial hrac po Starte hodil kockou Cislo 2, postupil na policko oznacené ,Financie“. Obrati vrch-
nu kartu z balicka ,Financie“ (baliCek je oznaceny pismenom F). Hra¢ vykona prikaz podla
pokynu karty a kartu zasunie naspat naspodok balicka opét textom dole.

Na policko ,veterinarne vySetrenie“ sa dostal hra¢, ktory po Starte hodil kockou ¢islo 4. Na tom-
to policku podla prikazu, ktory je uvedeny na hracom plane, zaplati ihned banke (bankarovi)
stanovenu Ciastku.



Piatym poli¢kom od §tartu je policko oznacené ,TRENER 1¢ Hra¢, ktory na toto policko postupil, sa
opét tak ako pri goh’ékach s konimi rozhoduje, Ci toto policko, pokial je volné, od banky kl'lFi. Pokial
je volné arozhodol sa ho kupit, zaplati bankdrovi stanovenu ¢iastku a od bankara po zaplateni do-
stane kartu ,,TRENER 1 Tuto kartu (licenciu) opat sdm opatruje, lebo ak iny hrac zastavi na tomto
poli, zaplati vlastnikovi tejto karty (licencie) ,TRENER 1 ihned predpisanu ciastku. (O kartach
TRENER je neskor napisané podrobne.)

Ak zastavi hrac¢ na policku ,NAHODA¢, tak ako pri financidch ihned obrati vrchnd kartu oznac¢end
ako N (NAHODA) a vykond prikaz stanoveny kartou. Kartu opéat zasunie textom dole naspodok
balicka.

Toto boli priklady uvodnych hernych situdcii. Nasledne su potom vSetky policka hracieho planu
podrobne popisané v navode.

Po hode prvého hraca hadzu zaradom dalsi hraci a rovnako sa vSetci riadia vyznamom policok
podla nasledujucich vysvetliviek. Zmysel ich jednania je v tom, Ze podla svojho uvazenia ku-
puja od banky za obstaravaciu cenu, pripadne od spoluhraca za dohodnutu cenu, trénerské
licencie, sluzby (stajne + preprava), ale hlavne kone, ktoré su usporiadané do jednotlivych
farebne odlisenych stajni. Hra¢ moZe od banky kupit len toho koiia, na ktorého policku sa
zastavil. Kazdy hrac, ktory kupil nejakého kona, sa snaZi ziskat vSetky kone jednej farby
(stajne), pretoze aZ ked vlastni vSetky kone jednej farby (stajne), smie tieto kone postavit do
DOSTIHOV.

Co je to v tejto hre DOSTIH:

Ak hrac vlastni vSetky kone jednej stajne (tj. jednej farby) a ak zastavi pri ol}ojétovnom 1postupe
go hracom plane na ktoromkolvek koni tejto ziskanej stajne, smie si kupit od banky podla svojej

nancnej situdcie 1 — 4 Z1té Zetdny. Tieto Zetony predstavuju DOSTIHY. Zakupené Zetony poloZi
na policko kona, pre ktorého DOSTIH — DOSTIHY kupil. Je velmi vyhodné mat o najviac stajni,
pretoZe tieto kone je mozné postavit do dostihov — kupovat od banky ZIté Zetony. Ak zastavi cu-
dzi hrac¢ na policku s poloZenymi Zetdnmi, plati majitelovi vysoké Ciastky, ktoré su vypisané na
kartach koni. (Priklad: Kon ,NARCIUS“ postaveny do Styroch dostihov ziskava majitelovi Ciastku
26 000 DK. Je to Ciastka, ktoru majitelovi konia ,NARCIUS“ zaplati kazdy protihrac, ktory na tomto
policku kedykolvek v priebehu hry zastavi.)

Hrag, ktory v priebehu hry ziskal vSetky kone jednej farby (stajne) a ma postaveného niektorého
z tychto koni uz do 4 dostihov (ko1 so Styrmi Zltymi Zeténmi), smie, pokial na tomto koni v prie-
behu hry znovu zastavi, postavit tohto koria do HLAVNEHO DOSTIHU SEZONY (Cerveny Zetdn).
Postavenie kofla do HLAVNEHO DOSTIHU SEZONY je teda podmienené tym, Ze kén bol predtym
postaveny do Styroch dostihov (Styri Z1té Zetdny).

V predchddzajucej casti ndvodu bolo povedané, Ze hraci kupuju od banky za stanovenu hodnotu
sluzby, karty koni, dostihy a hlavné dostihy. AvSak pozor! Ndkupy a obchodné rokovania nepre-
biehaju iba medzi hra¢mi a bankou. Tieto rokovania o predaji a ndkupe sluZzieb (tréneri, stajne,
preprava atd.), ale aj koni i celych stajni prebiehaju aj medzi hra¢mi navzdjom a pri tychto roko-
vaniach nie su stanovené pevné ceny. Rozhoduje iba ponuka a dopyt. Je beZné, Ze zo zaciatku hry
vlastnia karty koni jednej stajne viaceri hraci. (Hraci nakupuju volné kone, ktoré ma banka k dis-
pozicii.) Kedze smu byt dostihy nakupované iba ak hrac vlastni celu stajfiu (tj. kone &'ednej farby)
a nie len Cast tejto stajne, urobi jeden hra¢ druheému priamu ponuku, za kolko preda (uvoIni) ci
kupi potrebnu kartu kona. Takéto rokovania prebiehaju vlastne po celd hru a tykaju sa aj celych
stajni vratane dostihov a sluZieb. (PodrobnejSie spracovanie tejto Casti je uvedené neskor.)

Obchodné jednanie medzi bankou alebo spoluhrac¢mi uzatvara hrac po hode kockou a po postupe-
ni o zodpovedajuci pocet policok. Do jeho skonéenia Ziadny dal$i hra¢ nehédZe, aj ked nie je ucast-
nikom rokovania. Hra¢ ozndmi bankdrovi, ¢o chce od banky odkupit, zaplati stanovenu ciastku
a aZz potom moZe dalsi hrac¢ pokracovat v hre. V pripade ﬁredaja medzi hrd¢mi, hrac, ktory je na
rade, hodi kockou a po vykonani tahu navrhne hracovi, s ktorym chce rokovat o predaji, pripadne
nakupe, cenu ﬂodl'a svojho uvazenia. Ostatni hraci OFéit', okial rokovanie prebieha, nehraju a €a-
kaju na jeho ukoncenie. Kazdy vlastnik kona alebo sluZieb je povinny sa sam prihlasit o svoje na-
rokg voci ostatnym hracom aj voci banke. V pripade, Ze tak neurobi, dal$im nasledujucim hodom
iného hraca jeho naroky zanikaju. K pravidlam hry patri, Ze sa hrac¢i navzajom neupozorfuju na
tieto opomenutia. Podla dohody medzi hra¢mi mozno pripadne poverit bankarov, aby dodrziava-
nie tohto pravidla sledoval a vyberal od previnilého hraca penaznu pokutu vo vyske, aku si hraci
medzi sebou na zaciatku hry urdia.

Postup pri stavkovani na stiperove kone:

Riziko, ktoré pre hracov vyplyva zo superovych koni postavenych do dostihov alebo do hlavné-
ho dostihu, je moZné znizZit stavkovanim. Pred hodom poloZi hra¢ lubovolné mnozZstvo perfiazi na



jedného alebo viacerych superovych koni, avSak iba na tie poli¢ka, ktoré su obsadené minimalne
3 dostihmi alebo hlavnym dostihom. Stavky platia len pre jeden hod, je mozné teda vsadzat iba
v rozsahu jedného hodu kockou. V pripade, Ze po tomto hode hrac¢ skuto¢ne zastavi na niektorom
z koni, na ktorého stavil, vyplati mu majitel koiia desatnasobok vsadenej Ciastky. Ak nevstupi
na stdvkou oznacené pole, stavku ziska majitel kona. Stdvok na kona sa smie zucastnit iba ten
hrac, ktory sam vlastni aspoii 1 koiia s minimalne 3 dostihmi. Kazdy hrac je povinny po svo-
jom hode vyrovnat vSetky z toho plynuce poziadavky superov ¢i banky. Tj. aj hrac, ktory stavil
na kona a vyhral, musi samozrejme majitelovi kona vyplatit zisk z po¢tu dostihov, do ktorych je
ko6n postaveny.

Ak nemd ktorykolvek hrac¢ pri plneni finan¢nych zavédzkov dostatok financ¢nych prostriedkov,
je povinng odpredat cast svojho majetku na ich uhradenie. Sluzby mdze podla svojej uvahy
odpredat bud banke za obstaravaciu cenu alebo ostatnym hracom za cenu Iubovolnu. Pokial
nlludsi hrac z finanénych dévodov manipulovat s kartami koni alebo s dostihmi, postupuje na-
sledovne:

1. Ak vlastni celu stajiiu s aspon jednym obsadenym dostihom, preda superovi cela tuto staj-
fiu za IubovoInd cenu. Tuto celu stajiiu vratane dostihov smie predat iba jednému hraco-
vi. Nedd sa predavat napriklad Cast stajne, ak je obsadeny aspon 1 dostih.

2. Vrati banke Iubovolny pocet dostihov. Banka vyplati hracovi za vratené dostihy polovi¢nu
obstaravaciu hodnotu.

3. Vrati banke vsetky dostihy - ziska polovi¢nd hodnotu za dostihy a rozpreda viacerym supe-
rom karty koni za dohodnutu cenu, alebo vrati banke karty koni za pdvodnu hodnotu.

Pozor!

KedZe postavit kone do dostihov smie hrac vlastniaci cela stajiiu (tj. jednu farbu), nesmie
nikdy pri manipuldciach s kartami a dostihmi dojst k situdcii, Ze existuju rézni majitelia
kariet koni jednej stajne s obsadenymi dostihmi.

Hra pre hraca konci, ak nema dalSie prostriedky na vyrovnanie dlhov. Ak kon¢i hru s dlhom
aj po odpredani vSetkého majetku, dorovna jeho dlh banka a hrac¢ odstupuje z hry. Vitazom sa
stava ten, kto zostane v hre ako posledny.

Vysvetlivky k jednotlivym symbolom:
Poli¢ko ,,Start*:

Odtial zacina hra. Po kaZdom dokonceni okruhu a po prekroceni policka ,Start®, dostane
hrac¢ od banky dotaciu 4 000 DK (dostihovych korun), okrem niektorych inStrukcii na kar-
tach ,,Nahoda“

Policka s ndzvami koni:

Poli¢ka rovnakej farby tvoria jednu stajiiu. Obstaravacia cena kona je uvedenda na hra-
com plane aj na karte, ktoru hrac dostane pri ndakupe od banky alebo povodného majitela.
Poplatok za prehliadku stajne plati majitelovi kona ten hrdc, ktory po svojom hode postupi
na policko so zodpovedajucim menom kona. Naklady na pripravu kona do dostihov su
uvedené na karte a majitel kona ich pri zakiupeni dostihu plati banke. Koria mo6Ze naraz
postavit do 1 aZ 4 dostihov. Ndklady na pripravu kona pre hlavny dostih sezény plati
majitel tiezZ banke podla sadzby uvedenej na karte. Hlavny dostih si mdze hrac zakupit az
vtedy, ak kona postavil uz do 4 dostihov. Dostihy si hrac¢ na policku kona oznacuje zltymi
Zetonmi, hlavny dostih Cervenym Zetdnom. Pri zakupeni hlavného dostihu odovzda hrac
banke Z1té Zetony. Zisk z dostihov plati majitelovi ten hrac, ktory vstupi na toto policko,
podla poctu dostihov a podla sadzieb uvedenych na karte kona.

Polic¢ka , Tréner*:

Pokial hrac vstupil na policko ,Tréner“ a ak je volné, moZe toto policko od banky kupit.
Po zaplateni prislusnej ciastky (4 000 DK) dostane od bankara kartu (licenciu) ,, Tréner«.
Tymto nadkupom ziskal samozrejme iba 1 kartu (licenciu). Nie je mozné od banky naraz ku-
pit viac ,trénerov“. Ostatné karty ,,Tréner“ (licencie) je mozné od banky ziskat tak ako prvu
kartu, to znamend zastavenim na dalSom volnom poli ,,Tréner<. Karty (licencie) ,,Trenér“
mozno ale tieZ ziskat priamym konanim a ndkupom od ostatnych hracov za cenu dohodnutu.
Tymto spdsobom je mozné naraz ziskat vSetky karty. Cena za zakupenie trénerskej licencie
je oznacena na karte aj na hracom plane. Sumy platené za trénerské sluzby majitelovi licen-
cie sa zvyéuf'l’l podla poctu trénerskych licencii, ktoré hrac vlastni. Ak hrac vstupi na policko
»Iréner® plati majitelovi nasledujuce sadzby: Ak niekto vlastni 1 trénersku licenciu (kartu),
obdrZzi 1 000 DK, ak vlastni 2, obdrZi 2 000 DK, ak vlastni 3, obdrZi 3 000 DK a ak vlastni vSet-
ky 4 trénerské licencie, obdrzi 4 000 DK.



Policka ,,Stajne“ a ,,Preprava“:

Cena za zakupenie ,,Stajni“ a ,Prepravy“je oznaCend na karte a na hracom plane. Vlastnik
jednej karty dostane od hraca, ktory vstupil na takto oznacené policko, 80-nasobok hodu

ockou. Ak je hrac vlastnikom oboch kariet, dostane od spoluhraca, ktory na jednu z nich
vstupi, 200-nasobok hodu kockou.

Vsetky karty, tj. karty koni, ,, Tréner®, ,,Stajne“, ,Preprava“sav prv?ch kolach kupuju od banky
za obstaravaciu cenu. Neskor si mézu hrdci tieto karty preddvat medzi sebou za dohodnutu
cenu. Pri predaji spat banke vypldca banka iba obstaravaciu cenu.

Policka ,Nahoda“ a , Financie*:
Ak zastavi hrac¢ na jednom z takto oznacenych policok, potiahne si vrchnu kartu zo zodpo-
vedajucej kopky a riadi sa pokynmi na tejto karte. Po vykonani pokynov vrati pouZzitu kar-
tu naspodok balicka, okrem jednej karty ,Nahoda® ktora umoznuje jednorazove zrusenie
diStancu kedykolvek v priebehu hry. Po pouZiti sa aj tato karta vrati do balicka.

Polic¢ko ,DiStanc:

Hrac, ktory tu zastavi alebo sa na policko dostal bud pouzZitim karty ,,Nahoda“, alebo ak ho-
dil v priebehu hry dvakrat po sebe 6, sa pocas diStancu nezucastiiuje dostihov, tzn., Ze nik-
to zo spoluhracov mu pocas diStancu neplati Ziadne poplatky za dostihy, iba za prehliadku
stajni. DiStancovany hrac sa zucastriuje hddzania kockou vo svojom poradi. Po hodeni ¢isla
6 diStanc konéi a hrac¢ hadze este raz. AZ po druhom hode postupuje na dalSie policka.

Policka ,Veterinarna sluzba“:

Na tomto poli¢ku sa plati banke poplatok vytlaéeny na hracom plane. Ziadne iné obmedze-
nie pre hrac¢ov tymto nevznika.

Policko ,,Parkovisko“:
Na tomto policku sa neplatia Ziadne poplatky.

Policko ,,Podozrenie z dopingu“:

Hrac, ktory tu zastavi, 1x nehadzZe a v tomto jednom vynechanom hode sa nezucastiiuje
Ziadneho dostihu, tj. superi mu neplatia Ziadne poplatky za dostihy, okrem poplatku za
prehliadku stajne.

POZOR!!!

Ak hodihrac kockou 6, hadZe vzdy eSte raz a postupuje o sucet oboch hodov. Ak mu pridru-
hom hode padne tieZ 6, ide sa z ktoréhokolvek miesta na hracom plane postavit na policko
»DiStanc“ a musi ¢akat na dalsi hod ¢isla 6, aby mohol pokracovat v hre.

Pred zacatim hry VAm odporucame dokladné preStudovanie navodu. Hra ma svoju logiku, kto-
rd nemusi byt zrejma po letmom precitani a pripadné nezhody v priebehu hry by Vam pokazili
dojem z tejto neobycajne zaujimavej hry.

Pokial napriek tomu v priebehu hry zistite, Ze niektoré pravidlo je priliS prisne, je moZné toto
pravidlo samozrejme dohodou hracov zmiernit. Napriklad vyznam policka ,,DiStanc® na kto-
rom postihnuty hrac ¢aka na hod cisla 6, je mozné zamenit tym, Ze sa tu takto postihnuty hrac
zdrzi 2 kol4 atd.

Rovnako pokial v priebehu hry zistite vyhodnejsi variant alebo kombindciu, povedzte ndm Vas
poznatok.

Prajeme Vam vela zdbavy aj pouCenia a verime, Ze Vas naSa novda hra plne zaujme.
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