Piivodni znéni pravidel z roku 1984 vcetné typografickych chyb.

NAVOD PRO HRU ,,DOSTIHY A SAZKY*

Hra dostihy a sdzky je urcena predevsim détem od 10 let a dospélym hrac¢tim. Vitézem se stava
ten, kdo nejlépe odhadne situaci, nejlépe zvaZzi riziko, nejlépe investuje svéfené prostredky.
Kazdy hrac vlastné predstavuje zdstupce dostihové stdje, ktery pohybem po hracim planu
obchdazi aukce dostihovych koni. Volné koné podle své uvahy a svého zdjmu skupuje, aby je
pozdéji postavil do dostihli a pro svou stdj ziskal co nejvétsi pocet vyher. Pfi svém pohybu po
hracim planu kazdy hrac¢ rovnéz mtze koupit nebo ziskat sluzby spojené s dostihovym sportem
a opét jejich pronajimanim pro svou staj ziskat zisk.

Hra obsahuje:

Dostihové penize v hodnotach od 20 dostihovych korun az do 10 000 dostihovych korun (DK).
Karty koni: 22 kust

Karty ,Ndhoda“— znacené na zadni strané pismenem N: 14 kust
Karty ,Finance“— znacené na zadni strané pismenem F: 14 kust
Karty ,Trenér“: 4 kusy

Karta ,Preprava“:l kus

Karta ,,Staje“: 1 kus

Zetony Zluté barvy pro oznaceni dostihti

Zetony Cervené barvy pro oznaceni hlavnich dostihi

Hraci figurky v 6 barvach: 6 kust

Hazeci kostka: 1 kus

Vlozka z umélé hmoty pro uloZeni hracich prvki

Néavod

Herni plan rozdéleny kriZovym vysekem do 4 ¢asti

Priprava pro hru:

Rozdéleny herni plan se sloZi a spoji v jeden celek pomoci vyseknutych zamkd. Dily k sobé pat-
fici urcuje stfedovy obraz. Do stfedu herniho planu na oznacena mista se textem dospod poloZi
dvé samostatné hromadky zamichanych karet ,Nahod“, oznacenych jako N a ,,Financi“ oznace-
nych jako F. Hry se mliZe ztuicastnit 2—6 hrac. Kazdy si vybere jednu z riznobarevnych figurek
a postavi se s ni na policko oznacené ,Start“. Pfed zahdjenim vlastni hry si hrac¢i mezi sebou
zvoli bankére, ktery se rovnéZz mliZe ucastnit hry jako jeden z hrac¢t. Funkci bankére vykonava
tento hrac navic a nema vliv na jeho vlastni hru. Rovnéz penize a majetek banky pouziva tento
hrac¢ oddélené od svych vlastnich prostiedkda.

Kazdy hrac¢ obdrzi od banky jako zdkladni vklad pro hru 30 000 dostihovych korun v téch-
to druzich bankovek: 10 000 - 1 kus, 2000 - 6 ks, 1000 - 4 ks, 400 - 3 ks, 200 - 10 ks, 100 - 7 ks,
20 - 5 kust.

Hru zahajuje bankéf. Po ném pokracuji ve hie hraci po sméru hodinovych rucicek.

Zahdjeni hry:

Zacinajici hrac, ktery postavil svou ﬁigurku na policko ,Start“, po hozeni hraci kostkou postoupi
ve Zlutém pruhu herniho planu o tolik policek, kolik hodem urcila kostka. (Pozor - po hozeni
Cisla 6 hazi hrac jesté jednou a hody se scitaji). Kazdé policko herniho planu mé néjaky vyznam.
Hrac ihned provede to, co z jeho umisténi na hracim planu vyplyva. Pro nazornost popiseme
funkci nékolika prvnich policek.

Priklad: Hrac hodi kostkou €. 1 a postoupi o jedno policko od startu, to jest zastavi na policku
kin ,,FANTOME® Pokud mé zdjem o koupi tohoto kong, zaplati bankér1 piedepsanou castku,
Castka je vypsana jako porizovaci cena koné na hernim pldnu i na karté koné. Po zaplaceni
obdrzi hrac od bankére kartu se jménem koné ,FANTOME®. Tuto kartu si sam opatruje, nebot
pokud na toto policko vstoupi kterykoli jiny hrac, zaplati majiteli koné ,FANTOME® castku ur-
cenou za prohlidku staje. Tato castka je opét vypsana na karté koné i na hracim planu. (O kar-
tach koni je pozdéji psano podrobné).

Pokud hrac po startu hodil kostkou ¢islo 2, postoupil na policko oznacené ,Finance®. Obrati
vrchni kartu z balicku ,Finance“ (baliCek je oznacen pismenem F). Hrac provede prikaz podle
pokynu karty a kartu zasune zpét dospod balicku opét textem dolu.

Na policku ,veterindrni vySetreni“ se dostal hrac, ktery po startu hodil kostkou ¢islo 4. Na
tomto poli¢ku podle pfikazu, ktery je uveden na hernim pldnu, zaplati ihned bance (bankéri)
stanovenou ¢astku.



Patym poli¢kem od startuje poli¢ko oznacené ,TRENER 1% Hrac, ktery na toto policko postoupil, se
opeét tak jako u policek s konimi rozhoduje, zda toto policko, pokud je volné, od banky koupi. Pokud
je volné arozhodl se ke koupi, zaplati bankeéri stanovenou ¢astku a od bankére po zaplaceni obdrzi
kartu ,TRENER 1% Tuto kartu (licenci) opét sdm opatruje, nebot jestliZe zastavi jiny hra¢ na tomto
poli, zaplati vlastnikovi této karty (licence) ,TRENER 1¢ ihned predepsanou ¢astku. (O kartach
TRENER je pozdéji pséno podrobné).

Zastavi-li hra¢ na poli¢ku , NAHODAS, tak jako u financi obrati ihned vrchni kartu oznacenou jako
N (NAHODA) a provede pfikaz stanoveny kartou. Kartu opét zasune textem dolt dospod balicku.

Toto byly priklady uvodnich hernich situaci. Nasledné jsou pak vSechna policka herniho planu
podrobné popsdna v ndvodu.

Po hodu prvniho hrace hazi po radé dalsi hraci a rovnéz se vSichni idi vyznamem poli¢ek podle
ndslednych vysvétlivek. Smysl jejich jednani je v tom, Ze podle svého uvazeni kupuji od banky
za porizovaci cenu, pfipadné od spoluhrace za dohodnutou cenu, trenérské licence, sluzby
(staje+preprava), ale hlavné koné, ktefi jsou usporadani do jednotlivych barevné odliSenych
stdji. Hra¢ miaZe od banky koupit jen toho koné, na jehoZ poli¢ku se zastavil. Kazdy hrac,
ktery koupil néjakého koné, se snaZi ziskat vSechny koné jedné barvy (staje), nebot teprve
vlastni-li vSechny koné jedné barvy (staje), smi tyto koné stavét do DOSTIHU.

Co je to v této hie DOSTIH:

Vlastni-li hrac vSechny koné jedné stéje (tj. jedné barvy) a zastavi-li pfi opétném postupu po hra-
cim planu na kterémkoli koni této ziskané stdje, smi si koupit od banky podle své finan¢ni situace
1—4 7luté Zetony. Tyto Zetony predstavuji DOSTIHY. Zakoupené Zetony poloZi na policko koné€, pro
kterého DOSTIH - DOSTIHY koupil. Je velmi vyhodné mit co nejvice staji, protoZe tyto koné 1ze sta-
vét do dostihti — kupovat od banky Zluté Zetony. ProtoZe stavi-li cizi hra¢ na poli¢ku s poloZenymi
Zetony, plati majiteli vysoké castky, které jsou vypsany na kartach koni. (Piiklad: Kin ,NARCIUS“
postaveny do ¢tyT dostihil ziskdva majiteli ¢astku 26 000). Je to castka, kterou majiteli koné ,NAR-
CIUS“ zaplati kazdy protihrac, ktery na tomto policku kdykoliv v pribéhu hry zastavi.

Hrac, ktery v prubehu hry ziskal vSechny koné jedné barvy (staje) a ma postaveneho nékterého
z téchto koni jiZ do 4 dostihi (ki se ¢tyfmi Zlutymi Zetony), smi, pokud na tomto koni v pribéhu
hry znovu zastavi, postavit tohoto koné do HLAVNIHO DOSTIHU SEZONY (erveny Zeton). Postave-
ni koné do HLAVNIHO DOSTIHU SEZONY je tedy podminéno tim, Ze k{ifi byl pfedtim postaven do
¢ty dostihi (Ctyti Zluté Zetony).

V pfedchozi ¢asti navodu bylo feceno, Ze hraci kupuji od banky za stanovenou hodnotu sluzby,
karty koni, dostihy a hlavni dostihy. AvSak pozor! Nakupy a obchodni jednani jenom mezi hraci
a bankou. Tato jedndni o prodeji a nakupu sluZeb (trenéti, staje, pfeprava atd.), ale i konii celych
stdji probihajiimezi hraci navzajem a pritéchto jednanich nejsou stanoveny pevné ceny. Rozhodu-
je pouze nabidka a poptavka. Je béZné, Ze z poc¢atku hry vlastni karty koni jedné stdje vice hracu.
(Hraci nakupuji volné kong, které ma banka k dispozici). ProtoZe vSak dostihy smi byt nakupova-
ny pouze vlastni-li hrac celou st§j (tj. koné jedné barvy) a ne jen cast této stdje, ucini jeden hrac
druhému primou nabidku, za kolik proda (uvolni) ¢i koupi potfebnou kartu koné. Takovéto jed-
nani probihaji vlastné po celou hru a tykaji se i celych stdji véetné dostihil a sluZeb. (Podrobnéjsi
zpracovani této Casti je uvedeno pozdéji).

Obchodni jednani mezi bankou nebo spoluhraci uzavira hrac¢ po hodu kostkou a po postoupeni
o odpovidajici pocet policek. Do jeho skonceni Zadny dals$i hrac nehazi, i kdyZ neni ucastnikem
jednani. Hra¢ ozndmi bankéri, co chce od banky odkoupit, zaplati stanovenou ¢astku a teprve po-
tom muiZe dalsi hrac¢ pokracovat ve hie. V piipadé prodeje mezi hraci, hrac, ktery je na adé, hodi
kostkou a po provedeni tahu navrhne hraci, s kterym chce jednat o prodeji, pfipadné nakupu, cenu
podle svého uvdzeni. Ostatni hraci opét, pokud jednani probihd, nehraji a cekaji na jeho ukonceni.
Kazdy vlastnik koné nebo sluzeb je povinen se sam prihlasit o své naroky vici ostatnim hra¢im
ivicibance. V piipadé, Ze tak neucini, dal$im nasledujicim hodem jiného hrace jeho naroky zani-
kaji. Patti k pravidlim hry, Ze se hraci navzajem neupozormuji na tato opomenuti. Dle dohody mezi
hracilze pripadné povérit bankére, aby dodrZovani tohoto pravidla sledoval a vybiral od provini-
1ého hrace penéZitou pokutu ve vysi, jakou si hraci mezi sebou na za¢atku hry urci.

Postup prFi sdzeni na souperovy koné:

Riziko, které pro hréace vyplyva ze souperovych koni postavenych do dostihi nebo do hlavniho
dostihu, 1ze sniZit sdzenim. Pfed hodem polozi hra¢ libovolné mnoZstvi penéz na jednoho ¢i vice
souperovych koni, ovSem pouze na ta policka, kterd jsou obsazena minimalné 3 dostihy nebo hlav-
nim dostihem. Sdzky platijen pro jeden hod, 1ze tedy sdzet pouze v rozsahu jednoho hodu kostkou.



V pripadé, Ze po tomto hodu hrac skute¢né zastavi na nékterém z koni, na néhoz vsadil, vyplati mu
majitel koné desetindsobek vsazené ¢astky. Nevstoupi-li na takto sdzkou oznacené pole, ziskava
sdzku majitel koné. Sazek na koné se smi zacastnit pouze ten hraé¢, ktery sam vlastni aspon
1 koné s minimdalné 3 dostihy. Kazdy hrac je povinen po svém hodu vyrovnat veskeré z toho
plynouci pozadavky souperi ¢i banky. Tj. i hrac, ktery vsadil na koné a vyhrdl, musi samoziejmé
majiteli koné zaplatit zisk z poc¢tu dostiht, do kterého je kiini postaven.

Nema-li kterykoliv hra¢ pri plnéni finan¢nich zdvazka dostatek finanénich prostiedkd, je po-
vinen odprodat ¢ast svého majetku na jejich uhrazeni. Sluzby miiZe podle své ivahy odprodat
bud bance za porizovaci cenu nebo ostatnim hra¢tim za cenu libovolnou. Pokud hrac z financ-
nich diivodd musi manipulovat s kartami koni nebo dostihy postupuje nasledovné:

1. JestliZe vlastni celou stdj s aspon jednim obsazenym dostihem, prodd soupefovi tuto celou
stdj za cenu libovolnou. Tuto celou stdj v€etné dostihtt smi prodat pouze jedinému hraci.
Nelze prodavat tfeba cast staje, pokud je obsazen aspon 1 dostih.

2. Vrati bance libovolny pocet dostih@i. Banka vyplati hraci za vracené dostihy polovi¢ni pori-
zovaci hodnotu.

3. Vrati bance vSechny dostihy — ziska polovi¢ni hodnotu za dostihy a rozproda vice soupe-
Fm karty koni za cenu dohodnutou nebo vrati bance karty koni za pivodni hodnotu.

Pozor!

Protoze stavét koné do dostih@ smi hrac vlastnici celou st4j (tj. jednu barvu), nesmi ni-
kdy pri manipulacich s kartami a dostihy dojit k situaci, Ze existuji rizni majitelé karet
koni jedné staje s ohsazenymi dostihy.

Hra pro hrace kon¢i, nema-li dalsi prostiedky na vyrovnani dluhd. Kon¢i-li hru s dluhem i po
odprodéani veSkerého majetku, dorovnd jeho dluh banka a hrac¢ odstupuje ze hry. Vitézem se
stava ten, kdo zlistane jako posledni ve hre.

Vysvétlivky k jednotlivym symbolim:

Policko ,,Start*:

Odtud hra zacina. Po kaZzdém dokonceni okruhu a po prekroceni policka ,Start®, obdrzi
hrac od banky dotaci 4 000 dk (dostihovych korun), vyjma nékterych instrukci na kartach
,Nahoda*.

Policka s nazvy koni:

Policka stejné barvy tvori jednu staj. Porizovaci cena koné je uvedena na hernim planu
i na karté, kterou hrac¢ obdrzi pri ndkupu od banky nebo ptvodniho majitele. Poplatek za
prohlidku stdje plati majiteli ten hrac¢, ktery po svém hodu postoupi na poli¢ko s odpovidaji-
cim jménem koné. Ndklady na pripravu koné do dostihti jsou uvedeny na karté a majitel
koné je pri zakoupeni dostihu plati bance. Koné mize najednou postavit do 1 aZ 4 dostihda.
Naklady na pripravu koné pro hlavni dostih sezény plati majitel rovnéz bance podle
sazby uvedené na karté. Hlavni dostih si miiZze hrac zakoupit teprve tehdy, postavil-li koné
jiZz do 4 dostih@. Dostihy si hra¢ na poli¢cku koné oznacuje Zlutymi Zetony, hlavni dostih Ze-
tonem ¢ervenym. P¥i zakoupeni hlavniho dostihu odevzda hrac¢ bance Zetony Zluté. Zisk
z dostihi plati majiteli ten hrac, ktery vstoupi na toto policko, podle poctu dostihli a sazeb
uvedenych na karté koné.

Policka , Trenér*:

Pokud hra¢ vstoupil na policko ,TRENER® a je-li volné, miZe toto policko od banky kou-
pit. Po zaplaceni prislusné castky (4000 dostihovych korun) obdrzi od bankéte kartu (licen-
ci) ,TRENER® Timto nakupem ziskal samoziejmé pouze 1 kartu (licenci). Nelze od banky
naraz kouplt vice ,,TRENERU Ostatni karty ,TRENER“ (licence) 1ze od banky ziskat tak
jako prvni kartu, to znamena zastavenim na dal$im volném poli ~TRENER*. Karty (licence)
~TRENER* Ize ale rovnéz ziskat pfimym jednanim a nakupem od ostatnich hracd za cenu
dohodnutou. Timto zplisobem lze naraz ziskat karty vSechny. Cena za zakoupeni trenérské
licence je oznacena na karté i na hernim pldnu. Castky placené za trenérské sluzby majiteli
licence se zvySuji podle poctu trenérskych licenci, které hrac vlastni. Vstoupi-li hra¢ na po-
licko ,,Trenér“ plati majiteli nésledujici sazby: Vlastni-li nékdo 1 trenérskou licenci (kartu)
obdrzi 1000 dk, vlastni-li 2 obdrzi 2000 dk, vlastni-li 3 obdrzi 3000 dk a vlastni-li vSechny
4 trenérské licence obdrzi 4000 dostihovych korun.



Policka ,,Staje“ a ,,Pfeprava“:
Cena na zakoupeni ,,Staji“ a ,Pfepravy“ je oznaCena na karté a na hernim planu. Vlastnik
jedné karty obdrzi od hrace, ktery vstoupil na takto oznacené policko, 80tindsobek hodu
kostkou. Pokud je hrac vlastnikem obou karet, obdrzi od spoluhrace, ktery na jednu z nich
vstoupi, 200nasobek hodu kostkou.

VSechny karty, tj. karty koni, ,Trenér<, ,Staje“, ,Doprava“ se v prvnich kolech kupuji od banky
za porizovaci cenu. Pozdéji si mohou hraci tyto karty prodavat mezi sebou za dohodnutou cenu.
Pfi prodeji zpét bance vyplaci banka pouze porizovaci cenu.

Policka ,Nahoda“ a , Finance*:

Zastavi-li hrac¢ na jednom z takto oznacenych poliCek, sejme vrchni kartu z odpovidajici
hromdadky a ridi se pokyny na této karté. Po provedeni vrati pouzitou kartu dospod balic-
ku. Kromé jedné karty ,Nahoda“, kterd umozinuje jednorazové zruSeni distance kdykoliv
v prubéhu hry. Po pouZiti se i tato karta vrati do bali¢ku.

Policko , Distance*:
Hrac, ktery zde zastavi nebo se na policko dostal bud pouzitim karty ,Nahoda“ nebo ho-
dil-li v pribéhu hry dvakrat po sobé 6, se po dobu distance nezucastiuje dostihd, tzn., Ze
nikdo ze spoluhra¢t mu po dobu distance neplati Zadné poplatky za dostihy, pouze za pro-
hlidku stdji. Distancovany hrac se ucastni hazeni kostkou ve svém poradi. Po hozeni ¢isla 6
distanc konéi a hrac hazi jesté jednou. Teprve po druhém hodu postupuje na dalsi policka.

Policka ,Veterinarni sluzba“:

Na tomto poli¢ku se plati bance poplatek vytidtény na hernim planu. Zadné jiné omezeni
pro hréace timto nevznika.

Policko ,ParkovisSté«:
Na tomto policku se neplati Zaddné poplatky.

Policko ,,Podezteni z dopingu“:
Hrac, ktery zastavi, 1 X nehdzi a vtomto jednom vynechané hodu se netucastni Zadného do-
stihu, tj. soupefri mu neplati Zddné poplatky za dostihy, vyjma poplatku za prohlidku stdje.

POZOR!!

Hodi-1i hra¢ kostkou 6, hazi vZdy jesté jednou a postupuje o soucet obou hodd. Padne-1i mu
ptidruhém hodurovnéz 6, jde se z kteréhokoliv mista na hernim planu postavit na policko
»Distanc“ a musi ¢ekat na dalSi hozeni ¢isla 6, aby mohl pokracovat ve hre.

Doporucujeme Vam pied zahdjenim hry diikladné prostudovani navodu. Hra mé svou logiku,
ktera nemusi byt patrna po letmém precteni a pripadné neshody v pribéhu hry by Vam poka-
zily dojem z této neobycCejné zajimavé hry.

Pokud presto zjistite v pribéhu hry, Ze nékteré pravidlo je prilis prisné, lze toto pravidlo sa-
moziejmé dohodou hra¢d zmirnit. Naptiklad vyznam poli¢ka ,,DISTANCS na kterém postiZzeny
hrac ¢ekd na hozeni Cisla 6, 1ze zaménit tim, Ze se zde takto postiZzeny hrac zdrzi 2 kola atd).

Rovnéz pokud v pribéhu hry zjistite vyhodnéjsi variantu nebo kombinaci, sdélte ndm Vas po-
znatek.

Prejeme VAm hodné zdbavy i poueni a véfime, Ze V4s naSe nova hra plné zaujme.

UPOZORNENI!

Pres veSkerou snahu, kterou vénujeme zpracovani této hry se pfi kompletaci mohou vyskytnout zavady.

V pripadé, Ze se zdvada tykd nekvality herniho planu, odeSlete tento na nase ndklady na adresu:
JAVOZ, OPMaS
Koumarova 28
466 01 JABLONEC NAD NISOU

Zavadu, tykajici se nekompletnosti nebo Spatné kvality hernich prvkd, karet apod., rovnéz reklamujte piimo
na nasi adrese. V tomto pfipadé uvedte, ¢eho se VaSe stiznost tyka, ale hlavné uvedte datum kompletace.
Toto datum je vytiSténo uvnitf odnosné tasky pod otvorem drZadla. Oprdvnéné reklamace obratem vyfidime.

97730427



