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Za8nérujete si boty a hodite si batoh na ramena. Dnes vyrazite na toulky
udolim And.

A neptijdete sami. Jste dva nebo t¥i. Budete si volit, kam se vypravit, jak
se tam dostat a jak rychle. Je jen na vas, aby si vSichni ¢lenové skupiny
vypravu co nejvice uzili.
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64 karet Cestovniho deniku @ mém Vi
(véetné 16 pokrocilyjch L (E=
84 karet Hor karet) bem

4 Rarty Cili cesty
4 Rkarty Roli o
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7 karet Etap 1 bodovaci blo&aﬁ S o
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Strana 2 > Tymova varianta pro 4-8 hracu
(prectéte si predtim, nez se pustite do dalSich hernich variant)
Strana 10 > Kampanova varianta pro 1 hrace - sélo
Strana 11 > Rampanova varianta pro 2-3 hrace - Rooperativni
Strana 11 > Rompetitivni varianta pro 2-4 hrace

V této varianté hry cestuji hraci ve dvouclennych nebo tficlennych tgymech andskymi
stezkami. JenZe ne vSichni chtéji vidét to samé!

Hra sestavé z 8 nebo 9 kol, béhem nichz hraci skladaji Krajinu z karet Hor, které se jim
podarilo objevit. Cilem hry je ziskat nejvice bodli, a to nejen plnénim vlastnich cild, ale
také zohlednovanim prani svych souputniku.

Hraci stejného tymu spole¢né
vytvori Krajinu, kterou budou
formovat z karet Hor.

Na zacatku hry se nahodné
vylosuje karta Cile cesty,
ktera nastavi spole¢ny

cil pro kazdy tym.

Razdy hrac sbira karty Cestovniho deniku, které urci
jeho vlastni osobni cile, za jejichZ splnéni muze ziskat body.




%e{efop&{/é? 74kladni karta (bez ikony)‘

Pokud se jednd o vasi prvni hru ) éedie, RXXH

pak béhem Pipravy hry: B A
L]

. Odstrarite 16 Pokroéilych karet z balicku

Cestovniho deniku (Rrok 1). [

Pokrocild karta

. U Raret Cilii cesty pouzijte pouze Stranu A (kRrokR 4). 2
(s ikonou cepinu

Zamichejte Rarty Cestovniho deniku a vytvorte z nich balicek,
ktery polozite licem dol( doprostred stolu.

Provedte to samé s kartami Hor.

Hraci vytvori tymy po dvou. Je-li celkovy pocet hracu lichy, v jednom
z tym budou t¥i. Hraci stejného tymu se posadi k sobé.

Kazdy tym si vezme Rartu Cile cesty a poloZi ji pred sebe libovolnou
stranou nahoru (viz Rarty Cill cesty).

Hrac nejvic nalevo v kazdém tymu si vezme Rartu Role

v barvé odpovidajici jeho Rarté Cile cesty a umisti ji pred
sebe stranou pro 2 nebo stranou pro 3, podle poc¢tu hraca

(4

2.
3.
4
5.

v tymu.

6 Rozdejte kazdému tymu 2 Rarty Hor, které si poloZi licem doll
*  pred sebe.

Vyprava mize zacit!
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Priklad: Ve hre 5 hracu
tvori Vdclav a lvana dvojici
mirici na Monte Fitz Roy.
Jachym, Tadeas a Eva
trojici putujici do
Narodniho parku
Calilegua. Kazdy tym si
vezme prislusné karty Roli
a Cilu cesty.

Vdclav




V Razdém kole hraji vSechny tymy najednou. Kazdy hrac si dobere 2 Rarty a poté

provede akci.
Karta Role urcuje, které kRarty si ma vzit a jakou akci ma provést.
/

V ramci Razdého tymu:
- Hrac, ktery ma u sebe kartu Role si vezme 2 Rarty

TR
‘ Cestovniho deniku, jednu z nich si necha a druhou odhodi.
—?j ﬁ ! ~

- Razdy z hracovych souputnikii prida 2 Rarty Hor ke spole¢né
Krajiné svého tymu (vice v kRapitole Skladani Krajiny).
Tato akce se liSi v zavislosti na tom, zda jsou
v tymu 2 nebo 3 hraci:
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ajiny sveho tgﬂm L Koy v
};gr%utgo hraci zlstanou v ruce y e i _ 1 .
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Dalezite: VSechny tyto akce probihaji souc¢asné. Hraci stejného tymu spolu mohou
bez omezeni komunikovat a ukazovat si karty v ruce, nez se rozhodnou, co udélaji.

Jakmile v§echny tymy dokondi své akce, nastava konec Rola:
- Razdy tym preda 2 Rarty Hor, které jim zbyly v ruce, dalSimu tymu g

po levici a umisti je na stul pred néj.

-V ramci Razdého tymu se Rarta Role posouva dalSimu hraci v poradi (pripadné

se predava zpét prvnimu hraci tymu).
tym1




- 3
Rarty Cestovniho deniku predstavuji vzpominky a dojmy, které si hradi
odnaseji ze svého putovani. Jedna se o hlavni zplsob ziskavani bodu ve hie Sierra.
V prabéhu hry sbiraji hraci Rarty Cestovniho deniku a umistuji je licem vzhiiru
prred sebe. Kazda karta obsahuje pravidlo pro zisk bodi na zakladé rozlozeni
Raret ve spole¢né Krajiné daného tymu.

Rarty Cestovniho deniku kazdého hrace jsou osobni: prinasi body pouze tomu
hragi, ktery si je vybral, NIKOLI jeho souputnikim. Davejte si tedy pozor na to,
aby hraci méli karty Cestovniho deniku vzdy oddélené!

Pozndmka: Pokud se vycerpd dobiraci balicek karet Cestovniho deniku,
zamichejte balicek odhozenych karet a vytvorte novy dobiraci balicek.

Pozndmka: Zahrané karty Cestovniho deniku musi
byt vzdy viditelné pro vsechny. : \ o>
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Priklad ze hry dvouclenného tymu: V prvnim kole md u sebe
kartu Role svého tymu Ivana. Vybere si kartu Cestovniho
deniku, zatimco Vdclav zahraje 2 karty Hor.

Béhem druhého kola se karta Role posouva pred Vaclava
a pribéh je opacny - Véclav si vybere kartu Cestovniho deniku
a lvana zahraje 2 karty Hor.

Ve tretim kole je zase rada na Ivané, aby pridala kartu do
svého Cestovniho deniku.

Priklad ze hry trijclenného tymu: V prvnim kole md u sebe
kartu Role svého tymu Jachym. Vybere si kartu Cestovniho
deniku, zatimco Tadeds a Eva kazdy umisti po jedné karté
Hor do Rrajiny.

Ve druhém kole je Fada na TadedSovi, aby vybral kartu
Cestovniho deniku. Ve tretim je rada na Eve. Jachym dostane
kartu Role zpét ve ctvrtém kole.




Béhem kazdého kola musi kazdy tym umistit 2 karty Hor do své spole¢né Krajiny.
Musf pritom dodrzet nasledujici pravidla:

Rarta Hor smi byt umisténa
napravo nebo nalevo od Rarty

stejné barvy.

Rarta Hor smi byt umisténa nad
nebo pod Rartu odlisné barvy
pro vytvoreni nového radku,

a toiv pripadé, ze uz Krajina
obsahuje radky stejné barvy.
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Ve hie Sierra jsou karty Hor 4 barey.

Razda karta ma na sobé jeden
ze 6 rozdilnyjch symbolii.
Barvy a symboly jsou v balicku

zastoupeny ve stejném poctu.

Reka a Vitr prinesou
@ Vitr  1b0d kazdému hréci

kiery md tyto karty ve

Spolecné Krajiné.

dvé ady stejné barvy
nad sebou.

misto mezi dvéma kartami

ve stejném édku.

[. karty Hor zahrané
) v predchozich Rolech.




Jedna hra trva 8 kol. Je-li ve hte tri¢lenny tym, dostane jedno kolo navic
(odehraje tedy 9 kol namisto 8).
To znamen4, Ze na konci hry plati nasledujici:

Dvouélenny tym, Triclenny tym,

Razdy hraé¢ ma 4 Rarty Razdy hra¢ ma 3 karty
Cestovniho deniku a spolec¢na Cestovniho deniku a spolec¢na
Krajina se sklada z 16 kRaret Hor. Krajina se sklada z 18 Raret Hor.

Jakmile v§echny tymy odehrayji své posledni kolo, zaznamena se dosazené skore
kazdého hrace do bodovaciho blo¢ku:

1 VSichni hragi daného tymu dostanou body podle splnéni karty
* Cile cesty svého tymu.

2 VSichni hradi tgmu ziskaji 1 bod za kazdou Rartu Reky a 1 bod /

za Razdou Rartu Vétru ve spole¢né Krajiné.

3 Razdy hrac si spocita body, které ziskal sam /

za své kRarty Cestovniho deniku.
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4‘ Ostatni ¢lenové tymu hrace s nejvyssim souc¢tem bodd obdrzi bonus
5/10 bodu ve hte 2/3€lenného tymu (viz Vitézstvi v kategorii Tgm).
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Hrac s nejvySSim poctem bodu se stava vitézem v Rategorii Jednotliveu.
Priklad: Zde se Tadeds stédvd vitézem hry s celkovym poctem 6L bod..

% Vi , ‘v i ,
Dojde-li k tomu, Ze hraci z rozdilngch tymu ziskaji stejny pocet bodl a v Rategorii

Jednotlived tedy dojde k remize, vitézi vSichni tito hraci. V takovém pripade se
NEVYHODNOCUJE vitézstvi v Rategorii Tymil.
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Souputnici hrace, ktery zvitézil v kategorii Jednotlivet, ziskaji:  bodu ve hie

dvouélenného tymu a po \O bodech ve hie tifjélenného tymu. Pokud s timto

bonusem ma Razdy z nich vice bodl nez jejich soupeti v ostatnich tymech,
vitézi spolecné jako tym. Pokud ne, tymové vitézstvi neziskali.

Priklad: S prictenim desetibodového bonusu ziskdvaji Jachym a Eva 64 a 97 bod,
diky nimz presahnou skore Ivany a Védclava. Jachym, Tadeds a Eva doséhli vitézstvi
v Rategorii Tymu. Tadeds se stale tési také z vitezstvi v Rategorii Jednotlived.



Waity Etop

Rarty Etap vychazeji z dobrodruzstvi, ktera autoti hry Pierre a Audrey prozili

v Andéch. Pouzivaji se pouze ve variantach hry ,Spolu az na kraj svéta“ a ,Battizkar na
vlastni pést®. Kazd4 z nich nastavuje kartu Cile cesty a ma vlastni pravidla, prinasejici
novy prozitek.

Doporucujeme je hrat v chronologickém poradi: pokuste se ziskat alespon 1 Slunce za
kazdou Etapu, nez se posunete do dalsi. Mizete se Rdykoli vratit k jizZ odemcenygm Etapam

kvlli vylepSeni si vlastniho skore.

/f/ Ctyri mésice svobody

Na zadni strané kazdé Rarty najdete
specialni pravidla pro danou Etapu.

Poznamka:

Na této Rarté si muzete
oznacit pocet Slunci,
kterd jste ziskali. Tim

si udrzite lepsi prehled
o svych dosazZenych

vysledcich.

Vysledkova tabulka ukazuje, jakého
skore musi hrac¢ dosahnout,

aby zvitézil v dané Etapé, a to

v zavislosti, zda hraje variantu
s6lo nebo v tymu. Jedno

Slunce R vitézstvi sice staci,

ale pro skveélé skore se jich

miiZete poRusit ziskat vic.

Jeden ¢ cesty
devaseny  WiFR
Vybéry,

@@1"&3}%&% v Vesfred /é;{‘: S6lo kampani (1 hra¢)

V této varianté hry jste na v§e sami: zadni souputnici, zadni souperi - pouze vy
a hory.
Priprava hry

- Vezmeéte si Rartu Etapy a prislusnou Rartu Cile cesty.
- Nepottebujete kartu Role, ani pred sebe umistovat 2 karty Hor pred zacatkem

prvniho Rola.
- Zbytek pripravy je totozny s variantou hry pro tymy.

Pribéh kola
- Vezmeéte si 2 Rarty Cestovniho deniku a 1 si ponechte.
- Vezmeéte si 4 kRarty Hor, zahrajte 2 z nich a zbyvajici 2 odhodte.

Konec hry
- Hra konéi na Ronci osmého kola: mate ted pred sebou 8 karet Cestovniho deniku

a 16 Raret Hor.
- Porovnanim svého skore s tabulkou na své Rarté Etapy zjistite, Rolik Slunci jste

ziskali a jak uspésni jste béhem putovani s batizkem byli.

10



%0[&0 ﬁjv rede M.}Vé{"ﬁx: Kooperativni kampaii (2-3 hraci)

V této herni varianté je pouze jeden tym 2 nebo 3 nerozluénych souputnik.

Priprava hry
- Tym si vezme kartu Etapy a prisluSnou kartu Cile cesty.
- ZbyteR pripravy je totozny s variantou hry pro tymy.

Prabéh kola

- Tak jako v bézné hte, Rarta Role urcuje, kdo vyklada Rarty Cestovniho deniku a kdo
karty Hor (viz varianta Tymy, strana 4).

- Na konci kola se zahodi vSechny nezahrané karty. Na zacatku Razdého Rola si
kazdy hrac bez karty Role dobere nové Rarty Hor.

Ronec hry
- Hra konéipo 8 nebo 9 kolech, v zavislosti na poétu hracia v tymu.

zadné body.
- Porovnanim tohoto skore s vysledkovou tabulkou na Rarté Etapy zjistite, Rolik
Slunci jste ziskali.

U l g aSt“l pest R ad’ V‘. {
CeStu e RaZV d. ‘H aCV na V‘. S l a Sl SVou aStlll

at vyssi pocet bodii nez jeho soupert.

V této varianté hr ,
Krajinu & snazi se zisk

Priprava hrg} '
. Razdy hrac '§|
. Hraci nepotredul!
. ZbyteR pripravy) ,
‘ i ha, druhou odhodi.

Prﬁbéh kola t VnihO de“‘ku a 1 si po‘nec A

SN 2 Rarty Cesto ¢ zahraje

: Ka%cég 2:3% le \rlwee?;“?/e dobere 2 karty Hor, pak 2 karty Ho
. Raz R L4 ALs
‘;az zgg\/ajici Rarty preda dalsimu hrac

vezme kartu Cile cesty.
buji kartu Role.

e totozny s variantou hry pro tgmy.

po levici.

t Cestovniho deniku a 16 raret

hr z ~ ’ 7~ e
Kl?lt;el:oncgi osmého Rolama razdy hrac 8 kar

Hor ve sve Krajiné. :

.\ této varianté se nevyhodnocuje

v kategorii Jednotlived.

vitézstvi v rategorii Tgmi, pouze

1
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Priabéh kola
Razdy hrac¢ obdrzi kartu Role

v kazdém druhém Role. : Tl
Ten, kdo mé Rartu Role, siz dobfraciho

palitku vezme 2 Rarty Cestovnfho
deniku, 1 siponechaal odhodli.

Druhy hraé obdrzi 2 karty Hor: a dobere
si dalgi 2 (dohromady bude mit 4).
Potom tento hraé must: b,
. Umnistit 2 Rarty Hor do spolecne
. l;;zxﬁgg 2 karty Hor dalsimu tgmu

(pro dalsi kolo).

Ronec hry
. Tym odehraje 8 kol
. Razdy hra¢ ma 4 karty
Cestovniho deniku
. Rrajina se skladé ze 16 Ran:et
. Bonus souputnika: +5 bodul

Rada

Série Raret Hor stejné barvy sefazena
horizontalne, jedna karta vedle druhé.

Sloupec

Série karet Hor sefrazend vertiRalné,

s prerusenim nebo bez.

Prilehly

Dvé karty jsou prilehlé, pokud se jedna piimo
dotykéa druhé, a to v radé nebo sloupci,
NIKOLI thlopticne.

PoznamkRa: Jsou-li 2 Rarty ve sloupci
oddeéleny mezerou, NEJSOU prilehlé, jakkoli
muze byt mezera mezi nimi mala.

HraaQMMje spoleénym dilem uméleckého
paru Pierra a Audrey inspirovanym jednou z jeho

dobrodruznych cest.

Preklad: Ladislav Sedlak, Oli Machacova

- Krajina se SRlgd
Bonus soupytn

E

(e 1,
Pribéh ko

Hzédg hrag op
V Razdém tyets
Tew\r:emkole.
ball'éku ve
deniky, 1

drzi karty Role

Ostatnj 2 hr&gi op,
a dOberOu Si po d
bude mit Razdy

drzipo 1 karts
2 € Hor
alsich 2 (dohromady

Krajiny,
* Odhodit 1 ggp
3 tu
- Pledat 1 kargy Hor,
(pro dalsf kolo).

Ronec hry

* TYm odehrg;
- Kaz aje 9 kol

dy hrés mg
deniky Ma 3 karty Cestovnihg

42 18 karet
ka: +10 bod

Okolo
Jedna z 8 karet dotyRajici se dané karty
(vertikalne, horizontalné nebo i diagonalné).

Na kazdé strané

Jedna karta zprava a jedna Rarta zleva dané
karty.

Par

Sada 2 Raret kdekoli v rameci Krajiny (ne nutné
sousedicich). Stejna karta mize byt zapocitana
pouze jednou za par.

Trojice
Sada 3 Raret kRdekoli v rameci Krajiny (ne nutné
sousedicich).
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