V prvnim kroku faze ,Pfiprava hry”
nejprve vyberte

z Sedych dlazdic viechny karty:

- minci (6 ks)

« chodeb (8 ks)

- pasti (3 ks)

« jednu kartu goblina

Z dlazdic draciho patra
vyberte viechny karty:

« dveri (5 ks)

« kartu goblina

Takto vybrané dlazdice dejte stranou.

Zbyvajici dlazdice rozlozte rubem nahoru podle obrazku tak,
ze v rozich zUstanou neobsazend mista.

Tato prazdna pole predstavuji zavalené ¢asti hradu, postavy
na né béhem hry nevstupuiji.

Tuto variantu Ize nejlépe vyuzit v jednom ¢i dvou hracich.

PRAVIDLA PRO KOOPERATIVNI HRU

V této varianté nehraji hraci proti sobé, ale spolu. Cilem hry neni ziskat co nejvice bodt, ale spole¢né
porazit draka.

Hra probiha stejné, s touto vyjimkou:
Na poli s nepritelem (pfiSerou) mlze stat a bojovat vice postav. Pokud je neptitel porazen, rozdéli si odménu
hradi, ktefi se zapojili do boje a sebrali protivnikovi alespon 1 Zivot.

Priklad:

Zlodéjka a mdg spolec¢né porazili orka, za kterého jsou dva body zkusenosti a jeden predmét z nabidky poklad. Hrdci se dohodnou, Ze
si kaZdy vezme jeden bod zkusenosti a mdg si navic vezme z nabidky pokladu knihu, kterou vyuZzije v dalsich bojich. Hrdci hraji spolu,
proto se vzdy budou snaZit vybrat nejlepsi moznou variantu déleni odmény.

Tipy pro kooperativni hru:

Neéktefi hrdinové umi lécit (vracet Zivoty) nejen sobé, ale i dalSim postavam, které stoji na stejném poli.

Postavy stojici na stejném poli si mezi sebou mohou libovolné predavat mince a predméty (pti zachovani nosnosti postav).
Postavy, které maji schopnost,Prlizkum’, mohou ostatni informovat o tom, co se nachazi na neodkrytych polich.



