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PRAVIDLA PRO ZKRÁCENOU HRU

PRAVIDLA PRO KOOPERATIVNÍ HRU

Tipy pro kooperativní hru:
Někteří hrdinové umí léčit (vracet životy) nejen sobě, ale i dalším postavám, které stojí na stejném poli.
Postavy stojící na stejném poli si mezi sebou mohou libovolně předávat mince a předměty (při zachování nosnosti postav).
Postavy, které mají schopnost „Průzkum“, mohou ostatní informovat o tom, co se nachází na neodkrytých polích.
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8 V této variantě nehrají hráči proti sobě, ale spolu. Cílem hry není získat co nejvíce bodů, ale společně 
porazit draka.

Hra probíhá stejně, s touto výjimkou:
Na poli s nepřítelem (příšerou) může stát a bojovat více postav. Pokud je nepřítel poražen, rozdělí si odměnu 
hráči, kteří se zapojili do boje a sebrali protivníkovi alespoň 1 život.

Příklad:
Zlodějka a mág společně porazili orka, za kterého jsou dva body zkušenosti a jeden předmět z nabídky pokladů. Hráči se dohodnou, že 
si každý vezme jeden bod zkušenosti a mág si navíc vezme z nabídky pokladů knihu, kterou využije v dalších bojích. Hráči hrají spolu, 
proto se vždy budou snažit vybrat nejlepší možnou variantu dělení odměny.

Takto vybrané dlaždice dejte stranou.
Zbývající dlaždice rozložte rubem nahoru podle obrázku tak, 
že v rozích zůstanou neobsazená místa.
Tato prázdná pole představují zavalené části hradu, postavy 
na ně během hry nevstupují. 

Tuto variantu lze nejlépe využít v jednom či dvou hráčích.

V prvním kroku fáze „Příprava hry“ 
nejprve vyberte 
z šedých dlaždic všechny karty:
• mincí (6 ks)
• chodeb (8 ks)
• pastí (3 ks)
• jednu kartu goblina

Z dlaždic dračího patra
vyberte všechny karty: 
• dveří (5 ks) 
• kartu goblina


