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Kvantum znamend
kvantitu!

A Co je kvantita?
To je predsa
mnoZstvo alebo
pocet, rozumieme?

A Co viastne
znamend to
Kvantum?

V hre Kvantum sa stdvate kozmickymi kapitdnmi, ktori
vo svojich raketdch brdzdia hilbiny vesmiru a s pomocou
roztomilych mimozemstanov naviguju vesmirne lode

pri prelete nepreskimanou planetdrnou sustavou co
najrychlejsie a najbezpecnejsie k cielu.

Komu sa podari prekonat vsetky ndstrahy vesmiru

a bezpecne pristdt na tajomnej planéte?

Kvantum? To je
predsa td tajomnd
planéta, ktord na

1 obojstranny herny plén To je meno mojej pratety ensi ;

)5 Y Y pv ) . za slobodna. Vdzne, . hajlepsich z nos s |
112 kariet s mimozemstanmi volala sa Kasiopea cakd v cieli tejto hry! ‘ &,
20 navigaénych kariet s planétami Kvantum. - s
6 figurok

Ciefom hry je pomocou kariet mimozemstanov
poskladat spravne c¢isla (kvantd) a dojst ako prvy
na planétu Kvantum.

Herny plén 1 polozte doprostred stola. Vybrat si mozete
z dvoch diZok tratf (polozte zvolenou stranou nahor).
Fialovd strana ma menej policok a trva kratsi ¢as,
modra je dlhsia.

Dobre zamieSajte karty s mimozemstanmi a poloZte
ich blizko herného planu licom nadol 2. Budd tvorit
doberaci balic¢ek.

Kazdy hrac si vyberie figtirku svojej farby, polozi ju na
Start 3 a vezme si do ruky z doberacieho balicka pat
kariet s mimozemstanmi 4 .

Vedla polozte licom nadol zamieSané navigac¢né karty
s planétami 5.

Pociatocné rozloZzenie
pri hre styroch hrdcov.



Hru zacina hrac, ktory ma najviac tykadiel alebo je
najmladsi. Zacinajuci hrac¢ sa stdva kapitdnom.
Hra sa hrd na kold, kazdé kolo ma Styri fazy.

1) Nastavenie kurzu

2) Let

3) Mimozemské technolégie

4) Doplnenie energie

Kapitan polozi ruku na bali¢ek naviga¢nych kariet s
planétami, uisti sa, Ze su vSetci pripraveni, a potom otoci
prvd navigacnu kartu s planétou.

Kazdy hrac sa snazi ¢o najrychlejSie nastavit navigacny

kurz pre svoju raketu. To znamend, Ze musi ndjst na svojich
kartach v ruke sucet Cisel, ktory bude vo vysledku rovnaky
ako cislo na navigacnej karte, ktoru kapitén prave otocil.

Na co cakdte!

K strojom! Nastavit
kurz na modrd
planétu s cislom 15!
Rychlo, kym nds
ostatni predbehnu!

Akondhle hra¢ najde spravne karty, vyloziich pred

seba. Pokial hrdcovi nejde zlozit ¢islo, pretoze mu to
nedovoluju jeho karty v ruke (alebo nestiha), moze vylozit
prave jednu kartu v rovnakej farbe, aka je farba cisla na
navigacnej karte planéty.

Na zaciatku fazy ,Let“ ma kapitdn za dlohu skontrolovat,
¢i maju vylozené karty vsetkych hracov spravnu hodnotu
(sucet cisel na nich zodpoveda navigacnej karte

s planétou), pripadne farbu. Ak dno, mézu si ich hraci
ponechat a zrovnat si ich pred seba na stol. Pokial nie,
odhodia karty na odhadzovaci bali¢ek (obrdzkom hore).

Hrac si musi karty pripravit v ruke, a potom ich vyloZit
naraz, nie je moznd manipuldcia s kartami na stole, ¢i
postupné vykladanie kariet, alebo doplfhovanie.

Pokial nemoze vylozit ni¢, ma v tomto kole poruchu
navigdcie a nehra.

Ale nebojte sa, stdva sa to
vdzne zriedka. Maximdlne raz
za desat svetelnych rokov.

Hrac, ktory vyloZil karty ako posledny, alebo neméze
vylozit ni¢, nestihol nastavit hfadany kurz vcas, teda
neméze letiet.

A co sa stane, ked vyloZia
karty ako posledné dvaja
alebo viac hrdc¢ov?

Aby to bolo spravodlive,

tak si spocitaju pocty oci
mimozemstanov na prdve
vyloZzenych kartdch a kto md
dokopy ociviac, vyhral a smie
v tomto kole letiet.

Ostatni si berd prdve vyloZené
karty spdt do ruky a v tomto
kole nehraju.

To by ma fakt zaujimalo,
co je na tom spravodlive...

VSetci hraci, ktori vylozili karty sprdvne, sa posunu na
hracej ploche o tolko poli, kolko vylozZili kariet. Hraci,
ktori nestihli vylozit alebo vyloZili karty zle, sa neposuvaju.

Na rovnakom policku méze stat viac figurok.



Priklad faz ,,Nastavenie kurzu“ a ,,Let“ jedného kola:

Tinka (1 - Cervend), Peter (2 — biely) a Kasiopea

(3 — zlItd) vyloZili karty na stdl, vesmirny kovboj
Ludvicek (4 — zeleny) to nestihol, bol posledny.
Kapitdnka Tinka skontroluje, ¢i vsetci vyloZili karty
sprdvne. Cislo na navigaénej karte s planétou je 15,
planéta je modrd. Tinka vyloZila karty s ¢islami 5, 2

a 8, sucet je 15. VyloZila sprdvne a posunie svoju raketu

(figdrku) o 3 policka. Peter vyloZil modrud pdtku. Farba

vyloZenej karty sa zhoduje s farbou planéty, vylozil teda

sprdvne a postupuje o jedno policko. Kasiopea vyloZila

6 a 10, sucet je 16, co sa nezhoduje s navigacnou kartou, &

takZe nepostupuje. Ludvicek nestihol vyloZit nic, tieZ
nepostupuje.

Tinka a Peter si zahran€ karty pridaju k ostatnym
vyloZenym kartdm na stole, Kasiopea zahrané karty
odlozi na odhadzovacr balicek.

Karty s mimozems&tanmi, ktoré majd hraci vylozené pred
sebou, mézu mat rézne efekty, ktoré je mozné vyuzit pri
postupe k cielu.

Pokial’ hra¢ pouzije styri karty rovnakej farby

s lubovol'nymi hodnotami, posunie svoju raketu
(figuirku) o tri policka vpred. Pouzité karty odlozi na
odkladaci bali¢ek (licom nahor).

Ale pozor! Kazdy druh (farba) mimozemstanov vynika
inou zvldstnou schopnostou. Pokial sa vam podari zlozit
postupku styroch kariet rovnakej farby (napr. 3, 4, 5,

6), mdzete vyuzit zvlastnu mimozemsku technoldgiu,
popisanu v tabulke nizsie.

Za postupku (4 po sebe idlce cisla v danej farbe):

@ Plavci hviezdneho vetra — postupuijte so svojou figtirkou o 5 poli¢ok. >

A co cervend?
Nezabudli ste ndhodou
na cervenu?

@ Cervens — cerveni mimozemétania su
presldveni svojou chamtivostou. Za dve
cervené karty mozete zobrat jednu lubovolnd
vylozenu kartu hociktorému protihracovi.

Preto je dobré, ked hladate ¢iselni kombindciu podia
navigacnej karty s planétou, aby ste vybrali také karty,
ktoré maju spravne hodnoty a zdroven vam vhodne
doplnia uz vylozené karty, aby ste mohli vyuzit ich efekt.

Jasné, v tej rychlosti som rdd, Ze
vébec poskladdm spolu sprdavny
sucet, a este si budem vymyslat,
ktord karticku by som prdve

v tomto kole chcel vyloZit!

@ Prieskumnici vzdialenych galaxii — posurite svoju figirku na poli¢ko pred prvého hraéa.




Pozor! Na konci fazy ,,Mimozemské technoldgie“ smiete
mat pred sebou maximdlne Sest kariet od kazdej farby.
Prebyvajlice karty, ktoré si sami urcite, odlozte na
odhadzovaci balicek.

Hej, ako fakt sa nerozculujte.
Sice si myslite, Ze mdte najvacsiu
raketu vo vesmire, ale tolko sa
nds tam vdzZne nezmesti.

&) Dopbrende enoregte:

D Nasmerujte soldrne
panely k najblizsej hviezde!

Aenee tey:

Variant pre zacdinajlcich poctarov:

Pokial hrate s mensimi detmi, ktoré sa este len ucia

scitat cez desat, mozu vylozit véetci hradi, vrdtane toho

posledného.
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