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A co viastné
znamend to

Kvantum?
Kvantum znamend
Ve hie Kvantum se stdvdte kosmickymi kapitdny, ktefi kvantita!
2 a P . . . A co je kvantita?
ve svych raketdch brdzdi hlubiny vesmiru a s pomoci To je prece

mnoZstvi nebo

roztomilych mimozemstand naviguji vesmirné lodé C ¢
pocet, rozumime?

pri praletu neprozkoumanou planetdrni soustavou co
nejrychleji a nejbezpecnéji k cili.

Komu se podari prekonat vsechny ndstrahy vesmiru
a bezpecné pristdt na tajemné planeté?
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Kvantum? To je ?
prece ta tajemnd &
planeta, kterd na

1 oboustranny herni plan ngsevéfzggzgwl pratety e e Gl ‘ D C

112 karet s mimozemstany Vazna. i : v cili této hry! | & " &
‘dzné, jmenovala se 5

20 navigaénich karet s planetami Kasiopea Kvantum. i, &

6 figurek

Cilem hry je pomoci karet mimozemstan( poskladat
sprdvna cisla (kvanta) a dojit jako prvni na planetu
Kvantum.

Herni pldn 1 polozte doprostied stolu. Vybrat si mGzete
ze dvou délek trati (polozte zvolenou stranou nahoru).
Fialova strana ma méneé polic¢ek a trva kratsi dobu,
modra je delsi.

Dobre zamichejte karty s mimozemstany a polozte je
pobliz herniho planu licem dold 2 . Budou tvorit
dobiraci balicek.

Kazdy hrac si vybere figurku své barvy, polozi ji

na start 3 a vezme si do ruky z dobiraciho balicku
pét karet s mimozemstany 4 .

Vedle herniho planu poloZte licem dold zamichané
navigacni karty s planetami 5 .

Pocdtecni rozloZzeni
pri hre Ctyr hrdca.



Hra¢ musi karty pfipravit v ruce, a pak je vylozit najednou,

Hru zacind hrac, ktery ma nejvic tykadel nebo je neni moznd manipulace s kartami na stole, ¢i postupné
nejmladsi. Zacinajici hrac se stava kapitanem. vykladani karet, nebo doplnovani.
Hra se hraje na kola, kazdé kolo ma Ctyri faze. Pokud nemdze vyloZit nic, ma v tomto kole poruchu
1) Nastaveni kurzu navigace a nehraje.
2) Let
3) Mimozemské technologie Ale nebojte, stdvd se to vdzné

. . zridka. Maximdlné jednou
4) Doplnéni energie za deset svételnych let.
Kapitdn polozi ruku na balicek navigac¢nich karet Hra¢, ktery vylozZil karty jako posledni, nebo nemuize
s planetami, ujisti se, ze jsou vSichni pfipraveni, a pak vylozit nic, nestihl nastavit hledany kurz vcas, a tedy
otoci prvni navigac¢ni kartu s planetou. nemduze letét.

Kazdy hrac se snazi co nejrychleji nastavit navigacni

kurz pro svoji raketu. To znamend, Ze musi najit na svych
kartdch v ruce soucet Cisel, ktery bude ve vysledku stejny
jako cislo na navigacni karté, kterou kapitan praveé otocil.

% A co se stane, kdyz
£ vyloZi karty jako posledni
g dva nebo vic hracd?

Aby to bylo spravedlive,

tak si sectou pocty oc¢i’
mimozemstand na prdvé
vyloZenych kartdch a kdo md
dohromady oci vic, vyhrdl

a smi'v tomto kole letét.
Ostatni'si berou prdvé
vyloZené karty zpét do ruky
a v tomto kole se nepohybuji.

Na co cekdte!

Ke strojum! Nastavit
kurz na modrou
planetu s cislem 15!
Rychle, nez nds
ostatni predbéhnou!

G G
Jakmile hrac najde sprdvné karty, vylozi je pred sebe. R ——
F’okud hraci nejde slozit ¢islo, Protc:ive mu tg ned/O\V/o.Iujl' je?ngtlgr?v :prtazv‘ggz‘fé%ocf
jeho karty v ruce (nebo nestihd), mize vylozit pravé jednu
kartu ve stejné barve, jaka je barva Cisla na navigacni
karté planety.
Na zacatku faze ,Let“ ma kapitdn za ukol zkontrolovat, VSichni hraci, ktefi vylozili karty sprdvné, se posunou na
zda maji vyloZzené karty véech hracd spravnou hodnotu hraci ploSe o tolik poli, kolik vylozili karet. Hraci, ktefi
(soucet ¢isel na nich odpovida navigacni karté s planetou), nestihli vylozit, nebo vylozili karty Spatne€, se neposouvaji.

pfipadné barvu. Pokud ano, mohou si je hraci ponechat
a srovnat si je pred sebe na stll. Pokud ne, odhodfi karty
na odhazovaci bali¢ek (obrazkem nahoru).

Na stejném policku mize stét vice figurek.



Priklad fazi ,Nastaveni kurzu“ a ,,Let“ jednoho kola:
Tynka (1 — Cervend), Pepa (2 — bily) a Kasiopea

(3 — Zlutd) vyloZili karty na stdl, vesmirny kovboj
Ludvicek (4 — zeleny) to nestihl, byl posledni.

Kapitdnka Tynka zkontroluje, zda vsichni vyloZili sprdvné.
Cislo na navigaéni karté s planetou je 15, planeta je
modrd. Tynka vyloZila karty s ¢isly 5, 2 a 8, soucet je
15. VyloZila sprdvné a posune svou raketu (figurku)

0 3 pole. Pepa vyloZil modrou pétku. Barva vyloZené
karty se shoduje s barvou planety, vyloZil tedy sprdvné
a postupuje o jedno pole. Kasiopea vyloZila 6 a 10,
soucet je 16, coZ se neshoduje s navigacni kartou,
takZe nepostupuje. Ludvicek nestihl vyloZit nic, take
nepostupuje.

Tynka a Pepa si zahrané karty pridaji k ostatnim
vyloZenym kartdm na stole, Kasiopea zahrané karty
odlozi na odhazovaci balicek.

A co cervend?
Nezapomnéli jste
Karty s mimozemstany, které maji hraci vylozeny pred ndhodou na cervenou?
sebou, mohou mit rizné efekty, které Ize vyuzit pfi
postupu k cili.

Pokud hrd¢ pouzije ctyfi karty od stejné barvy

s libovolnymi hodnotami, posune svou raketu (figurku)

@ Cervena — gerveni mimozematané jsou
prosluli svou hamiznosti. Za dvé cervené
karty mzete sebrat jednu vybranou

o tfi poli¢ka vpred. Pouzité karty odlozi na odkladaci ‘ vylozenou kartu libovolnému protihraci.
balicek (licem nahoru). Proto je dobré, kdyz hledéte &iselnou kombinaci podle
Ale pozor! Kazdy druh (barva) mimozemstant vynika jinou navigacni karty s planetou, abyste vybrali takové karty,
zvlastni schopnosti. Pokud se vdm podafi slozit postupku které maji spravné hodnoty a zaroven vam vhodné doplnf
Ctyf karet stejné barvy (napf. 3, 4, 5, 6), mlzete vyuzit jiz vylozené karty, abyste mohli vyuzit jejich efektu.
zvlastni mimozemskou technologii, popsanou

v tabulce nize. Jasné, v té rychlosti jsem rdd,

Ze vubec poskldddm dohromady
sprdvny soucet, a jesté si budu
vymyslet, kterou karticku bych
zrovna v tomhle kole chtél vylozit!

Za postupku (4 po sobé jdouci ¢isla v dané barveé):

@ Plavci hvézdného vétru — postupte se svou figurkou o 5 poli. <

@ Prizkumnici vzdalenych galaxii — posunite svou figurku na policko pred prvniho hréace.




Pozor! Na konci faze ,Mimozemské technologie“ smite
mit pred sebou maximalné Sest karet od kazdé barvy.
Prebyvajici karty, které sami urcite, odlozte

na odhazovaci bali¢ek.

Hele jako fakt se nerozcilujte.
Sice si myslite, Ze mdte nejvetsi
raketu ve vesmiru, ale tolik se
nds tam vdzné nevejde.

@ Doptnénd energiv:

Nasmeérujte soldrni

panely k nejblizsi hvézde!

Konee hey:

Varianta pro zacinajici poctare:

Pokud hrajete s mensimi détmi, které se teprve udi scitat
pres deset, mohou vylozit vSichni hraci, véetné toho
posledniho.






