Mame radi Cesko je védomostni hra na motivy populirniho pofadu
TV Prima, ve kterém proti sobé souté dva tymy hrac.

Herni materidl

148 karet, 5 figurek, 1 pfesypaci hodiny (1,5 minuty),
1 hraci kostka, 1 blo¢ek, 1tuzka, 1 bodovaci tabulka,
1 bomba, 1 kolo stésti.

(il hry

Cilem hracd je ziskat pro svij tym co nejvice bodU v Sesti rdznych disciplindch. V nich vyzkousi nejen své
védomosti, ale i pohotovost, kreativitu a schopnost improvizace. Vitézi tym, ktery ma na konci hry vyssi bodové
skore.
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Priprava hry
Hr&ci se rovhomérné rozdéli do dvou tymu, kazdy tym si zvoli svého kapitana.

Karty roztfid'te podle kategorii, dobfe promichejte a rozmistéte je na stil. Kategorie Osobnosti Kreslenia Bomba
polozte na samostatné balicky licem dold. Karty kategorie Slepd mapa dejte do balicku textem nahoru
(mapou dold). Karty Findle stranou s odpovéd'mi dold a karty s Pojmy jsou oboustranné, mizZete polozZit
libovolnou stranou dold. Pobliz bali¢kd karet umistéte bodovaci tabulku. Kazdy tym si vezme dveé figurky tézZe barvy
a jednu z nich polozi na bodovaci tabulce na policko 0. Pfesypaci hodiny, kostku, blo¢ek, tuzku, bombu, kolo stésti
i pravidla si nechte po ruce, budete je potfebovat v pribéhu hry v jednotlivych disciplinach.

Pribéh hry

Hraci losem urci zacingjici tym. Tymy postupné plni jednotlivé discipliny podle pravidel nize. Ziskané body
si po kazdé discipliné vyznaéuji na bodovaci tabulce dvéma figurkami (viz ddle).



Discipliny:
€@ Osobnosti

Cilem discipliny je uhddnout osobnost. Tym, ktery
zacindg, hodi kostkou. Druhy tym vezme vrchni kartu
balicku Osobnosti. Hozené cCislo na kostce urci, kterou
osobnost prvni tym hadd. Hadagjici tym otoéi presypaci
hodiny a poklada otazky tak, aby na né druhy tym mohl
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odpovédét ano/ne. Pri pokladani otdzek se hraci v tymu ueGe zpevaares
postupné stfidaji. Po uplynuti €asového limitu (1,5 minuty) maji O Karet ot

chvili na to, aby se poradili, a pak kapitan rekl jméno osobnosti,

na které se dohodli.

Pokud tym jméno osobnosti uhodne, ziskava 10 body, jinak body
neziskavd. Poté podle stejnych pravidel hraje tuto disciplinu druhy

tym.

odpovidat na otdzky hadajiciho tymu.

Tip: Pokud si druhy tym neni jisty, Ze vi, o jakou osobnost
se jednd, vyhledd si ji skryté na internetu, aby mohl spravné
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Kotk

Cilem discipliny je poznat z popisu kapitana co nejvice
pojmU z jedné karty. Kapitan tymu, ktery je na fadé, si
vezme spodni kartu z balicku Pojmy do ruky tak, aby
nikdo z jeho spoluhraéd ani druhého tymu nevidél ani
jednu stranu karty. Na lici karty, ktery vidi pouze kapitdn,
je 16 pojm0 tematicky propojenych (napf. skola), které
se snazi na zdkladé jeho popisu uhodnout jeho tym.
Na rubu jsou pak pojmy, které bude popisovat kapitan
druhého tymu.
Kapitan tymu fekne nahlas téma a otocéi presypaci hodi-
ny. Poté popisuje pojmy spoluhra¢im, ktefi je hadaji. Jako
ndpovédu nesmi pouzit kofen slova. Hadaji se vzdy presné
ndzvy, uvedené na karti¢kach jeden po druhém.

Hraci druhého tymu po uplynuti ¢asu zkontroluji, zda byla

vSechna slova uhodnuta v souladu s pravidly.

Za kazdé uvhodnuté slovo tym ziskda jeden bod, dohromady

tedy maximdiné 16 bodu.

Poté si kapitan druhého tymu prevezme karticku a otoéi ji
v dlani druhou stranou. Podle stejnych pravidel hadd nyni jeho
tym novou sadu pojm0.

Poznamka: Pojmy jsou na jedné karté ve srovnatelné narocnosti, aby to bylo pfi hie spravedlivé.




© CKreslen

i 0o
| B

Cilem discipliny je poznat z kresby spoluhrace 3 pojmy. Jeden hraé
o : z' h’/mt’J s'i vezn’je papir a tuzku, a vr'crj[ﬁ karf}{ {(reslenlj ?It'a zc.ﬁn': se na
/ o%::;::::::f::ﬂ,, ni nedivd. Hodi kostkou, kde hozené ¢islo urci, jakou trojici pojmi bude
| 95,1;,::“«:1 B svému tymu kreslit. Trojici tvori cesky film, profese a prislovi iréeni. Kres-

4 °-sféf§7:£:;s:;:krz:,',"zh lici hrac se podivd na kartu, obrdtiji licem dold a otoéi presypaci hodiny.
el o e Jeho tym musi poznat viechny 3 kreslené pojmy, nez se hodiny pfesypou.

Kreslit se musi postupné (nejprve film, pak profese, pak réeni), zbytek

tymu hadda. Béhem kresleni se nesmi pouzivat pismena a cislovky,
oI malujici hra¢ nesmi mluvit. Za kazdy spravné uréeny pojem ziskd tym
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Poté podle stejnych pravidel hraje tuto disciplinu druhy tym.
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Pozndmka: Ndazvy filmd a profesi (povoldni) by méli hadajici
urcit prfesné. U pfislovi a réeni doporucujeme urcitou miru
shovivavosti, protoze réeni existuji v rdznych podobdch
a duolezité je vystihnout podstatu (napf. ,Jak zasejes, tak
sklidis.” je ve své podstaté stejné pfislovi jako ,Jak kdo za-
seje, tak také sklidi.”). Kreslici hra¢ se mdze na kartu kdykoli

podivat.

QO Slepimapa

Cilem discipliny je poznat, jaky zemépisny pojem (mésto, hora, vodni
plocha atd.) se skryva pod presmyé&kou a ndsledné uréit, v jakém okrese
se nachazi. V této discipliné hraji oba tymy zdaroven. Kapitan tymu, ktery A
md vice boduy, hodi kostkou a ze spodu balicku karet Slepd mapa
vytdhne jednu kartu (pozor, karta se zatim nesmi otocit) a polozi ji do
stfedu stolu, aby na ni hraéi obou tymi dobfe vidéli. Oba tymy najed-
nou fesi, ktery pojem se skryva pod presmyckou u hozeného cisla.

Hr&g, ktery si mysli, Ze znda spravny zemépisny pojem, prekryje kartu V3 ;’:“”C"
rukou a rekne ho nahlas. Pak ruku odkryje a jeho tym zkontroluje, zda .
mad pravdu. Pokud si tym mysli, Ze je to pravda, podivaji se do pravi-
del (str. 5) na spravné feseni. Pokud neméli pravdu, uz se fe$eni neu-
Castni a Sanci ma druhy tym. Pokud na feseni nepfrijde ani jeden tym,
tak za tuto kartu neziska body nikdo. Tym, ktery vyresil presmycku
spravné, si vezme modrou figurku a pomoci ni ukdze na slepé mapé
(uvnitFvika) okres, o kterém se domnivq, Ze v ném lezi hledané misto.
Ndslednym otocenim karty se ovéri spravnost umisténi figurky.
Kdyz tym spravné uhodne zemépisny pojem, ziska 5 bodu, pokud
spravné urci i okres, ve kterém se nachdzi, ziska dalsich 5 bodu.
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Tato disciplina probéhne celkem trikrat.

Poznamka: Mezery v pfesmyckdch nejsou urcujici pro pocet slov hledaného pojmu.




© SBonba

Cilem discipliny je ziskat co nejvice bodu pfi spravném odpoviddni
na otazky. Ale pozor, body ziskate pouze pokud bomba vybuchne

v rukdch soupefu.

Hrdaci se posadi dokola tak, aby se pravidelné stfidali hraci
z obou tymu. Hra¢, ktery bude mit narozeniny nejdfiv, dostane
bombu a spusti ji (pokud hrajete hru poprvé, vyndejte plastovou
pojistku). Hraé po jeho pravé ruce vezme vrchnikarti¢ku z bali¢ku

Bomba a precte mu prvni otazku.

Mohou nastat 2 situace:

- Pokud nezodpovi spravné, dostane dalsi otazku.

« Pokud na ni odpovi spravné, podd bombu protihraci po levici
a sam si vezme karticku s otdzkami od toho, kdo cetl otazku
jemu. Precte dalsi otazku v poradi svému protihraci, kterému
predal bombu. Pokud dojdou otazky z aktuadlni karticky,

vezme si dalsi z balicku.
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Poznamka: Pro prehlednost a urychleni hry, m0ze hrd¢ pfi
preddvce karty napovédeét, které Cislo otdzky je na fadé.

Hra konéi v okamziku, kdy bomba vybuchne. Tym, jehoz hraci bomba vybuchne v ruce, neziska zadny bod. Vitézny
tym ziskd za kazdou sprdvnou odpovéd 2 body. (Body se spocitaji podle spravné zodpovézenych otdzek

vitéznym tymem z pouzitych karet.)

Tip: - Pokud je v jednom tymu vice hract nez ve druhém, doporucujeme, aby se jeden z hrdco
tymu, ktery je pocetnéjsi, stal v této kategorii ,moderatorem” a Cetl otdzky obéma tymdm.
« Kapitdn tymu, pfipadné moderdtor, mize evidovat pocet spravnych odpovédi.
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Cilem discipliny je odpovédét na otazku cislo, které je nejblize skutec¢nosti.

Zacina tym, ktery md po predchozich disciplindch vice bodl. Kapitan
si vezme kartu ze spodu balicku karet Findle, tak aby nikdo nevidél na
stranu s odpovéd'mi. Hodi kostkou a podle hozeného cCisla urci otazku
a precte ji nahlas. Pak ma éas se poradit se éleny svého tymu a tipnout
si odpovéd.. Rekne nahlas éislo, na kterém se dohodli. Druhy tym se
také poradi a pak fekne, jestli si mysli, ze spravna odpovéd' je mensi
nebo vétsi Cislo.
Poté se otoci karticka na stranu s odpovédi. Kapitan tymu, ktery je blize
skuteénosti, ma pravo tocit Sipkou na kole stésti. Vezme si pred sebe
kolo stésti a roztoci Sipku tak, aby alespon jednou obéhla dokola.
Body se pocitaji podle vytoceného cisla.

Tato disciplina se opakuje celkem tfikrat, tymy se pravidelné stridaji.

Kapitan tymu, ktery je na radé, si pokazdé bere novou karti¢ku
a pomoci kostky voli otazku.

Poznamka: V prvnich dvou kolech plati pouze ¢ernda cisla
(je tam bonusova 50). Ve tietim kole plati misto ¢erné 5
a 9 cervend Cisla 100 a 0. Pokud padne 0 tocici tym pfijde
o viechny body. Pokud Sipka neukazuje jednoznaéné (ukazuje
na rozhrani ¢isel), tocte znovu.




Slepd mapa - FeSeni

A Lipno - Kytin « Semily - Prelou¢ - Buchlov - Rokycany
Novy Jicin « AS - Blansko - Snézka - Pradéd - Klobouky u Brna

(€ Breclav - Horni Cerekev - Vrbno pod Pradédem - Teplice nad Metuji - Vodni nadrz Se¢
- Kokorin

D Lazné Bélohrad - Vodni nadrz Klabava - Zamek Konopisté - Svihov - Zvikovské podhradi
« Lomnice nad Popelkou

E Velké Zernoseky - Kasperské Hory - Litvinov - Tachov - Kdyné - Lenora

F Kardasova Recice - Jimramov - Moravska Trebovd - Cesky Krumlov - Valasské Mezifici
- Libice nad Cidlinou

(C Hanusovice - Karvinda - Koprivnice - Lednice - Machovo jezero - Prostéjov

Vailtice - Terezin - Podébrady - Jetfichovice - Hrad Loket - Caslav
| Spdlené Porici - Frymburk - Pribyslav - Vodni nadrz Rozkos - Janské Lazné - Velké Hamry
J Mikulasovice - Jachymov - Stribro - Vlachovo Brezi - Namést nad Oslavou - SluSovice

K  Hlubokd nad Vitavou - Jistebnice - Spindlerdv Mlyn - Mumlavské vodopddy - Zulova
« Zadmek Trmice

L Trosky - Vamberk - Kostelec na Hané - Rybnik Svét - Hazmburk - Bozi dar

M Revnice - Straz nad Nezdrkou - Havli¢kov Brod - Andélska Hora - Zamek Sychrov
« Moravsky Beroun

N Zamek Cervend Lhota - Svaty Jan pod Skalou - Celdkovice - Hora Svaté Katefiny
« Frantiskovy Lazné - Letohrad

(o] Boranovice - Uhlirské Janovice - Krasnd Lipa - Trhové Sviny - Dobruska - Kosmonosy

P Fulnek - Béla pod Bezdézem - Vodni nadrz Sous - Roudnice nad Labem - Uhersky Brod
- Volyné

Q Veseli nad Moravou - Postoloprty - Nové Straseci - Dubi - hrad Houska
- Bystfrice pod Hostynem

R Otrokovice - Kravare - Velky Senov - zdmek Humprecht - Rosice - Humpolec



Bodovaci tabulka

Na bodovaci tabulce jsou Cisla rozdélena na desitky a jednotky. Kazdy tym ma 2 figurky ve své barve.
Jednu na desitky a druhou na jednotky.

Piklad: Pokud mé £jm onaiit, 12 m 36 bodi,

\(/ pola jednu figurku natso 30 drubouna islo .
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Konec hry

Po findlovych otdzkdch hra konéi. Vitézi tym, ktery ziskal vice bodu.
Promichejte hrace, namichejte ndpoje, zamichejte karty a zahrajte si znoval
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