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KOSMO LASER ARENA je rychla deskova hra, kde se vée odehrdva

v redlném case. . «

Béhem hry chytfe rozmistujete a natacite karty vesmirnych lodi tak, abyste ziskali
co nejvice bodt — sestielovanim protivnik(, t€Zbou mineralll z asteroidl a plnénim
ukoll sponzorti Kosmo laser arény.

Po skonceni ¢asového limitu pak jednoduse hru vyfotite chytrym telefonem

i tabletem a mobilni aplikace celou bitvu prehraje a vyhodnoti.

Abyste si mohli hru Kosmo laser aréna iOS C Ok R0 Android
-u-, Fi~

zahrdt, je nutné si stahnout bezplatnou Ei;- .‘,f;, 3

mobilni aplikaci Light Speed: Arena.

OBSAH HRY:

6 asteroidt - 32 karet vesmirnych lodi

(s &isly 1-8 od kazdé flotily)

zakladni strana

sponzorska strana

* aktivni,
strana *

strana

Poznamka Rozbalu;ete hru poprvé? Nékteré Casti hryjsou quzeny pod
plastovou viozkou.
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JAK HRAT

CiL HRY

Cilem hry je ziskat co nejvice bodl, a to
sestrelovdnim protivnik(, tézbou minerald

z asteroid( a plnénim ukold sponzor( Kosmo
laser arény (ddle jen aréna).

PRIPRAVA HRY

1) Najdéte vhodné misto pro hru — rovnou
prédzdnou plochu o velikosti pfiblizné
75 x 75 cm. To bude vase bojova aréna.
Prostor arény vyznacte pomoci ¢tyf rohovych
dilk(i (na barevném rozmisténi dilk( nezalezi).

2) Doprostfed arény umistéte dva asteroidy
zdkladni stranou nahoru.

3) Kazdy hrac si vybere barvu flotily, za kterou
bude hrat. Poté si kazdy vezme bojovou
zdkladnu ve své barvé a polozi si ji pfed sebe
pfiblizné 10 cm od okraje arény, zékladni
stranou nahoru. Déle si vezme své karty
vesmirnych lodi v mnozstvi a druhu, které
odpovida poctu hraca:

® 2 hraéi: vsechna ¢isla (8 lodi)
@ 3 hraci: ¢isla 2-8 (7 lodi)
® 4 hraci: ¢isla 3-8 (6 lodi)

Karty svych vesmirnych lodi si hraci zamichaji
a drzi v jedné ruce licem dol(. Vyrazené karty
lodi vratte zpét do krabice.

4) Polozte chytré zafizeni s mobilni aplikaci vedle
arény tak, aby na né&j vsichni hraci dobre vidéli
a bylo dobre slySet (pro lepsi zazitek zapnéte
zvuk!). Otevrete mobilni aplikaci Light Speed:
Arena, zvolte ,,Hrdt“ a vyberte odpovidajici
pocet vesmirnych lodi.

Ptiprava hry pro 3 hrace.

PRUBEH HRY

Kazda bitva v aréné se skldda ze dvou fazi:

1. Akéni faze, ve které umistujete své vesmirné
lodé do arény.

2. Bodovaci faze, ve které aplikace bitvu
pfehraje a vyhodnoti.

<> AKENI FAZE

V této fazi hraji vSichni hraci soucasné. Jakmile

v aplikaci spustite hru, zobrazi se kratké

odpoditdvani, béhem kterého se mlzete pfipravit.

Poté aplikace spusti ¢asovac s tolika

10vtefinovymi intervaly, kolik vesmirnych lodi jste

na zacatku zvolili. V kazdém intervalu vSichni
hraci oto¢i vrchni kartu vesmirné lodé ze svého
balicku a umisti ji kamkoli do prostoru arény dfive,
nez ¢as vyprsi.

Béhem ¢asového intervalu hraci:

— mohou upravovat polohu i nato¢eni karty
vesmirné lodé, pokud s ni stéle udrzuji kontakt
(jakmile kartu pusti, uz s ni nesmi znovu
pohnout!)

— nesmi pfekryvat ani posouvat asteroidy,
bojové zdkladny ani jakékoliv dfive polozené
vesmirné lodé.

Jakmile interval vyprsi, musi vSichni hraci
okamzité ponechat kartu na misté v poloze, kde
se zrovna nachdzi — i kdyby nebyla umisténa
podle jejich predstav.

Po skonceni kazdého ¢asového intervalu
okamzité zac¢ind dalsi a hraci podle stejnych
pravidel umistuji dal$i kartu vesmirné lodé.
Jakmile dobéhne cely ¢asovac, akeni faze kondi
a zacind faze vyhodnoceni.

<> FAZE VYHODNOCENI

Po vyprseni ¢asovace vas aplikace vyzve, abyste
vyfotili celou arénu.

A to je vSechno, co musite udélat pro
vyhodnoceni bitvy ve hfe Kosmo laser arénal!

Dbejte na to, aby fotografie byla co nejostiejsi
a dobfe osvétlend. Poté zkontrolujte, zda
aplikace spravné rozpoznala vSechny pouzité
objekty, a spustte vyhodnoceni bitvy tlacitkem
»Hurd do boje!“. Polozte chytré zafizeni tak, aby
na néj vsichni dobre vidéli a natocte obraz podle
polohy karet v aréné na stole. Pak uz jen sledujte
prabéh a vyhodnoceni celé vesmirné bitvy!

Dalsi tipy k pouzivani a nastaveni aplikace
najdete na zadni strané pravidel.
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PRAVIDLA BOJE

POZNAMKA: Je dlilezité védét, jakym zplisobem boj v aréné probihd. Nemusite véak pravidla znat
nutné do detailu, abyste si hru mohli zahrat. Aplikace je totiz hlida a vyhodnocuje za vas.

PORADI STRELBY

Na kazdé vesmirné lodi je ¢islo od 1do 8, které ji udava poradi strelby v bitvé. Vesmirné lodé

s nizsim Cislem pali svymi laserovymi paprsky pred lodémi s ¢islem vys$s$im. Lodé se stejnym cislem
jsou naprogramovdny tak, aby stfilely v jeden okamzik — ackoliv je stielba kazdé z nich v aplikaci
zobrazena samostatné (takZe to na prvni pohled vypadd, Ze jedna stfili dfiv).

STRELBA

Na kazdé vesmirné lodi je zobrazeno nékolik
laserovych paprsku, kterymi lod’ stfili. Kazdy

z nich vychdzi z daného mista a sméfuje jako
pomysInd pfimka do prostoru arény.
DULEZITE: Kazdy paprsek leti po pfimce

a pokud protne vyobrazeni vesmirné lodi,
bojové zdkladny nebo asteroidu v aréné — jde
o zdsah. Pozor, nezapocitavd se obecné zasah
do karty, ale opravdu pouze zdsah do ilustrace
objektu na karté!

Kazda barva laserového paprsku ma jinou silu:
zelena = sila 1, zluta = sila 2, ¢ervena =sila 3

POSKOZENI VESMIRNE LODI

Kdyz je néktera vesmirnd lod nebo bojova
zdkladna (at uz nepratelska, nebo vlastnil)
zasazena, utrpi poskozeni odpovidajici sile
laserového paprsku.

Vsechny jednotky flotil maji rlizny pocet sviticich
baterii. Ty predstavuji obrannou silu jednotky

— udavaji, kolik poskozeni dokdaze vydrzet
(-poCet Zivoti“). Jakmile poskozeni béhem

boje dosdhne nebo presdhne pocet baterii,

je jednotka znic¢ena. Zni¢ené vesmirné lodé

a bojové zdkladny jsou od tohoto okamziku
vyfazeny ze hry: nemohou uz pélit laserové
paprsky ani jimi byt zasazeny, tzn. zZe laserové
paprsky skrze né proleti!

Nékteré vesmirné lodé jsou vybavené stity
zndzornéné bilym obloukem kolem ilustrace.
Pokud laserovy paprsek mifici na lod' projde
nejdfive jejim stitem, snizi se poskozeni lodi

o jednu hodnotu (tzn. pokud na lod mifi paprsek
o sile 2, ale pred zdsahem protne stit, celkové
poskozeni lodi je pouze 1).

TEZBA MINERALU

Kdyz vesmirna lod zasdhne laserem asteroid,
vytézi tolik minerald, kolik je sila laserového
paprsku. Vytézené minerdly z(stavaji ulozené

v ndkladnim prostoru lodi a na vitézné body se
preméni v pfipadé, Ze lod nebude ve hfe znicena.

bez stitu

Vytézeny
3 jednotky
mineralu

Plny zasah

VEDLE!

Z&asah do stitu:
poskozeni lodi
je snizeno o1




KARTA VESMIRNE LODE

Zeleny laser: sila 1

§tit: obrana -1

Poradi stielby:
nizsi ¢isla strili diive

Cerveny laser: sila 3

Baterie:
vydrz poskozenf
(pocet Zivotd)

Zluty laser: sila 2

BODOVANI

ZA CO SE ZISKAVAJI BODY

VE HRE?

1) Zasah do jednotky
Pokazdé, kdyz laserovym paprskem zpUsobite
poskozeni nepratelské jednotky (bojové
zdkladné nebo vesmirné lodi) ziskate 1 bod.

2) Zniceni jednotky
Kdyz je vesmirnd lod’ nebo bojova zakladna
zni¢ena, ziska body flotila hrace, ktery ji
zpUsobil nejvice poskozeni (v rdmci aktudini
i vSech predchozich strel). Ziska tolik bod,
kolik méla zni¢end jednotka baterii.
Pokud ke zni¢enf pfispélo vice hrdéu stejnym
mnozstvim poskozeni, neziskd body nikdo.

Pozor: Pokud vase vlastni vesmirné lodé
zpUsobily nejvétsi ¢ast poskozeni u vasi
jednotky a prispély tak k jejimu znicent, body
misto toho ztracite! A to opét v mnozstvi, které
odpovida poctu baterii znicené jednotky.

3) Tézba minerala
Kazdd vase nezni¢end vesmirna lod vdm na
konci hry pfinese tolik bodd, kolik jednotek
minerdl( béhem hry vytéZila.

4) Ochrana bojové zakladny
Pokud vase bojova zakladna zUstala ve hie az
do konce, ziskdte navic 4 body.

DOPORUCENI

KONECNE BODOVANI

Na konci vyhodnocovaci faze aplikace zobrazi
celkové zavérecné skdre hraca.

Kdo ma nejvice bodd, vyhrava bitvu a ziskava
trofej pro nejlepsiho velitele vesmirnych flotil!
V pfipadé shody se hraci o vitézstvi rozdélr,
nebo mohou sehrét dalsi rozhodujici kolo.

Nejprve si zahrajte nékolik partii se zdkladnimi pravidly. AZ si souboje v aréné dostatecné
osvojite, zkuste dalSi napinavé herni varianty, které jsou vysvétleny na nasledujicich
strankach. VSechny varianty mizete mezi sebou libovolné kombinovat.
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SPONZORSKE ASTEROIDY

Jakmile mate za sebou nékolik bitev, mtizete do hry zapojit sponzory arény!

Pfi pfipravé hry jednoduse otocte jeden asteroid sponzorskou stranou nahoru, ¢imz aktivujete
jeho specidlni pravidla. Do sponzorskych asteroid( Ize stéle stfilet lasery a tézit z nich mineraly
jako obvykle.

PHOTONBRIGHT

Prezij a zazdri!

NOVA SNIPE

Sniper, ktery nemine.
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Po vyhodnoceni bitvy ziska

pét nejblizSich prezivsich nepratelské jednotky nebo tézi

vesmirnych lodi +3 body za to, minerdly z vétsi vzdalenosti

Ze se ocitly ,v zafi reflektor(i. nez 28 cm (coz odpovidd 4
asteroidiim), ziska své flotile +3
body za mimorddnou presnost

Kazdy laser, ktery zasahne cil

DRIFT COLA mifeni na dalku.
Vis, Ze to dokdzes!
Kazdy laser, ktery tésné ASTROFUELLL

mine vlastni lod’ (projde pres
jeji kartu, ale nezasdhne
ilustraci), a pfitom zasdhne

cil — souperovu jednotku nebo

vytézi mineraly, ziska své flotile
+2 body za ,tésny prilet”.

Tankovat, prosim!

Pokud vesmirnd lod zaséhne
laserem tento asteroid,
vSechny jeji ostatni lasery
ziskaji 1 nic¢ivou silu navic diky
doplnéni paliva.

NUGGET
Maly, ale vyplati se!
Tento polovic¢ni asteroid

je obtiznéjsi zasdhnout,

a proto prindsi dvojndsobek
vytézenych minerald oproti
béznému asteroidu.

DESTINY AMMO
Odveta na objedndvku. CHCEME VICE
Kdyz je tento asteroid SPONZORU!

zasazen, vystieli zabudovanym
laserovym délem na nahodnou
nepratelskou jednotku

v dohledu. Vystrel m& stejnou
silu jako laserovy paprsek,
kterym byl zasazen. Tento
zdsah je neutrdlni — poskozeni
se nepricita zadné flotile.

Pri pfipravé hry
muzete otocit

oba asteroidy na
jejich sponzorskou
stranu a pouzivat tak
vice efektll najednou.
Mzete také hrét

s vétsSim ¢i mensim poctem
asteroidu a jen nékteré

z nich otocit na sponzorskou
stranu — zkratka si nastavte
hru pfesné tak, jak chcete!
Aplikace se o vyhodnoceni
veskerého vzniklého chaosu
postard za vas.




SCHOPNOSTIFLOTIL

Pokud uz bravurné zvladate souboj v aréné se sponzorskymi asteroidy, mizete pfidat dalsi vyzvu —
asymetricky rezim flotil.

Staci otocit bojové zdkladny na jejich aktivni stranu a spustit tak specidlni schopnosti jednotlivych
flotil. Pfijméte jedine¢né bojové vlastnosti své flotily a pfizplisobte se efektim sponzorskych
asteroidu i specialnim schopnostem svych protivnikd!

jg o AMBOOM  Nicitelé

Pokud laser vesmirné lodé Amboom zasahne lod nebo
zdkladnu, kterd byla béhem predchozich ttokd jiz

poskozena, je cil okamzité znicen. Amboomové ziskaji
vSechny body za zniceni této jednotky.

SCHOPNOSTI FLOTIL / TYMOVA HRA / SOLO HRA

SOLSPEAR strelci

Jestlize ZIuté lasery Solspearu (sila 2)

zasahnou prvni cil, nezastavi se — tento
cil prostreli a pokracuji dél. Mohou mit tak
Sanci zasdhnout i druhy cil.

AGRONAUTS oObrdnci

Stity Agronautdi jsou neznicitelné —
snizuji pfichazejici poskozeni na O,
misto aby ho jen o 1 snizily.

RETROBLAST Mstitelé

Pokud byla lod’ Retroblastu *
poskozena v prabéhu nékterého
z pfedchoziho dtokd, sila vSech jejich
laser( se zdvojnasobi.
DALSI HERNI VARIANTY
TYMOVA HRA SOLO HRA (PRO 1 HRACE)
Umistéte dvé bojoveé zakladny tésné vedle V sélo rezimu hrajete riizné scénare. Nejprve
sebe a vytvorte tym! Body obou flotil se sCitaji pfipravite nepréatelskou flotilu podle zadanf
a o vitézstvi v aréné bojujete spolecné. Aplikace | a poté proti ni zahrajete Karty lodi stejné jako
si s vyhodnocenim opét poradi automaticky. ve hie pro vice hraét. Pro spusténi hry v hlavni

nabidce zvolte ,,Hrdt Sélo“ a postupujte podle
pokyn( v aplikaci. Kazdy scénéf je jiny, proto se
pfiprava i cil hry mohou lisit.




OVLADANI MOBILNIi APLIKACE

Aplikace Light Speed: Arena je ke stazeni ZDARMA.
Pro jeji pouziti ke hie jejpotreba pripojeni k internetu.
o

UzZivatelské rozhrani se automaticky pfizpisobi poloze
vesmirné lodé, kterd je na tahu. Kdykoli mGzete obraz posouvat
a priblizovat ¢i oddalovat pomo€i dotykovych gest.

Aplikace vdm v hodnetigi fazi u kazdé vesmirné lodé ukdaze, kam
dopadaiji jeji laserové paprsky a kolik bodt za zdsahy ziskdvate.
Po kazdém utoku vesmirné lodé aplikace ¢ek3, az klepnete na
ur¢end mista na obrazovce (napfiklad tam, kde ziskdvéte body).

Download on the ( GETITON )
[ App Store ‘ ® Google Play
Android

Nebo muzete v postrannim panelu zapnout automatické
prehrdvani a aplikace pak sama déj bitvy plynule prehraje.

POSTRANNI PANEL

V postrannim panelu najdete ndsledujici volby:

‘NASTAVENI

X Ukongit hru
P Preskotit na zdvéreéné hodnocent
} Zapnout/vypnout automaticke prehrdvani

=> Dalsi vesmirna lod

D Predchozi vesmirna lod

V nastaveni aplikace najdete rtizné uzite¢né funkce. Mlzete naptiklad zapnout ¢i vypnout
komentare v hodnotici fazi, uzamknout orientaci uzivatelského rozhram nebo upravit délku

¢asovych interval.
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