AZ KVIZ

Poéet hracu: 2 a vice
Vék: 13 - 99
Délka hry: 30 minut

@

Hra obsahuje
1 herni plan
36 zetond

120 oboustrannych karet s otazkami
1 bodovou hraci kostku
1 ¢erny hraci kdAmen ve tvaru 3estibokého hranolu
1 ndvod ke hre

Spolecenskd hra vychdzi z pravidel Gspésné televizni soutéze.
Svoji oblibenou hru tak mdZete hrdt kdykoliv a porovnat si své znalosti se svymi prdteli.

Cil hry

Pomoci spravnych odpovédi na soutézni
otdzky propojit tfi strany herniho planu
Zetony své barvy.

Rozdéleni hract

Zakladni varianta je pfipravena pro tfi hrace;
dva soutézici a moderator hry. Moderator
¢te otazky a rozhoduje o pribéhu hry
a spravnosti odpovédi. O tom, kdo bude
v prvnim kole moderator, rozhodne hod
moderatorem). Po kazdém kole se role
vyméni. V piipadé vétsiho poctu hracd se
libovolnym zplsobem vytvofi dvojice.
Vitézové dueld pokracuji dal ve hie az
do absolutniho vitéze. Hru si mdzete zahrat
také pouze ve dvojici. V tomto pfipadé roli
moderdtora casteCné nahrazuje soupef,
hraci si ¢tou otazky navzajem.

Pfiprava hry

Pfed prvni hrou opatrné vyjméte Zetony
z karténové mrizky. Doprostfed mezi hrace
polozte herni plan a vedle ngj zetony. Karty
s otazkami moderator hry zamicha a pone-
cha u sebe. Ve verzi pro dva hrace polozte
balicek vedle herniho planu. Hraci si predem

zvoli s jakou barvou otazek budou zalinat
hru (modré nebo zluté) a takto barevné
otazky otoci smérem dol0.

Priibéh hry

Starsi hrac ve dvojici si urci barvu zeton(.
Hru pak zacind hra¢ s modrymi Zetony.
Vlybere si policko, o které chce hrat, postavi
na néj Cerny hraci kdmen a fekne ¢islo otaz-
ky od 1 do 5. Moderdtor vezme vrchni kartu
z balicku, fekne pocateni pismena tajenky
a piecte celou otdzku uvedenou pod vybra-
nym ¢islem. Hraci sméji zacit odpovidat az
po vyslechnuti celého znéni otazky. Pfi poru-
Seni tohoto pravidla Ize odpovéd povazovat
za nespravnou. Spravné odpovédi najde
moderator na stejné strané karty pod stej-
nym ¢islem jako otazku.
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Po precteni otdzky nastanou tyto situace:

1. Hra¢ odpovi spravné. Ziskd zeton své
barvy a umisti ho na misto oznacené cer-
nym hracim kamenem. Hrd¢ je povinen
formulovat  odpovéd  jednoznacné.
Odpovéd, kterd neodpovidd pismenim
v ndpovédé, nemusi byt uzndna jako sprdv-
nd. Za platnou se povazuje prvni odpovéd
popf. rychld oprava, pricemZ o uzndni roz-
hoduje moderdtor (pfi hfe pouze dvou
hrdca rozhoduje souper).

2.Hra¢ odpovi Spatné nebo odmitne
odpovidat. Soupef ma moznost hrat
o vybrané pole a odpovidat misto néj.
Pokud odpovi spravné, ziska Zeton své
barvy a umisti ho na misto oznacené hra-
cim kamenem. Toto neplati v pfipadé hry
pouze dvou hracd (hry bez moderatora).
Pokud chce protihra¢, po Spatné odpové-
di soupere, ihned hrat o dané pole, musi
si vzit novou kartu.

3.Hra¢ odpovi Spatné nebo odmitne
odpovidat a ani soupef nema zajem
o vybrané pole. Policko se oznaci neut-
ralnim zetonem Sedé barvy a mlze se
0 néj hrat pozdéji.

Dékujeme za spolupraci pfi tvorbé
navodu Emilu,Ha¢” Hancakovi.

Hraci se mohou domluvit na ¢asovém limi-
tu, do kterého je tieba otdzku zodpovédét.
Pravé pouzita karta se umisti dospodu bali¢-
ku.

Ve hte se hraci pravidelné stfidaji. Po umis-
téni Zetonu je na fadé protihrac. Svij tah
vzdy za¢ind umisténim cerného hraciho
kamene na vybrané pole. V pfipadé, ze hra¢
vybere pole oznacené Sedym Zetonem,
dojde k souboji. Kazdy hra¢ hodi kostkou.
V pfipadé shodnych cisel u obou hrach se
hody opakuji.

Konec hry

Vitézem se stava hra¢, kterému se podafi
svymi zetony propojit viechny tfi strany hra-
ciho pole. (viz obrazek)

Prejeme prijemnou zdbavu
a mnoho radosti ze hry.
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