Maskarnd pdrty je v plnom pride!
Vsetky deti sa prezhekh do svoych naﬂepsxch
kostymov. Zdbavu si uziva upir, mimozemstan,
morskd panna, slizké monstrum... kazdy sa obliekol
podla svojej fantdzie.

Kto sa ale skutoc¢ne skryva za maskami?
Si na maskarne_] drty naozaj len vesel€ deti, alebo
sa tam nenapa ne votreli aj nezbedne pnserkyP
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V tejto hre mé kazdy int tlohu. Mozete hrat za PRISERKU,
ktora si oblieka kostymy, aby sa tajne pripojila na detskt
maskarnu pérty. Alebo hrate za MAGA, ktory sa snazi
priserky odhalit a odmaskovat.

) Ak si PRISERKA: Hraj s ostatnymi priSerkami
proti mégovi a pozorne sleduj kostymy
postav, ktoré sa objavia v jeho magickej guli,
aby si nebola odhalena!

Ak si MAG: Zapamitaj si kostymy vietkych

postév, ktoré sa zjavia v magickej guli
a pomocou svojho jedine¢ného instinktu

odhal Istivé priserky na pérty!
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Hradi sa dohodnd, kto z nich bude v tejto hre hrat rolu
| méga. Tento hra¢ si vezme a polozi pred seba

dogticku MAGA.
&y
| Ostatni hradisi vybers %
~ kazdy jednu dosticku Y.
PRISERKY a poloziasi o "‘
ju pred seba. Ostatné “ﬁ W& ¥
dosticky priserok eady
odlozia spit do krabice.

Még zamiesa bali¢ek & L i
kariet postav a bez ‘

pozerania sa na ne odlozi @ @ ¥ )
spit do krabice tolko ety S
kariet, kolko hri¢ov hra = =9

za pri$erky. Zo zvy$nych kariet vytvori bali¢ek a polozi ho
licom dole vedla svojej dosticky méga.

Priklad: V hre pre S hrdcov hrajii 4 prierky, takZe mdg
odstrdni 4 karty postdv.

Karty kostymov rozlozte licom nahor doprostred stola tak,
aby na ne vsetci dosiahli.

Mig odkryje vrchnu kartu postav z balitka, polozi ju
-/ licom hore pred seba a vSetci si ju dobre prezru.
V prvom kole si potom vezme dalsiu kartu z balicka

a polozi ju navrch tejto prvej karty, takZe ju prekryje. E 3 ]
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Party prave zacala! Hra prebieha v sérii kél az do chvile, ked
még obvini niektoru pri$erku, alebo do odhalenia vsetkych
kariet postav. Kazdé kolo ma tri fézy:

L. Zjavenie postavy, 2. Maskovanie, 3. Obvinenie a odhalenie.

| \ ZJAVENIE POSTAVY /)

Pozndmka: KaZdd novd karta
e | postavy jevzdy polozend navrch
| odkladacieho balicka, takze
‘ | predchddzajiice karty postdv

=7 — _ ) uZniesividiet.

Na zaciatku kazdého kola mag oto¢i novi kartu postavy,
polozi ju navrch predchddzajucich a nahlas ozndmi kostym
postavy na karte. Vetky kostymy uz raz odhalené na kartich
postav si priserky nesmi obliect, inak riskuji odhalenie!

J° MASKOVANIE ) r
Miég zavrie o¢i a pomaly a nahlas zvold riekanku: Sy
Jeden, dva, tri — kto na Bubu pdrty nepatri?” A ¥,
(alebo len zvolna napoéita do S). Zatial ¢o méd hlt-’ﬂ@g’
még zatvorené oci, kazda priSerka si vezme jednu N,

kartu kostymu a polozi ju na svoju dosticku priserky.
PriSerka musi zmenit svoj kostym po kazdom kole
(tzn. nesmie si obliect dvakrét ten isty kostym dve

. kol4 za sebou), inak bude odhalen4!
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Akondhle mdg dokon¢i riekanku, otvori oéi a pozrie sa na
vetky dosticky priserok prezle¢enych v kostymoch.
Pozor: Pokial' na konci riekanky je niektord z priserok stile
bez kostymu, vietky priSerky v tej chvili prehrdvajii celii hru!

Ak si mdg nemysli, Ze sa niektory z tychto kostymov zjavil
vjeho magickej guli na kartach postdv, moze sa rozhodnut
nikoho neobvinit. PriSerky odovzdaju svoje karty
kostymov spat na stol a zamiesaju ich s tymi, ktoré zostali
na stole. Moze zadat nové kolo.

= Ak si mag mysli, Ze sa vjeho vidindch na kartach postav
objavil jeden alebo viac kostymov, ktoré si priserky obliekli,
moze ich obvinit, Ze sa na vecierok pozvali samé!

Mig skontroluje v8etky predtym odhalené karty postdv:
@ Ak sa ziadny z kostymov pouzitych v tomto kole

nezhoduje s kartami postdv, priSerky sa ispesne
maskovali! PriSerky spolo¢ne vyhravaji hru!

!6"* ¥‘g§&wf’
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@ Ak sa aspoii jeden z kostymov pouzitych v tomto
kole zhoduje s kartami postév, mag dokazal priserky
odhalit! Mg vyhrava hru!
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Hr; kondi, ked: : \_ ’

% Mag obvini prigerky (ak m4 pravdu, vyhréva médg; ak sa
pomyli, vyhravaja priSerky);

% Mag dokondi riekanku, otvori o¢i a zisti, Ze niektord
priserka nem4 Ziadny kostym alebo si ponechala
rovnaky kostym ako v predchddzajicom kole (priserky
okamzite prehravajt);

% Vietky karty postdv st odhalené a priSerky zostanu
maskované aj v poslednom kole. Uspesne sa vyhli
®  v¥etkym podozreniam maga, prekzli na party

a spolo¢ne vyhravaja hru!

| & BODOVANIER G

Pre urcenie vitaza nie je nutné pocitat body. Ak si viak
chcete spestrit hru bodovanim, mozete vyuzit tieto pravidla
pre bodovanie:

-

Spocitajte pocet kariet postdv, ktoré zostali v balicku.
Cim rychlejsie mag odhalf prigerky, tym menej bodov
ziskaju!
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Body pre PRISERKY :

“y 10 aviac kariet
postav v balicku:
e Ajajaj, skiiste to

znova!

r‘r( 1 - 4 karty postév
v balicku:

h ©  Ste mazané

priserky!
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PRISERKY vyhravaju!

MAG vznesie nepravdivé obvinenie:

2

MAG prehral ...
Ale dobry
=== pokus!
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MAG vznesie pravdivé obvinenie:

MAG vyheavat 111320\ 22

5 - 9 kariet postav
v balicku:
~je==== To0 nebolo zlé!

1
-
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% kariet postav

J?F v balicku:
Skoro sa vam to
podarilo!
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Prlncezna, upir alebo napnklad pirdt — prezhekame =)
do kostymov bolo vzdy sposobom, ako si uzit { i
zébavu a premenit sa na niekoho iného. Vedeli ste A

ale, Ze kostymy maju svoje korene hlboko v historii? R '
Uz v staroveku sa Rimania prezliekali, aby J g, \
osldvili prichod jari a zaistili si bohatd irodupre 4 |
nadchédzajici rok. o~

Tieto sldvnosti boli neskor in§pirdciou pre vznik karnevalov —
velkolepych osldv so sprievodmi, tancom, spevom a samozrejme
kostymami! A bola to tiez prileZitost na maskrtenie
= 4°-X na bohatych hostindch. Niektoré karnevaly
sa oslavuju dodnes po celom svete, zrejme
najslévnejéimi su tie v talianskych Benatkach
-] alebo v brazilskom Riu de Janeiro.

Dokonca aj dne$nd oslava Halloweenu ma
povod v starSom sviatku, tzv. Samhaine.
Tento keltsky sviatok sa oslavoval na jeseri ako
koniec leta a zaciatok ,temnej casti roka’. Kelti si
obliekali kostymy, aby odohnali zlych duchov, ktori
podla nich v tuto noc prechddzali medzi svetmi.

Halloween je dodnes populérny predovsetkym v USA a keltskych
krajindch. Pocas oslév sa do kostymov prezliekaja hlavne deti,
ktoré chodia od domu k domu, T

spievaju koledy (alebo len v

zazvonia a prednest nezbedné:

»Dajte mi koledu, alebo vam niec¢o

prevediem!) a za to dostavaji
sladkd odmenu.
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