SCHOVKA

Hra pro: 2-6 hracu
Vék: od 3 let
Délka hry: 15 minut

Hra obsahuje:
1 herni plan
24 kartonovych karticek zviratek

Pred pikolou za pikolou nikdo nesmi stdt nebo nebudu hrdt! Zvitdtka si
vlese hraji na schovku a hledaji ty nejlepsi ikryty. DokdZete je vsechny najit?
Schovka je urcend hrdcdm od tii let a nabizi nékolik variant obtiznosti pro
rlizné staré déti. Pri schovdvdni a hleddni roztomilych zvitdtek si déti trénuji
pameét, postreh a zdklady taktického uvazovani.

Cil hry:
Nasbirat co nejvice karti¢ek zvifatek.

Zakladni pravidla:
Hra se hraje na kola. Kol je tolik, kolik je hracl ve hre.

Herni plan rozlozte na stal.

Zacina hrag, ktery bude mit nejdrive narozeniny. Bude jako prvni
pikat.

Pikajici hrac vybere 3est Zlutych karti¢ek zviratek. Ty umisti ob-
razkem nahoru na startovni policka oznacena jako PIKOLA.
Vsechny modré karticky zvifatek promicha a polozi je na pole
oznacené jako BALICEK. Pak oto¢i karti¢ky na startovnich polich
obrazkem dolu. Libovolné presune jednotlivé Zluté karticky ze
startovnich poli na schovavaci pole (DUTINA, HNiZDO, MRAVE-
NISTE, UL, HOUSTI, KAMENI, PAREZ) na hernim planu. Jedno pole
zlistane neobsazené.
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Nyni postupné hraji viichni hraci. Nejprve ten po levici pikajiciho,
pak se postupné ve sméru hodinovych rucicek stfidaji. Hrac, kte-
ry je na tahu, oto¢i modrou karticku se zvifatkem z balicku. Pak
zkusi stejné zvifatko (na Zluté karticce) najit schované na hernim
planu. Pokud ho najde, dvojici si nechd. Pokud ne, vrati modrou
karticku dospod dobiraciho bali¢cku a Zlutou polozi obrazkem
dolll na libovolné volné schovavaci pole herniho planu.

Pokud si hra¢ lizne karti¢ku se zvifadtkem, o némz si mysli, Ze neni
aktudlné schované, fekne to ostatnim, poloZi ji obrazkem pred
sebe a lizne si druhou. Pak zkusi najit druhé otocené zvitatko. Po-
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kud ho najde, dvojici si nechd. Pokud ne, vrati modrou karticku
dospod dobiraciho bali¢ku a Zlutou polozi obrazkem dold na li-
bovolné volné schovavaci pole herniho planu.

Pokud si hra¢ mysli, Zze i druhé zvifatko neni schované, i druhou
karti¢ku si necha poloZzenou obrazkem nahoru pred sebou. Poté
muze prohodit pozice dvou Zlutych karticek na hernim planu.
Tim jeho tah konci.

Pozor! Vyradi-li nékdo takto zvitdtko, které je ve skute¢nosti schova-
né, na zdvér kola si ubere dva body.

Podle stejnych pravidel hraji dalsi hraci, dokud nejsou nalezena
vSechna schovand zvifatka. Kdyz jsou viechna zvitatka nalezena,
spocitaji si hraci ziskané karty a zapisou si na papir odpovidajici
pocet bodu (papir a tuzka nejsou soucasti hry).

Tim kon¢i jedno kolo hry.

Roli pikajiciho pfevezme dalsi hrac po levici. Hraje se tolik kol,
aby kazdy pikal jednou (ve dvou a tfech hracich se Ize doprfedu
domluvit na tom, ze kazdy hrac bude pikat dvakrat).

Vyhrava hra¢, ktery ma na konci nejvice bod.

Mozna zjednoduseni:

Pikajici hrac vybira mensi pocet zvifatek.

Pikajici hrac rozlozi karticky zvifatek odkryté (obrazkem nahoru)
na pole, kde se schovaji. AZ poté je otoci obrazkem doll. To maze
doplnit tim, Ze Fika, kam se zvifatko schovava.

Pikajici hrac pfipravi na dobiraci ,balicek” jen obrazky zvitatek,
kterd jsou schovana.
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Mozn4 ztizeni:

Pikajici hrac¢ po otoceni karet na PIKOLE dvé libovolné karty pro-
hodi, nez je presune na schovavaci pole na hernim planu. To
muze udélat nékolikrat (dle dohody).

Pikajici hrac¢ po presunuti karet na schovavaci pole na hernim
planu dvé libovolné karty prohodi. To mlize udélat nékolikrat
(dle dohody).

Pikajici hrac¢ po presunuti karet na schovavaci pole na hernim
planu presune libovolnou kartou na volné misto. To m{ize udélat
nékolikrat (dle dohody).

Pokud chcete procvicit i jiny typ paméti nez vizudlni, mizete zku-
sit hrat slovni variantu.

Slovni varianta

Kdyz pikajici hra¢ schovavé vybrand zvifatka, ostatni hraci maji
zaviené odi.

Pikajici hrac jim fika, kam se které zviratko schovalo.
Napftiklad:,Jezek se schoval do housti”

Zbytek partie se hraje stejné jako zakladni varianta.
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SCHOVKA

Hra pre: 2 - 6 hracov
Vek: od 3 rokov
Dlzka hry: 15 minut

Hra obsahuje:

1 hraci plan

24 kartonovych karticiek zvieratiek
Pred pikolou za pikolou nikto nesmie stdt lebo nebudem hrat! Zvieratkd
sa v lese hraju na schovdvacku a hladaju tie najlepsie ukryty. DokdZete
ich vsetky ndjst? Schovdvacka je urcend hrdcom od troch rokov a ponuka
niekolko variantov ndroc¢nosti pre rézne staré deti. Pri schovdvani a hladani
roztomilych zvieratiek si deti trénuju pamdt, postreh a zdklady taktického
uvazovania.

Ciel'hry:

Nazbierat ¢o najviac karticiek zvieratiek.

Zakladné pravidla:
Hra sa hra na kola. Kol je tolko, kolko je hracov v hre.

Hraci plan rozlozte na stél.

Zacina hra¢, ktory bude mat najskér narodeniny. Bude ako prvy
pikat.

Pikajuci hrac¢ vyberie 3est zltych karticiek zvieratiek. Tie umie-
stni obrazkom hore na startové policka oznac¢ené ako PIKOLA.
Vsetky modré karticky zvieratiek premiesa a polozi ich na poli¢-
ko oznacené ako BALICEK. Potom oto¢i karti¢ky na tartovych
polickach obrazkom dole. Lubovolne presunie jednotlivé ZIté
karticky zo Startovych policok na schovévacie policko (DUTINA,
HNIEZDO, MRAVENISKO, UL, KROVIE, KAMENE, PEN) na hracom
plane. Jedno pole zostane neobsadené.
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Teraz postupne hraju vietci hraci. Najprv ten po lavici pikajuceho,
potom sa postupne v smere hodinovych ruciciek striedaju. Hrag,
ktory je na tahu, otoci modru karticku so zvieratkom z balicka.
Potom skusi rovnakeé zvieratko (na Zltej karticke) najst schované
na hracom pléne. Pokial' ho ndjde, dvojicu si necha. Pokial nie,
vrati modru karti¢ku naspodok doberacieho balicka a ZItu polozi
obrazkom dole na lubovolné volné schovavacie polic¢ko hracieho
planu.

Pokial si hra¢ odoberie karti¢ku so zvieratkom, o ktorom si mys-
li, Ze nie je aktudlne schované, povie to ostatnym, poloZi ju ob-
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razkom pred seba a odoberie si druht. Potom skusi najst druhé
otocené zvieratko. Pokial ho najde, dvojicu si nechd. Pokial nie,
vrati modru karticku naspodok doberacieho balicka a zItu polozi
obrazkom dole na fubovolné volné schovévacie policko hracieho
planu.

Pokial si hra¢ mysli, Ze aj druhé zvieratko nie je schované, aj
druhu karticku si necha polozenu obrazkom hore pred sebou.
Potom moéze prehodit poziciu dvoch Zltych karticiek na hracom
plane. Tym sa jeho tah konci.

Pozor! Ak niekto vyradi takto zvieratko, ktoré je v skutocnosti scho-
vané, na zdver kola si uberie dva body.

Podla rovnakych pravidiel hraju dalsi hraci, az kym nie su najdené
vsetky schované zvieratka. Ked'su vietky zvieratkd najdené, spo-
¢itaju si hradi ziskané karty a zapiSu si na papier zodpovedajuci
pocet bodov (papier a ceruzka nie su sucastou hry).

Tym kon¢i jedno kolo hry.

Ulohu pikajuceho prevezme dal3i hra¢ v kole po lavici. Hra sa
tolko kél, aby kazdy pikal raz (pri dvoch a troch hracoch sa da
dopredu dohodnut na tom, Ze kazdy hra¢ bude pikat dvakrat).
Vyhrava hrac, ktory ma na konci najviac bodov.

Mozné zjednodusenia:

Pikajuci hra¢ vybera mensi pocet zvieratiek.

Pikajuci hrac rozlozi karticky zvieratiek odkryté (obrazkom hore)
na policko, kde sa schovajui. Az potom ich otoci obrazkom dole.
To méze doplnit tym, ze hovori, kam sa zvieratko schovava.
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Pikajuci hrac pripravi na doberaci ,balicek” len obrazky zviera-
tiek, ktoré st schované.

Mozné stazenia:

Pikajuci hrac¢ po otoceni kariet na PIKOLE dve lubovolné karty
prehodi, kym ich presunie na schovavacie policko na hracom
plane. To moze urobit niekolkokrat (podla dohody).

Pikajuci hrd¢ po presunuti kariet na schovévacie poli¢cko na
hracom plane dve [ubovolné karty prehodi. To méze urobit
niekolkokrat (podla dohody).

Pikajuci hrac po presunuti kariet na schovavacie poli¢ko na hra-
com plane presunie lubovolnu kartu na volné miesto. To moze
urobit niekolkokrat (podla dohody).

Pokial chcete precvicit aj iny typ pamadte ako vizudlny, mézete
skusit hrat slovny variant.

Slovny variant

Ked' pikajuci hrac¢ schovava vybrané zvieratka, ostatni hraci maju
zatvorené odi.

Pikajuci hra¢ im hovori, kam sa ktoré zvieratko schovalo. Napri-
klad:,Jezko sa schoval do krovia.”

Zvysok hry sa hra rovnako ako zdkladny variant.
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