AZ KVIZ JUNIOR COC

Poéet hraca: 2 a vice
Vék: 10-99
Délka hry: 30 minut

1 herni plan
36 zetonu

Hra obsahuje:

@

60 oboustrannych karet s otadzkami
1 bodovou hraci kostku

1 figurku

Détskd hra AZ kviz junior je uréend vsem zvidavym a bystrym détem. Princip hry
vychdzi z oblibené soutéZe pro dospélé AZ kviz. K vitézstvi ve hre je treba kombinace
znalosti a strategickych schopnosti. Odpovézte na zcela NOVE OTAZKY

a zvitézte spojenim tfi stran trojihelniku.

Cil hry

Cilem hry je co nejrychleji propojit tfi strany
herniho planu s pomoci zetond své barvy.
Zetony hré¢i ziskavaji za spravné odpovédi
na soutézni otazky.

Rozdéleni hraca

Zakladni varianta hry je urcena pro tfi hrace
- dva soutézici a moderatora. Moderator Cte
otazky a rozhoduje o priibéhu hry a sprav-
nosti odpovédi. O tom, kdo bude moderato-
rem pro prvni kolo, rozhodne hod kostkou
(moderatorem se stava hrac, ktery hodil nej-
méné). Po kazdém kole se role vyméni.

V pfipadé vétsiho poctu hrac hraci utvori
dvojice. Vitézové duelll pokracuji dal ve hre,
dokud neni urcen absolutni vitéz.

Hru si mUZzete zahrat také pouze ve dvojici.
Hradi si Ctou otdzky navzéjem. Roli modera-
tora tak nahrazuje ¢aste¢né soupet.

Pfiprava hry

Pfed prvni hrou opatrné vyjméte Zetony
z karténové mfizky. Herni plan rozlozte
doprostied mezi hraCe a vedle néj umistéte
Zetony. Karty s otazkami moderator hry
zamicha a ponecha si je u sebe. Pozndmka:
Ve verzi pro dva hrdce polozte bali¢ek vedle
herniho pldnu.

Hraci si pfed hrou zvoli, s jakou barvou
otazek budou hrat (Zlutou nebo ¢ervenou)
a zamichany balicek karet oto¢i touto
barvou dold.

Priibéh hry
Starsi hrac ve dvojici si vybere barvu zeton(.
Hru zacind hrac s ¢ervenymi Zetony. Vybere
pole, o které chce hrat, postavi na néj cer-
nou figurku a fekne ¢islo otdzky od 1 do 3.
Moderator vezme vrchni kartu z balic¢ku,
fekne pocéatecni pismena tajenky a precte
celou otazku uvedenou pod vybranym Ccis-
lem.

Hréaci sméji zacit odpovidat az po vyslechnu-
ti celého znéni otazky. Pfi poruseni tohoto
pravidla Ize odpovéd povaZovat za nesprav-
nou. Spravnou odpovéd najde moderator
na spodni strané karty, pod stejnym cislem
jako otazku.
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Po precteni otdzky mohou nastat tyto moznosti:

« Hrac odpovi spravné. Vezme si zeton své
barvy a umisti ho na pole, o které hrdl,
namisto cerné figurky. Hrac je povinen for-
mulovat odpovéd jednoznacné. Za plat-
nou se povazuje prvni odpovéd popt.
rychléd oprava, pficemz o uznani rozhoduje
moderdtor. Pozndmka: Hrd¢ muzZe ddt
odpovéd, kterd neodpovidd pismenum
v ndpovéde, presto mize byt fakticky sprdv-
nd. Také v tomto pripadé rozhoduje o uzndni
odpovédi moderdtor.

«Hra¢ odpovi Spatné nebo odmitne
odpovidat. Soupef ma moznost hrat
o vybrané pole a odpovidat misto néj.
Pokud odpovi sprdvné, vezme si Zeton své
barvy a umisti ho na pole misto figurky.
Pozor! Toto pravidlo neplati pfi hfe dvou
hrach. Pokud chce v tomto piipadé spolu-
hra¢ ihned hrat o dané pole, musi si vzit
novou kartu.

« Hrac odpovi $patné nebo odmitne odpo-
vidat a ani soupef nema zajem o vybrané
pole. Pole se oznaci neutrdinim Zetonem
sedé barvy a mlize se o néj hrat pozdéji.

Hraci se ve hie pravidelné stfidaji. Po umis-
téni Zetonu je na fadé protihrac. Svij tah
zacind vzdy umisténim figurky na vybrané
pole.

Pokud si hra¢ vybere pole oznacené Sedym
Zetonem, dochazi k souboji. Oba hraci hodi
kostkou. Pole ziskavé hra¢, ktery hodil vys3si
Cislo. V pfipadé shody se hod opakuje tak
dlouho, dokud neni rozhodnuto o vitézi.

Konec hry

Vitézem se stava hra¢, kterému se podafi
svymi Zetony propojit viechny tfi strany hra-
ciho pole. (viz obrazek)

Prejeme prijemnou zdbavu.
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