POD SA HRAT

Hra pre: 2-4 hracov, Vek: 3+, Dizka hry: 30 minut
Herny material: 1 herny plén, 16 figurok v 4 farbach, 1 obrazkova hracia kocka

Pravidld hry sti rovnaké ako u,,Clovece nehnevaj sa’, hracia kocka viak namiesto bodov obsahuje
obrdzky, ktoré st na polickach herného pldnu. Hru tak méZu hrat deti, ktoré este nevedia pocitat.

PRIPRAVA KOCKY NA HRU
Opatrne vyllUpnite samolepky so symbolmi
a nalepte ich na vsetky strany bielej hracej kocky.

CIEL HRY

Ulohou kazdého hraca je obist so 4 figurkami
svojej farby cely herny pléan a dojst s nimi do
,domceka” rovnakej farby (tzn. na 4 policka
vo farbe hréca v strede herného plénu). Hru vy-
hrava hrag, ktory svoje figurky dovedie do do-
mceka ako prvy. Ostatni hraci pokracuju v hre
tak dlho, pokial'sa aj oni nedostanu so vietkymi
svojimi figurkami do domc¢eka.

ZACIATOK HRY

Na zaciatku hry si kazdy hra¢ vezme 4 figurky
jednej farby. Jednu figurku postavi hrac ihned
na Startové policko svojej farby (tzn. farebné
policko so symbolom kvetinky nalavo od ,,do-
mceka” ). Zostavajuce figurky umiestni na po-
licka zodpovedajucej farby do zésobnika.

PRIEBEH HRY

Hru zac¢ina najmladsi hra¢, potom nasleduje
hrac po jeho lavej ruke. Hréci sa v hre pravide-
Ine striedaju v smere hodinovych ruciciek. Prvy
hra¢ hodi kockou a postupi v smere hodino-
ktory padol na kocke. Ak padne hracovi na kocke
symbol zhodny so symbolom na Startovom
policku, moéze sa rozhodnut, ¢i nasadi do hry
dalsiu svoju figurku zo zasobnika (pokial je Star-
tové policko volné), alebo ¢i bude pokracovat
v hre s niektorou z figurok, ktoré ma uz v hre.
Pri postupe prekracuje hra¢ v ceste sa na-
chadzajuce figurky protihracov aj svoje vlastné.

VYHODENIE FIGURKY

Ak kon¢i tah hraca na poli¢ku obsadenom inou
figurkou, hra¢ tuto figurku vyhodi a postavi
ju spéat do jej zasobnika. Svoju figurku potom
postavi na uvolnené policko. Vyhodené figurky
moézu hraci nasadit spat do hry po hodeni sym-
bolu na startovom polic¢ku, ked'su na tahu.
Pozn.: Pokial by hrd¢ mal vyhodit figurku viast-
nej farby, méze bud'tahat inou figurkou alebo sa
svojho tahu vzdat.

KONIEC HRY

Ked' hraci obidu s figurkami celé kolo (na pos-
ledné policko pred polickom so Startovacou vlaj-
kou vo svojej farbe), pokracuju do ,domceka”
(na 4 policka svojej farby v strede herného pla-
nu). Hra¢ moze vstupit do domceka iba vtedy,
ak mu padne na kocke symbol, ktory je zhodny
so symbolom na volnom policku v dom¢éeku.
Pokial nepadne hracovi potrebny symbol,
moze tahat niektorou inou figurkou. Pokial uz
nema ziadne iné figurky v hre, musi pockat na
dalsi hod. Hrac¢i moézu posuvat figurky vnutri
domceka rovnakym sposobom ako pri hre, ak
maju na to miesto. Do domceka nesmie vstupit
Ziadna figurka inej farby a figurky sa tu z hry
nevyhadzuju.




REBRIKY A SMYKLAVKY

Hra pre: 2-4 hracov, Vek: 5+, Dizka hry: 30 minut
Herny material: 1 herny plan strana Rebriky a Smyklavky, 4 rézne farebné figurky, 1 bodové kocka

CIEL HRY

Cielom hry je déjst svojou figurkou ¢o najrych-
lejsie zo Startového policka (v lavom dolnom
rohu herného planu) do ciela (vlavo hore). Po-
¢as hry mozete vyuzivat rebriky ako skratky,
ale beda, ked' Sliapnete na Smyklavku. Ani sa
nenazdéte a skiznete sa po nej dole.

ZACIATOK HRY

Hra je napinavejsia, ked' sa na zaciatku pripra-
via ceny, o ktoré sa bude hrat. Potom si hraci
vyberu svoju farebnu figurku. Hru zacina naj-
mladsi hra¢. Dalej pokracuju v hre hraci v smere
hodinovych ruci¢iek. Na zaciatku hry sa vetky
figurky postavia na policko START v lavom dol-
nom rohu herného planu.

PRAVIDLA HRY

Prvy hrd¢ hodi kockou a postupi dopredu
v smere Sipky o tolko poli, kolko bodov padlo
na kocke. Postupne hadzu kockou dalsi hraci
a postupuju po hernom plane podla smeru
sipok. Na jednom policku smie stat lubovolny
pocet figurok.

REBRIKY

Ak kon¢i hracov hod na zelenom policku,
kde zacina rebrik, ihned' postupi hore na jeho
koniec. V dalsom hode postupuje v smere
Sipok.

SMYKLAVKY
Ak kon¢i hrd¢ov hod na ¢ervenom policku, kde
zacina Smyklavka, ihned po nej zide az dole.
V dalSom hode postupuje v smere Sipok opét
smerom k cielu.

KONIEC HRY

Vyhrava ten hra¢, ktory ako prvy dosiahne po-
licka CIL v favom hornom rohu planu. Na toto
policko je potrebné trafit sa priamym hodom.
Pokial hrac hodi viac bodov, nez kolko potrebuje
na dosiahnutie cielového pola, netahd a v hre
pokracuje dalsi hrac. Hru je mozné spestrit tym,
Ze sa hrd na viac koél. Vo chvili, kedy niektory
z hracov dosiahne cielové pole, vyhral. Ostatni
hraci si spocitaju, kolko im chyba poli do konca.
Toto cislo si zapiSu ako trestné body. Po ukon-

trestnych bodov.

Prajeme Vdm prijemnu zdbavu a stastie v hre!
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