HRA OBSAHUJE: 1 herny plan, 31 kariet s Glohami, 4 figtirky, 1 bodovou kocku

Starite sa malymi dobrodruhmi a objavujte vesmir, stretnite planéty a plrite tlohy pre malych koz-
monautov. Verime, Ze sa dozviete nieco nové. Veseld hra pre zvedavé a bystré deti, ktord vam osvieZi
zdkladné vedomosti o vesmire.

Cielom hrdcov je splnit tlohy, ziskat 4 karty a dojst do stredu slnecnej stistavy k Slnku ako prvy.
PRIPRAVA HRY:

Aby ste sa lepsSie zoznamili s vesmirom, pozrite si vSetky ruby kariet s Glohami, kde st vyobrazené planéty, sihvezdia
a dalSie objekty, ktoré moZzete stretnit vo vesmire.

Pred hrou véetky karty zamiesSajte a dajte ich obrazkami hore na képku vedla herného planu. Kazdy hrac sivezme
figlrku svojej farby a postavi ju na ktorékolvek Sedé poli¢ko vonkajsej (najvacsej) kruznice.

PRAVIDLA HRY:

Hru za¢ina najmladsi hraé. Hraci postupuji po hernom plane podla hodu kockou. Hraci sa po vesmirnych kruznici-
ach mézu pohybovat v lubovolnom smere. Vzdy musi vycerpat cely hod v jednom smere. K presunu medzi kruznica-
mi pouzivaju Cervie diery oznacené ruzovymi Sipkami. Presun cervou dierou funguje obojsmerne. Na policku moze
statiba 1figlrka. Hrac, ktory ma skoncit na obsadenom policku, postupuje dopredu na najblizsie volné pole. Ak hrac
tah ukoncina ¢iernom poli¢ku, znamend to, Ze sa stretol s meteorom a 1 kolo nehra. Ked zastavi na poli s planétou,
otocivrchnd kartu z balicka a postupuje podla pokynov na nej. Pocas hry musia hraci ziskat 4 karty. Komu sa to po-
darf, vyda sa najkratSou cestou do stredu herného planu k Sinku. Postupuje opat podla hodu kocky. Vitazi hrac, ktory
dojde ako prvy presne na policko so Sinkom.

PRAVIDLA PRE ZISKANIE KARIET:

Hraci pocas hry plnia Glohy, ktoré st popisané priamo na lici karty. Po splneni Glohy hra¢ inned kartu ziskava. V pripa-
de viacerych vitazov si dalsi hraci vezmu podla poradia kartu, ktord leZi navrchu balicka. V pripade nesplnenia tlohy
sa karta vrati spat naspodok balicka. Ulohy pinite aj vo chvili, ked uz mate 4 karty ziskané a ste na ceste k Sinku.

Pre plnenie Gloh je vhodné si stanovit limit pre premyslanie. Hraci by mali plnit Glohu bez zbytoéného odkladu, po-
kial'moZzno ihned. Spoluhraci mézu odpocitavat cas pre splnenie, napr. do 10 alebo podla dohody.

ODPORUCANIE:

Dopliite si zasobu karticiek novymi Glohami podla svojej fantazie. Sablénu pre tla¢ novych kartigiek najdete na
strankach https:j/www.mojedino.cz/deskove-hry/hravy-vesmir.html. S vacsou zasobou karti¢iek moze hrat aj
viac hracov.
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