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100 karet s €isly od 1 do 10 (10 karet od kaZdého Cisla) 1 Zeton prvniho hrace

V této hfe je vasim cilem sefadit éiselné karty tak, abyste ziskali co nejméné bodu. Musite
v3ak pozorné sledovat své soupefe a byt vzdy o krok napfed, abyste vyhrali!

Priprava hry

Zamichejte a rozdejte kazdému hraci Priklad pfipravy pro 3 hrace:
16 karet licem dold.

Uspofadejte své karty do Ctverce @Q@Q
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Urlete, ktery hra¢ zahdji hru jako @@@@
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[+ Lo Lo L) O00d

Prubeh hry

Hra se hraje v 16 kolech
a konéi ve chvili, kdy jsou
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Vidy na z'aan'tku kola si . “ . .
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kartu a potom ji otoéi

véichni zaroven Il'cven'! . / . .
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Poéinaje prvnim hra¢em a nasledné po sméru hodinovych ruci¢ek si kazdy hraé vybere jednu
z karet v nabidce uprostfed stolu a umisti ji do své mfizky.

Kartu umistite do své mfizky tak, Ze ji zaSoupnete z kraje fady nebo sloupce, abyste zaplnili
prazdné misto a znovu vytvofili mfizku 4 x 4.

Karty nelze posunovat diagonalné. Kartu nelze umistit pfimo do prazdného mista.

\

Tip: Sledujte ostatni hrace a nechte jim karty, které mohou narusit jejich strategil.
Pamatujte, Ze na konci kaZdého kola nema posledni hraé jinou moZnost nez si vzit zbyvajici
kartu.

Zeton prvniho hrade se pfesune k hraéi nalevo a zaéind nové kolo. Kdyz jsou viechny karty
otocené, hradi si spocitaji své body.

V3echny karty se stejnym &islem, které spolu sousedi ortogonalné (v Fadé nebo sloupci, tedy
pravouhle), se navzajem vyrusi a odstrani ze hry.

Jjedni¢ky a dvé Ctyrky, které se dotykaji.
Koneénym vysledkem hréce je 24 bodi
(5+5+3+4+7).

: - V tomto pFikladu se vyrusi osmicky, desitky,

Kazdy hra spotita hodnoty zbyvajicich karet ve své mfizce. Hra¢ s nejnizSim poctem bodu
vyhrava hru.

V pFipadé shody si hradi se shodnym poétem bodi spoditaji pocet karet, které jim v mfizce
zbyly. Vyhrava hra¢ s nejmensim poétem karet v mFiZce. Pokud stéle panuje shoda, vitézstvi
hraca je spoleéné.

Varianta: MiZete se rozhodnout hrat nékolik her za sebou formou turnaje. Hra kon¢i, kdy?
kdokoliv z hrécii dosdhne nebo prekroci 100 bodii. Hrac s celkové nejnizsim poctem bodii
vyhrava. PFi turnajové varianté hry se prvni hra¢ méni pfed zaéatkem kaZzde hry.
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100 kariet s ¢islami od 1 do 10 (10 kariet od kaZdého ¢&isla) 1 Zeton prvého hréca

V tejto hre je vasim cielom zoradit karty s éislami tak, aby ste ziskali ¢o najmenej bodov.
Musite viak pozorne sledovat svojich stperov a byt vzdy o krok vpred, aby ste vyhrali!

Priprava hry

Zamie$ajte a rozdajte kazdému Priklad pripravy pre 3 hracov:
hraéovi 16 kariet licom nadol.

Usporiadajte svoje karty do Stvorca @@@Q

4 x 4 - to je vasa mriezka. Zvysné @@Q@
karty vratte do krabice, v hre sa

nevyuziju. @

Urdite, ktory hra¢ zahdji hru ako prvy, @ @QQ @

a ten si vezme Zetdn prvého hréaca.

Priebeh hry

Hra sa hra v 16 kolach
a kondi, ked' sd vsetky

karty odkryté a zahrane. . ' . .

V kazdom kole si hradi
vyberu akikolvek jednu

kartu zo svojej mriezky . “ . .

aototia ju licom nahor . . . . . l‘ . . . . . .

doprostred stola -

vSetci naraz! . / . .
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Poéniic prvym hraéom a nasledne v smere hodinovych ruéidiek si kazdy hraé vyberie jednu
z kariet v ponuke uprostred stola a umiestni ju do svojej mriezky.

Kartu umiestnite do svojej mriezky tak, Ze ju posuniete na koniec radu alebo stipca, aby ste
zaplnili prdzdne miesto a znovu vytvorili mriezku 4 x 4.

Nie je mozné posuvat karty diagonalne. Kartu nie je moZné umiestnit priamo do prazdneho
miesta.
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Tip: Sledujte ostatnych hracov a nechajte im karty, ktoré méZu narusit ich stratégiu.
Pamétajte, Ze na konci kaZdého kola nema posledny hrdc ini moZnost ako si vziat
zostavajucu kartu.

Zetén prvého hraca sa presunie k hraovi nalavo a zadina nové kolo. Ked' si vSetky karty
otocené, hraci si spocitaju svoje body.

Vsetky karty s rovnakym ¢&islom, ktoré spolu susedia ortogonalne (v rade alebo stipci, teda
pravouhlo), sa navzdjom zru$ia a odstrania z hry.

desiatky, jednotky a dve Stvorky, ktoré sa
dotykaju. Koneénym vysledkom hrica je 24
bodov (5 +5+3+4+7).

- V tomto priklade sa zrusia osmicky,

Kazdy hra¢ spocita hodnoty zostavajlicich kariet vo svojej mriezke. Hra¢ s najniZz$im poétom
bodov vyhréava hru.
V pripade zhody si hraéi so zhodnym poétom bodov spoditaji pocet kariet, ktoré im v mriezke
zostali. Vyhrava hraé s najmensim poétom kariet v mriezke. Pokial stale panuje zhoda, vitazstvo
hracov je spoloéné.

Variant: MéZete sa rozhodndt hrat niekolko hier za sebou formou turnaja. Hra kon¢i, ked’
ktokolvek z hracov dosiahne alebo prekroci 100 bodov. Hrac s celkovo najniZsim poctom
bodov vyhrava. Pri turnajovom variante hry sa prvy hra¢ meni pred zaciatkom kazdej hry.



