Zacina hrac, ktory bol naposledy
v Z0O0, alebo ten najmladsi.

Vo svojom tahu vZdy oto¢i dve
Stvorcové karticky na stole tak,
aby ich vsetci videli. Pokial su

na nich silueta zvieratka a detail
zvieratka davajlce dohromady
jedno zvieratko, ktoré ma hrac na
karte v ruke, vezme si obe karticky.
Potom vyloZi kartu prislusného
zvieratka z ruky pred seba. Jeho
tah koni.

Pokial otocena dvojica na
karti¢kach nedava dohromady
Ziadne zvieratko z kariet hraca,
ktory je na tahu, oto¢i obe karty
spat licom dole a jeho tah konéi.

Pokial otoci dve karticky, ktoré
davaj dohromady zvieratko iného
hraca, moze mu ich dat a pokracovat
v hre oto¢enim dalsich dvoch
kartiCiek, alebo ich otocit spat
obrazkom nadol a skoncit svoj tah.

KONIEC HRY:
Vyhrava hrac, ktory ako prvy vylozi
poslednd kartu z ruky.
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VARIANTY HRY:

Vyhrava kazdy - po tom, ¢o prvy
hrac vylozi svoju poslednd kartu,
pokracuju ostatni hraci dalej az do tej
doby, neZ vietci vyloZzia svoje karty.

Prefikana surikata - ak je na jednej
z otoéenych kariet surikata, ktora
je neparna (nema dvojicu), hrac
ukondi svoj tah tym, Ze vymeni
pozicie tychto karticiek.

Surikata na koniec - po tom, ¢o
hrac vyloZi vietky svoje karty z ruky,
pokracuje v hre dalej. V kazdom
dalSom kole vsak uz otaca iba jednu
karticku a snaZi sa najst surikatu.
Hru vyhra az v okamihu, ked sa mu
to podari.
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Hra obsahuje:

« 12 karet s obrazky africkych
zvitatek

« 25 ¢tvercovych kartic¢ek

(12 siluet zviratek, 12 detaild
zvitatek, 1 karti¢ku se surikatou)

CiL HRY:

Cilem hry je jako prvni posbirat
dvojice karti¢ek, které dohromady
skladaji africkd zvifatka na kartach,
které jste obdrzeli na za¢atku hry.

PRIPRAVA HRY:

Zamichejte ¢tvercové karti¢ky
arozlozte je licem doll na stdl mezi
hrace do ¢tverce 5 x 5. Zamichejte
karty s obrazky zvitatek a rozdejte
je skryté mezi hrace tak, aby zadna
nezbyla.

Vyjimkou je hra péti hracu, kdy
zbydou dvé karty.

Pfi hi'e s mensimi détmi lze hrat
oteviené. Kazdy ma karty vyloZzené
pfed sebou licem nahoru.

PRUBEH HRY:

Hraci si pozorné prohlédnou karty
africkych zvitatek, které maji v ruce.
Kromé obrazku celého zvifatka
jsou na karté i dva mensi obrazky

- silueta (obrys) zvifatka a detail
zvifatka.

Ukolem hra¢ii je najit pro kazdé
zvitatko praveé tuto dvojici
¢tvercovych karticek.

Pfiklad: Ruda md kartu zebry. Ruda
tedy bude hledat karticku se siluetou
zebry a karticku s Cernobilymi pruhy.




Zacina hrac, ktery byl naposledy

v ZOO, nebo ten nejmladsi. Pri
svém tahu vzdy oto¢i dvé ¢tvercové
karticky na stole tak, aby je vSichni
vidéli. Pokud jsou na nich silueta
zvitatka a detail zvitatka, davajici
dohromady jedno zvitatko, které
ma hrac na karté v ruce, vezme

si obé karticky. Poté vylozi kartu
prislusného zviratka z ruky pred
sebe. Jeho tah kondi.

Pokud oto¢ena dvojice na
karti¢kach nedava dohromady
zadné zvitatko z karet hrace, ktery
je na tahu, oto¢i obé karty zpét
licem dolUi a jeho tah kondi.

Pokud oto¢i dvé karticky, které
davaji dohromady zvifatko jiného
hrace, mGze mu je dat a pokracovat
ve hte otocenim dalSich dvou
karticek, nebo je otocit zpét
obréazkem dold a skoncit svij tah.

KONEC HRY:

Vyhrava hrac, ktery jako prvni vyloZzi

posledni kartu z ruky.

VARIANTY HRY:

Vyhrava kazdy - poté, co prvni hraé
vyloZi svoji posledni kartu,
pokracuji ostatni hraci dal az do té
doby, nez vsichni vyloZi svoje karty.

Surikata filuta - pokud na jedné

z karet, které hrac otocil, je surikata,
ktera je licha (nema dvojici), ukonci
svUj tah tim, Ze vyméni pozice
téchto karticek.

Surikata na konec - poté, co hrac
vyloZi vSechny svoje karty z ruky,
pokracuje ve hie dal. V kazdém
dal$im kole vSak uz otaci pouze
jednu karticku a snaZi se najit
surikatu. Hru vyhraje teprve

v okamzZiku, kdy se mu to podafi.
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Hra obsahuje:

« 12 kariet s obrazkami africkych
zvieratiek

« 25 tvorcovych karti¢iek (12
siluet zvieratiek, 12 detailov
zvieratiek, 1 karti¢ku so
surikatou)

CIEL HRY:

Cielom hry je ako prvy pozbierat
dvojice karticiek, ktoré dohromady
skladaju africké zvieratka

na kartach, ktoré ste obdrzali

na zaciatku hry.

PRIPRAVA HRY:

ZamieSajte Stvorcové karticky
arozloZte ich licom nadol na stdl
medzi hracov do $tvorca 5 x 5.
ZamieSajte karty s obrazkami
zvieratiek a rozdajte ich skryto

medzi hracov, aby Ziadna nezostala.

Vynimkou je hra piatich hracov,
kedy zostanu dve karty.

Pri hre s mensimi detmi je mozné
hrat otvorene. Kazdy ma karty
vylozené pred sebou licom nahor.
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PRIEBEH HRY:

Hraci si pozorne prezr( karty
africkych zvieratiek, ktoré maju

v ruke.

Okrem obrazku celého zvieratka
st na karte aj dva menSie obrazky
- silueta (obrys) zvieratka a detail
zvieratka. Ulohou hracov je najst
pre kazdé zvieratko prave tuto
dvojicu Stvorcovych karticiek.

Priklad: Rudo ma kartu zebry.
Rudo teda bude hladat karticku
so siluetou zebry a karticku

s Ciernobielymi pruhmi.




