
Hra obsahuje:
51 karet vlajek, 17 kvízových karet, 2 náhradní karty, 1 kostku se symboly

Cíl hry:
Cílem hry je získat co nejvíce karet s vlajkami. Kartu hráč získá, když nejrychleji 
a správně odpoví na otázku, kterou určí symbol na kostce.

Příprava hry:
Před první hrou nalepte samolepky na kostku. Karty vlajek 
si pečlivě srovnejte podle líce a následně je v ruce zamíchejte. 
(Tento krok je důležitý, aby vlajky byly srovnané jedním směrem 
a při hře nedošlo k záměně některých vlajek.) Balíček položte 
doprostřed stolu vlajkami nahoru tak, aby na něj všichni viděli.

Průběh hry:
Začíná hráč, který byl naposledy v zahraničí. Hodí kostkou 
a symbol na ní určí, na kterou 
z otázek se bude v tomto kole odpovídat. Otázka se vztahuje k vlajce, která je navrchu balíčku 
karet. Hráči hrají všichni najednou. Ten, který odpověděl nejrychleji a správně, získává kartu. 
Správnost odpovědi se ověří na druhé straně karty. Pokud odpoví špatně, přečte správnou 
odpověď a kartu vloží dospod balíčku.  
Jestliže zazní více odpovědí, tak se správnost ověřuje v pořadí, v jakém hráči odpovídali. Pokud 
všichni odpoví špatně, nebo pokud nikdo odpověď nezná, kartu nikdo nezíská. Hráči si nahlas 
přečtou správnou odpověď a poté dají kartu s vlajkou dospodu balíčku. Hráči mají na odpověď 
pouze jeden pokus. Hráči se v hodu kostkou pravidelně střídají ve směru hodinových ručiček.
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Před první hrou nalepte samolepky na kostku. Karty vlajek 
si pečlivě srovnejte podle líce a následně je v ruce zamíchejte. 
(Tento krok je důležitý, aby vlajky byly srovnané jedním směrem 
a při hře nedošlo k záměně některých vlajek.) Balíček položte 
doprostřed stolu vlajkami nahoru tak, aby na něj všichni viděli.
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Tip: Není třeba odpovědět zcela přesně. Stačí, když odpovíte správně podstatnou část. Například 
nemusíte říkat vietnamský dong, ale jen dong. Také postačí uvést jeden o�ciální jazyk, který se 
v daném státě užívá. Stejně tak pro údaj rozlohy je dobré stanovit toleranci (případně pravidlo 
– kdo bude nejblíže správnému údaji, bere kartu). Povolené odchylky je dobré dohodnout před 
začátkem hry.  

Konec hry: 
Hra končí ve chvíli, kdy dojde balíček karet. Vyhrává hráč, který nasbíral nejvíce karet. 
Pokud je více hráčů se stejným počtem karet, je vítězství společné. 

Kvíz: 
Zahrajte si vědomostní kvíz. Jeden z hráčů si vezme do ruky 
balíček kvízových karet. Karty jsou oboustranné, v pravém 
horním rohu je uvedena zkratka použitého jazyku (český nebo 
slovenský). Hráč postupně čte otázky a nabídku odpovědí 
na vrchní kartě balíčku. Ostatní hráči se snaží určit správnou 
odpověď. Po zodpovězení všech otázek z karty, tuto kartu 
odloží zpátky do krabičky a celý balíček zbývajících karet předá 
dalšímu hráči. 
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Odpoveď: 1b, 2c, 3a

1. Druhé najväčšie mesto tejto krajiny je 
Oš. Je 2 500 rokov staré a podľa legen-
dy ho založil kráľ Šalamún. Kde sa toto 
mesto nachádza? a) Irán

b) Kirgizskoc) Uzbekistan
2. Mestské štáty boli predtým roztrúsené 

po celom svete, ale v súčasnosti na 
Zemi existujú už len tri v tom pravom 
slova zmysle. Prvým z nich je Vatikán, 
druhým Monako a tým posledným je...?  
a) Taiwanb) Katarc) Singapur

3. Podľa jednej z legiend vznikol tento 
ostrovný štát tak, že sa v neho premenil 
starý krokodíl. Ktorá krajina svojím 
tvarom pripomína krokodíla a miestni 
ich uctievajú a považujú za svojich 
predkov?  
a) Východný Timorb) Maldivyc) Filipíny
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Odpověď: 1b, 2c, 3a

1. Druhé největší město této země je Osh. Je 2 500 let staré a podle legendy ho založil král Šalamoun. Kde se toto město nachází? 
a) Irán
b) Kyrgyzstán
c) Uzbekistán

2. Městské státy byly dříve roztroušeny po celém světě, ale v současnosti na Zemi existují už jen tři v tom pravém smyslu slova. Prvním z nich je Vatikán, druhým Monako a tím posledním je…?a) Tchaj-wan
b) Katar
c) Singapur

3. Podle jedné z legend vznikl tento ostrovní stát tak, že se v něj promě-nil starý krokodýl. Která země svým tvarem připomíná krokodýla a místní je uctívají a považují za své předky?a) Východní Timorb) Maledivy
c) Filipíny
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Správné 
odpovědi



V roli čtenáře otázek se hráči pravidelně střídají tak, aby každý měl možnost odpovídat na stejný 
počet otázek (pozn.: ve hře je 17 karet se 3 otázkami). 
Ten, kdo na otázku odpověděl správně, získává bod. Za špatné odpovědi se body neubírají. 
Hráč, který má na konci hry nejvíce bodů, vyhrává. 

Na každý stát z této edice připadá jedna otázka z kvízu. Pro zpestření hry můžete všechny kar-
ty vlajek rozložit na stole. Po určení správné odpovědi hráči hledají z rozložené nabídky karet 
ještě odpovídající vlajku státu. Kdo ji najde první, získává bod navíc. Pro zjednodušení hry 
můžete použité karty vlajek z nabídky následně vyřadit. 

POZNEJ VŠECHNY VLAJKY! 
Hru Poznej vlajky Asie lze kombinovat 
s dalšími hrami z této edice:  
• Poznej vlajky – Afrika 
• Poznej vlajky – Amerika a Austrálie 
• Poznej vlajky – Evropa 
• Poznej vlajky 

Pravidla hry zůstávají stejná. 
V případě, že hru budete kombinovat s původní hrou 
Poznej vlajky, doporučujeme symbol na kostce pro rozlohu 
uvažovat jako symbol pro světadíl. Informace o tom, na 
kterém světadílu se stát nachází, je uvedena na kartách z této edice na rubu na půlící čáře.  
V případě duplicitních vlajek, tj. států s územím na více světadílech, doporučujeme ve hře 
ponechat jen jednu kartu, a to z edice světadílu, kde má stát většinu svého území. V odpově-
dích však můžete uvažovat oba světadíly za správné.

Seznam zdvojených karet vlajek v nových edicích: 
• Arménie, Ázerbájdžán, Gruzie, Kazachstán, Turecko, Rusko – světadíl Evropa i Asie 
• Kypr – světadíl Evropa (geopoliticky) i Asie (geogra�cky) 
• Indonésie – světadíl Austrálie i Asie 
• Egypt – světadíl Afrika i Asie
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Poznámky:  
Do edice byly zahrnuty státy, které:
• mají alespoň část území na asijském světadílu; 
• jsou členy OSN; 
• případně nečlenské státy, které Česká republika uznala.  

Rozměry všech státních vlajek jsou sjednoceny v poměru stran 2:3. Vlajka státu Afghanistán 
je zobrazena v podobě užívané do roku 2021.

V případě, kdy stát má zámořská území na jiném světadíle, sousední státy ani rozloha tohoto 
území se neuvažují. Jako sousední státy se uvažují pouze pevninské sousedící státy.  

Zdroj rozlohy států: The World Factbook.  

Údaje se vztahují k roku 2023, pokud není uvedeno jinak. Mapový podklad vizualizace na kartách 
je ilustrační a odpovídá přibližnému zobrazení z r. 2012 (tzn. vizualizace např. vysychajících jezer 
nemusí odpovídat současnému stavu). 

Pokud je u jazyka uvedeno v závorce 
„neúřední jazyk“, o�ciální jazyk 
v dané zemi není stanoven 
a uvádíme jazyk běžně používaný.
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Děkujeme za všechny připomínky a pomoc při korektuře údajů na kartách s vlajkami.


