POZNAJ VLAJKY
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Hra obsahuje:
54 kariet vlajok, 16 kvizovych kariet, 1 kocku so symbolmi

Ciel' hry:
Ciefom hry je ziskat ¢o najviac kariet s vlajkami. Hrac ziska kartu, ked'najrychlejsie
a spravne odpovie na otazku, ktort urci symbol na kocke.

Priprava hry:

Pred prvou hrou nalepte samolepky na kocku. Karty vlajok

si starostlivo zarovnajte podla lica a nasledne ich v ruke
zamiesajte. (Tento krok je dolezity, aby boli vlajky zarovhané
jednym smerom a pri hre nedoslo k zdmene niektorych vlajok.)
Balicek polozte doprostred stola vlajkami nahor tak, aby nar
vsetci videli.
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Priebeh hry:

Zacina hré¢, ktory bol naposledy v zahranici. Hodi kockou a symbol na nej urci, na ktoru z otazok

sa bude v tomto kole odpovedat. Otazka sa vztahuje na vlajku, ktora je navrchu balicka kariet. Hraci
hraju vietci naraz. Ten, ktory odpovedal najrychlejsie a spravne, ziskava kartu. Ak odpovie nesprav-
ne, precita spravnu odpoved'a kartu vloZi naspodok balicka. Spravnost odpovede sa overi na druhej
strane karty.

Pokial zaznie viac odpovedi, tak sa spravnost overuje v poradi, v akom hraci odpovedali. Pokial vsetci
odpovedia nespravne, alebo pokial nikto odpoved nepozna, kartu nikto neziska. Hraci si nahlas
precitaju spravnu odpoved a potom daju kartu s vlajkou naspodok balicka. Hraci maju na odpoved
iba jeden pokus. Hraci sa v hode kockou pravidelne striedaju v smere hodinovych ruciciek.
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Tip: Nie je potrebné odpovedat tplne presne. Staci, ked odpoviete sprdavne podstatnt cast. Napriklad
nemusite hovorit alZirsky dindr, ale len dindr. TaktieZ postaci uviest jeden oficidlny jazyk, ktory sa

v danom stdte pouziva. Rovnako tak pre tdaj rozlohy je dobré stanovit toleranciu (pripadne pravidlo
— kto bude najblizsie k spravnemu tdaju, berie kartu). Povolené odchylky je dobré dohodndit pred
zaciatkom hry.

Koniec hry:
Hra kon¢i vo chvili, ked' dojde balicek kariet. Vyhrava hrag, ktory nazbieral najviac kariet.
Pokial je viac hracov s rovnakym poctom kariet, vitazstvo je
spolocné.

Kviz: Otézky
Zahrajte si vedomostny kviz. Jeden z hracov si vezme do ruky

bali¢ek kvizovych kariet a na vrchnej karte postupne precita

otazky a ponuky moznych odpovedi. Ostatni hraci sa snazia Spravne
urcit spravnu odpoved. Po zodpovedani vietkych otdzok odpovede
z karty, tuto kartu odlozi spat do krabicky a cely balicek
zostavajucich kariet odovzda dalSiemu hracovi.




V tlohe citatela otazok sa hraci pravidelne striedaju tak, aby kazdy mal moznost odpovedat
na rovnaky pocet otdzok (ozn.: v hre je 10 kariet s 3 otdzkami a 6 kariet, ktoré obsahuju 4 otazky).
Ten, kto na otazku odpovedal spravne, ziskava bod. Za zIé odpovede sa body neuberaju. Hrac,
ktory ma na konci hry najviac bodov, vyhrava.

Kazdému statu z tejto edicie pripadd jedna otazka z kvizu. Pre spestrenie hry mozete vsetky karty
vlajok rozlozit na st6l. Po urceni spravnej odpovede hraci hladaju z rozlozenej ponuky kariet este

zodpovedajucu vlajku statu. Kto ju najde prvy, ziskava bod navyse. Pre zjednodusenie hry mozete
pouzité karty vlajok z ponuky nasledne vyradit.
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Poznaj vlajky, odporic¢ame symbol na kocke pre rozlohu \W£

povazovat za symbol pre svetadiel. Informacia o tom,

na ktorom svetadiele sa $tat nachadza, je uvedena na kartach z tejto edicie na rube na predelovacej
ciare. V pripade duplicitnych vlajok, t. j. Statov s Uzemim na viacerych svetadieloch, odporic¢ame

v hre ponechat len jednu kartu, a to z edicie svetadielu, kde ma $tat vacsinu svojho Uzemia.

Pri odpovedi vsak moZete povazovat oba svetadiely za spravne.

Zoznam zdvojenych kariet vlajok v novych edicidch:

- Arménsko, Azerbajdzan, Gruzinsko, Kazachstan, Turecko, Rusko - svetadiel Eurépa a Azia
- Cyprus - svetadiel Eurépa (geopoliticky) a Azia (geograficky)

- Indonézia - svetadiel Austrdlia a Azia

- Egypt - svetadiel Afrika a Azia




Pozndmky:

Do edicie boli zahrnuté stdty, ktoré:

- majt aspori cast Gzemia na africkom svetadiele;
« sti ¢lenmi OSN;

- pripadne neclenské stdty, ktoré CR uznala.

Rozmery vsetkych stdtnych viajiek st sjednotené v pomere strdn 2:3.

V pripade, ked'md Stdt zamorské tizemia na inom svetadiele, susedné stdty ani rozloha tohto
Uzemia sa nebert do tvahy. Za susedné Stdty sa povazuju iba pevninské susediace Stdty.

Zdroj rozlohy stdtov: The World Factbook.

Udaje sa vztahuju na rok 2023, pokial nie je uvedené inak. Mapovy podklad vizualizdcie
na kartdch je ilustracny a zodpovedad pribliznému zobrazeniu z r. 2012 (tzn. vizualizdcia
napr. vysychajticich jazier nemusi zodpovedat sic¢asnému stavu).

Pokial je u jazyka uvedené v zdtvorke
+heuradny jazyk’, oficidlny jazyk

v danej krajine nie je stanoveny

a uvddzame jazyk bezne pouzivany.
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