POZNEJ VLAJKY h

AFR'KA 14t Gm “

védomostni hra 2-6]

Hra obsahuje:
54 karet vlajek, 16 kvizovych karet, 1 kostku se symboly

Cil hry:
Cilem hry je ziskat co nejvice karet s vlajkami. Kartu hrac ziska, kdyz nejrychleji
a spravné odpovi na otazku, kterou urc¢i symbol na kostce.

Pfiprava hry:

Pred prvni hrou nalepte samolepky na kostku. Karty vlajek

si peclivé srovnejte podle lice a nasledné je v ruce zamichejte.
(Tento krok je dulezity, aby vlajky byly srovnané jednim smérem
a pfi hie nedoslo k zaméné nékterych vlajek.) Balicek polozte
doprostred stolu vlajkami nahoru tak, aby na néj vsichni vidéli.

Pribéh hry:

Zacina hrd¢, ktery byl naposledy v zahranici. Hodi kostkou
a symbol na ni urci, na kterou

z otazek se bude v tomto kole odpovidat. Otazka se vztahuje k vlajce, ktera je navrchu bali¢ku
karet. Hraci hraji vsichni najednou. Ten, ktery odpovédél nejrychleji a spravné, ziskava kartu.
Spravnost odpovédi se ovéfi na druhé strané karty. Pokud odpovi Spatné, precte spravnou
odpoveéd'a kartu vlozi dospod balicku.

Jestlize zazni vice odpovédi, tak se spravnost ovéfuje v poradi, v jakém hraci odpovidali. Pokud
vSichni odpovi $patné, nebo pokud nikdo odpovéd nezna, kartu nikdo neziska. Hraci si nahlas
prectou spravnou odpoveéd a poté daji kartu s vlajkou dospodu bali¢ku. Hraci maji na odpovéd'
pouze jeden pokus. Hradi se v hodu kostkou pravidelné sttidaji ve sméru hodinovych rucicek.
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Tip: Neni treba odpovédét zcela presné. Staci, kdyz odpovite sprdvné podstatnou cdst. Napriklad
nemusite fikat alzirsky dindr, ale jen dindr. Také postaci uvést jeden oficidlni jazyk, ktery se vdaném
stdté uzivd. Stejné tak pro tdaj rozlohy je dobré stanovit toleranci (pripadné pravidlo — kdo bude
nejblize spravnému udaji, bere kartu). Povolené odchylky je dobré dohodnout pred zacdtkem hry.

Konec hry:
Hra konci ve chvili, kdy dojde balicek karet. Vyhrava hrac, ktery nasbiral nejvice karet.
Pokud je vice hracd se stejnym poctem karet, je vitézstvi spo-
lecné.

Kviz:

Zahrajte si védomostni kviz. Jeden z hracl si vezme do ruky
bali¢ek kvizovych karet. Karty jsou oboustranné, v pravém
hornim rohu je uvedena zkratka pouzitého jazyku (¢esky nebo
slovensky). Hra¢ postupné ¢te otazky a nabidku odpovédi na
vrchni karté balicku. Ostatni hraci se snazi urcit spravnou od-
povéd:. Po zodpovézeni viech otazek z karty, tuto kartu odlozi
zpatky do krabicky a cely bali¢ek zbyvajicich karet pfeda dalSimu hradi.

Otazky

Spravné
odpovédi




V roli ¢tenére otazek se hraci pravidelné stridaji tak, aby kazdy mél moznost odpovidat na stej-
ny pocet otazek (pozn.: ve hie je 10 karet se 3 otazkami a 6 karet, které obsahuji 4 otazky).
Ten, kdo na otazku odpovédél spravné, ziskava bod. Za spatné odpovédi se body neubiraji.
Hrac, ktery ma na konci hry nejvice bodd, vyhrava.

Na kazdy stat z této edice pfipada jedna otdzka z kvizu. Pro zpestieni hry mizete vSechny kar-
ty vlajek rozlozit na stole. Po urceni spravné odpovédi hraci hledaji z rozloZzené nabidky karet
jesté odpovidajici vlajku statu. Kdo ji najde prvni, ziskdva bod navic. Pro zjednoduseni hry
muzete pouzité karty vlajek z nabidky nasledné vyradit.
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Poznej vlajky, doporucujeme symbol na kostce pro rozlohu \W£ .

uvazovat jako symbol pro svétadil. Informace o tom, na
kterém svétadilu se stat nachazi, je uvedena na kartach z této edice na rubu na palici ¢are.

V pripadé duplicitnich vlajek, tj. statl s izemim na vice svétadilech, doporucujeme ve hie
ponechat jen jednu kartu, a to z edice svétadilu, kde ma stat vétsinu svého Gzemi.V odpové-
dich v8ak mizete uvazovat oba svétadily za spravné.

Seznam zdvojenych karet vlajek v novych edicich:

« Arménie, Azerbdjdzdn, Gruzie, Kazachstdn, Turecko, Rusko — svétadil Evropa i Asie
« Kypr — svétadil Evropa (geopoliticky) i Asie (geograficky)

- Indonésie - svétadil Austrdlie i Asie

« Egypt - svétadil Afrika i Asie




Pozndmky:

Do edice byly zahrnuty stdty, které:
- maji alespori ¢dst Gzemi na africkém svétadilu;

« jsou cleny OSN;

- pfipadné neclenské stdty, které Ceskd republika uznala.

Rozmeéry vsech stdtnich vlajek jsou sjednoceny v poméru stran 2:3.

V pripade, kdy stdt md zdmorskd Uzemi na jiném svétadile, sousedni stdty ani rozloha tohoto
uzemi se neuvazuji. Jako sousedni stdty se uvazuji pouze pevninské sousedici stdty.

Zdroj rozlohy stdtt: The World Factbook.

Udaije se vztahuji k roku 2023, pokud neni uvedeno jinak. Mapovy podklad vizualizace na kartdch
jeilustracni a odpovidd pribliznému zobrazeni z r. 2012 (tzn. vizualizace napr. vysychajicich jezer
nemusi odpovidat sou¢asnému stavu).
Pokud je u jazyka uvedeno v zdvorce
heurednijazyk’, oficidlni jazyk

v dané zemi neni stanoven

a uvddime jazyk bézné pouZivany.

Autor predlohy: Honza Masek e
Vedouci projektu: Mariana Krejcifikova
Grafik: Tonda z Jizerek
Preklad do slovenstiny: Alexandra Jakubé&ova
Odborny dohled: RNDr. Tomasi Matéj¢kovi, Ph.D.
Dékujeme za pfipominky a pomoc pfi korekture idaji na kartach svlajkami.
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