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20 BINKy

tvarv a farby Hra obsahuje: 64 kariet

Farbinky su veselé farebné stvorenia, ktoré sa zhlukuju aby urobili radost malym aj velkym
a aby trochu potrdpili ich pamidt a schopnost sustredit sa.

Karty Farbinok boli vymyslené ako pomécka, ktord je v prvom rade uréend na rozvoj
predskoldkov a mladsich skoldkov. V pravidldch ndjdete niekolko zdkladnych hier a aktivit,
ktoré je mozné s tymito skupinami robit. Vdaka svojmu dizajnu vsak otvdraju priestor pre
vsetkych kreativnych rodicov a pedagégov, pretoze vyborne posliuzia ako pomécka pri
realizdcii vlastnych hernych aktivit.

Pri vacsine popisanych hrach a aktivitach je potrebné, aby spolu s detmi hral aspor jeden
dospely, ktory bude dohliadat na dodrziavanie pravidiel a hru riadit.




ZAKLADNY OPIS KARIET

S - g

4 ° ‘ \ Licova strana

\ A 0o ‘ - na licovej strane su Styri
‘\ rozne velké Farbinky.

L |

Farbinky m6zu mat rézne tvary
(Stvorec, kruh, hviezda, trojuholnik)
a rézne farby (ZIta, modra, zelena, cervend).

Rubova strana
- narubovej strane
je jedna Farbinka.
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KOLKO BOLO OBRAZKOV NA KARTE?

Ciel hry: Cielom hry je nazbierat ¢o najviac vitaznych bodov.

Priebeh hry: PoloZte bali¢ek kariet licom (stranou so $tyrmi Farbinkami) hore.
Zacina najmladsi hrac.

Dobre si prezrie obrazky na karte

a snazi sa zapamatat si vietko, ¢o vidi @.

Odporucana doba prezerania je 10 az 15 sekund.

Potom oto¢i kartu licom dole. Najlepsie spat na balicek tak,
aby zostala zakryta aj dal3ia vrchna karta ).

Rubova strana teraz uréuje hladanu Farbinku. Ulohou hraca je
teraz spomenut si, kolko Uplne rovnakych Farbinok (tvar aj farba)
videl na licovej strane karty. Hra¢ povie pocet Farbinok,

ktoré si mysli, ze videl. Jeho tip sa overi oto¢enim karty spat 3).
Pokial si to zapamaétal spravne, berie si kartu k sebe

a pri zavere¢nom hodnoteni ma za fiu jeden bod.

Ked odpovie nespravne, vrati kartu dospodu balicka.

Pokracuje hrac po jeho lavici

a takto sa postupne striedaju vietci.
Dolezité je, aby vsetci hraci odohrali
rovnaky pocet tahov.

Koniec hry: Vitazi hrac s najvyssim poctom
kariet ziskanych za spravne odpovede.

Na priklade vidite kartu, ktord md na lici dve zelené hviezdy
a dva modré kruhy. Po otoceni sa na rube objavi modry kruh.
Pokial'si hrdc sprdvne zapamdital, Ze videl dva modré kruhy
na licovej strane, kartu ziskava a na konci hry md za fiu bod.
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KOLKO BOLO OBRAZKOV NA TROCH KARTACH? =%

Ciel hry: Tato hra je ur¢ena skolakom. Zakladny princip je rovnaky ako x
pri predchadzajucej hre ,Kolko bolo obrazkov na karte?”, ale postupne
sa odkryvaju tri karty.

Priebeh hry: PoloZte bali¢ek kariet licom (stranou so $tyrmi Farbinkami) hore.

Zacina najmladsi hra¢. Dobre si prezrie obrazky na karte N \

(D asnazisa zapamatat si vsetko, ¢o vidi. Odporucana ‘ | ‘
doba prezerania je 10 az 15 sekiind. Potom oto¢i kartu | | |

licom dole vedra balicka. S
{ l
1

Prezrie si druhd kartu ), odlozi ju na prvu kartu f
a prezrie si este tretiu 3). Tu polozi
na predchadzajlice dve, opat licom dole @.
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Ulohou hréaéa je teraz spomendt si, kolko Uplne rovnakych farbinok (tvar aj farba)
zodpovedajucich farbinke na vrchnej karte odkladacieho balicka videl na licovej strane
vsetkych troch otocenych kariet (®). Pokial si to zapamital spravne, vezme si jednu kartu

k sebe a pri zavere¢cnom hodnoteni ma za nu jeden bod. Ked odpovie nespravne, neberie si
Ziadnu kartu. Zostavajuce karty vrati dospodu balicka.

Pokracuje hrac po jeho lavici a takto sa postupne striedaju vetci.

Doélezité je, aby vsetci hraci odohrali rovnaky pocet tahov.

Koniec hry: Vitazi hra¢ s najvyssim poc¢tom kariet ol
ziskanych za spravne odpovede ‘ { /

|
\ | /
f {

f'/

Na priklade je na rube tretej otocenej karty zelend hviezda.
Na troch kartdch, ktoré si hrdc postupne prezrel, boli dokopy
Styri zelené hviezdy. Pokial'si to hrdc zapamdital sprdvne, ziskava
Jjednu kartu a na konci hry md za fiu bod.
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KOLKO BOLO TVAROV?

P
Hra sa obdobne ako prvé dve hry, ale cielom je zapamatat si vSetky Farbinky x
s rovnakym tvarom, aky je na vrchnej karte odkladacieho balicka
(bez ohladu na ich farbu).

KOLKO BOLO FARIEB?

Hré sa obdobne ako prvé dve hry, ale ciefom je zapamatat vietky Farbinky

s rovnakou farbou, aka je na vrchnej karte odkladacieho balicka
(bez ohladu na ich tvar).




VIAC, MENEJ o

Nejedna sa o samostatnu hru, ale o pridanie doplriujuceho mechanizmu x

do predchadzajucich hier. Hodi sa hlavne pre hru vo va¢som pocte hracov,
pretoze vdaka nemu udrzia pozornost aj ti, ktori nie su prave na tahu.

Priebeh hry: Po tom, ¢o hra¢ na tahu povie pocet symbolov, o ktorych sa domnieva,

Ze ich videl, m6zu vsetci ostatni zdvihnut ruky. Ti, ktori si myslia, Ze ich bolo menej,

zdvihnu lavu ruku. Ti, ktori si myslia, Ze viac, zdvihnu pravu. Ak si myslia, Ze povedal

spravny pocet, nezdvihaju Ziadnu ruku.

Pokial si hrac¢ na tahu zapamatal spravny pocet symbolov, vezme si jednu kartu k sebe

a pri zavere¢nom hodnoteni za nu ma jeden bod. Ked' odpovie nespravne, vezmd si kartu
vsetci protihraci, ktori si spravne tipli, ¢i bolo symbolov menej alebo viac.

Pokial hra¢ odpovie spravne, neberie si kartu nikto dalsi, ani ten, ktory nezdvihol ruku!
Doélezité je, aby vsetci hraci odohrali rovnaky pocet tahov.

Koniec hry: Vitazi hrac s najvyssim poctom kariet ziskanych za spravne odpovede.
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UKAZ mMI! o

Rozlozte karty na stole rubom hore (strana s jednou Farbinkou). x
Potom postupne vyzyvajte deti, aby nasli kartu so spravnym obrazkom.
Napr.:,,Janko najde ZItd hviezdu (D

Pre vacsie deti je mozné pouzit licové strany kariet s viacerymi Farbinkami a klast zlozitejsie
otazky.

,Kto mi ukéze kartu, na ktorej je najviac ¢ervenych obrazkov?” @

,Ukéz mi vsetky karty, na ktorych su Stvorceky.”

Nyber karty tak, aby na nich boli tri zelené trojuholniky.”

Aj tieto aktivity je mozné brat ako sutaz. Pokial dieta spIni pozadovanu ulohu,
vezme si k sebe jednu kartu a na konci hry ma za riu jeden bod.
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