Pokial hra¢ urobi chybu, vezme si poloZenu kartu naspat, a naviac jednu od kazdého
protihraca. Karty st obojstranné a obrazok strasiaka je na kazdej strane karty odlisny.

Ked sa uprostred stola na polozenej karte
objavi vrana, tak sa doCasne zmenia pravi-
dla. Hraci musia vo svojich kartach hladat
straSiaka, ktory ma 2 ¢asti obleCenia v takych
farbach ako na karte s vranou, ktora lezi na
kopke uprostred stola. Biela farba chybaju-
cich Casti oblecenia sa nepocita. Ked na vrch-
nej karte kdpky uz vrana nie je, pokracuje hra
podla normalnych pravidiel.

Koniec hry:

Vitazom je hrac, ktory sa ako prvy zbavil vSetkych svojich kariet. V ojedinelych pripadoch, ked
hracom zostali karty v ruke a nie je mozné uz Ziadnu poloZit na kdpku, sa stava vitazom hraé
s najmensim poctom kariet v ruke. V pripade zhody je vitazov viac.
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Hra obsahuije: 72 oboustrannych karet.

Na obou stranach vSech karet je vyobrazen strasak
na poli. Strasak ma klobouk, kosili, rukavice a kalhoty
v rlznych barvach: fialové, Zluté, zelené a modré.
Na kazdém obrazku ma straSék jednu ¢ast obleceni
bilou, tedy jedna ze CtyF barev vzdy chybi. Na nékterych
kartach je u strasaka vrana.

Cil hry:
Cilem hry je zbavit se vSech karet, které hra¢ drzi v ruce.

Priprava hry:

Zamichejte vSechny karty a jednu polozte doprostred stolu. Ostatni karty rozdejte rovnomémé
mezi hrace. Zbylé karty vratte do krabicky. Nez hra zaéne, maji vSichni hraci své karty poloZzené
na stole a nedivaji se na né.

Prabéh hry:
Hra zacina tim, Ze jeden z hracu otoCi kartu uprostred stolu. Na ni jedna ¢ast obleceni strasaka
nema barvu — je bila. Vichni hraéi hraji soucasné. Viezmou si své karty do ruky a mezi nimi
se snazi najit takovou, ktera ma bilou ¢ast obleceni v chybéjici barvé. Kdyz hrag takovou kartu
mezi svymi najde, polozi ji doprosted stolu a souéasné nahlas fekne feseni, napfiklad: kalhoty,
zelend". Na polozené karté znovu chybi jina ¢ast o iné barvé a hra pokracuje dal. =
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Pokud hra¢ udéla chybu, vezme si polozenou kartu zpét, a navic jednu od kazdého protihrace.
Karty jsou oboustranné a obrazek straSéka je na kazdé strané karty odlisny.

Kdyz se uprostied stolu na polozené karté
objevi vrana, tak se do¢asné zméni pravidla.
Hragi musi ve svych kartach hledat strasaka,
ktery ma 2 ¢asti obleceni v takovych barvach
jako na karté s vranou, ktera lezi na hromadce
uprostfed stolu. Bila barva chybgjicich Casti
obleceni se nepocita. Kdyz na vrchni karté
hromadky uz vrana neni, pokracuje hra podle
normalnich pravidel.

Konec hry:

Vitézem je hrac, ktery se jako prvni zbavil vSech svych karet. V ojedinélych pripadech, kdy
hracim zbyvaji karty v ruce a neni mozné uz zadnou polozit na hromadku, se stava vitézem
hrac s nejmensim poctem karet v ruce. V pfipadé shody je vice vitézd.
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Hra obsahuije: 72 obojstrannych kariet.

Na oboch stranach vSetkych kariet je vyobrazeny
stradiak na poli. StraSiak ma klobuk, koSelu, rukavice
a nohavice v roznych farbach: fialovej, Zltej, zelenej
a modrej. Na kazdom obrazku ma strasiak jednu Cast
oblecenia bielu, teda jedna zo Styroch farieb chyba.
Na niektorych kartach je pri straSiakovi vrana.

Ciel hry:
Ciefom hry je zbavit sa vSetkych kariet, ktoré hrac¢ drzi v ruke.

Priprava hry:

ZamieSajte vSetky karty a jednu polozte doprostred stola. Ostatné karty rozdajte rovnomerne
medzi hracov. Zvysné karty vratte do Skaturky. Kym hra zacne, maju v3etci hraci svoje karty
polozené na stole a nepozerajl sa na ne.

Priebeh hry:

Hra zacina tym, Ze jeden z hracov otogi kartu uprostred stola. Na nej jedna Cast oblecenia
straSiaka nema farbu — je biela. VSetci hraéi hraju sucasne. Zoberu si svoje karty do ruky
a snazia sa medzi nimi najst taku, ktora by mala bielu Cast oblecenia v chybajicej farbe.
Ked hra¢ taku kartu medzi svojimi najde, polozi ju doprostred stola a st¢asne nahlas povie
rieSenie, napriklad: ,nohavice, zelena“. Na poloZ ‘znovu chyba in4 Cast oblecenia

v ingj farbe a hra pokraguje dalej. 3 g - .




