
DÁMA
Stolová hra pre 
2 hráãov od 6 rokov

Hracie potreby:
Hern˘ plán – ‰achovni-
ca 8 x 8 políãok
24 kameÀov – 12
bielych a 12 ãiernych

Cieº hry
Hráã sa snaÏí vyradiÈ protihráãovi v‰etky kamene, alebo ich
zablokovaÈ tak, Ïe uÏ nemôÏe ÈahaÈ.

Zaãiatok hry
Hrá sa na hernom pláne – ‰achovnici 8 x 8 polí s 12
kameÀmi kaÏdej farby. Hern˘ plán sa poloÏí tak, aby kaÏd˘
hráã mal po ºavej strane v prvej (základnej) rade tmavé
políãko. Hrá sa len na tmav˘ch políãkach. Hráãi si vylo-
sujú, kto bude hraÈ s bielymi a kto s ãiernymi kameÀmi.
Potom rozostavia svojich 12 kameÀov na tmavé políãka
v prv˘ch troch radoch zo svojej strany. Prostredné dva
rady herného plánu zostanú voºné. Hru otvára hráã s biely-
mi kameÀmi.

Pravidlá hry
Hráãi posúvajú kamene v˘hradne po tmav˘ch poliach
‰ikmo do strán, a to vÏdy o jedno pole. Nie je moÏné vstú-
piÈ na pole obsadené vlastn˘m alebo súperov˘m kame-
Àom. Ëaháme len dopredu, späÈ sa ÈahaÈ nesmie.
Kamene sa teda nikdy nemôÏu dostaÈ na svetlé polia. Ak
sa dostane hráã pred kameÀ protihráãa, za ktor˘m je
voºné pole, preskoãí tento kameÀ a vyradí ho z hry. Ak to
zabudne urobiÈ, môÏe mu protihráã vyradiÈ jeho kameÀ,

ktor˘m mal skoãiÈ, bez straty svojho vlastného Èahu.
MôÏe sa staÈ, Ïe jedn˘m Èahom hráã preskoãí a vyradí
z hry i niekoºko kameÀov protihráãa, a to vÏdy len vtedy,
ak sa ocitne po skoku opäÈ pred nepriateºsk˘m kameÀom,
za ktor˘m je voºné pole. Ak sa dostane kameÀ skokom
alebo Èahom do posledného radu protivníkovho poºa,
stáva sa „DÁMOU“. Dámu oznaãujeme tak, Ïe na kameÀ
poloÏíme druh˘ kameÀ rovnakej farby. Hráã môÏe poãas
hry získaÈ viac dám. Dáma smie ÈahaÈ a skákaÈ ako
dopredu, tak i dozadu o ºubovoºn˘ poãet spolu súvisiacich
polí, pokiaº sú tieto pravdaÏe v rovnakom ‰ikmom smere
voºné. Smie sa teda i po preskoãení nepriateºského kame-
Àa postaviÈ na ktorékoºvek i vzdialenej‰ie voºné pole, leÏi-
ace v rovnakom ‰ikmom rade. Ak sa ocitne dáma po pres-
koãení nepriateºského kameÀa na poli, z ktorého –
prípadne i in˘m smerom a je jedno v ktorejkoºvek vzdiale-
nosti, pravdaÏe opäÈ len v ‰ikmom rade – môÏe preskoãiÈ
ìal‰í kameÀ. pokraãuje v skoku a vyradí v‰etky nepriate-
ºské kamene, ktoré na tejto „okruÏnej ceste“ preskoãí. Ak
nevyuÏije dáma moÏnosÈ skoku, môÏe byÈ protihráãom
vyradená z hry. Dáma môÏe byÈ preskoãená a t˘m vyrade-
ná aj „obyãajn˘m“ kameÀom, ale bude vÏdy vo v˘hode,
pretoÏe sa kaÏdému nebezpeãiu môÏe vyhnúÈ v‰etk˘mi
smermi.

ÎRAVÁ DÁMA
Hru je moÏno tieÏ hraÈ hore popísan˘m spôsobom, a to tak,
Ïe vyhráva ten, kto najskôr príde o v‰etky svoje kamene.
Z hry musí byÈ bezpodmieneãne vyraden˘ kaÏd˘ kameÀ,
ktor˘ je moÏné podºa pravidiel preskoãiÈ. Kto chce vyhraÈ,
musí teda svoje kamene pokiaº moÏno postaviÈ tak, aby ich
protihráã musel vyradiÈ.

ROHOVÁ DÁMA
Hracie potreby: 
Hern˘ plán – ‰achovnica 8 x 8 políãok, 18 kameÀov –
9 bielych a 9 ãiernych

Pravidlá hry
Hrací plán leÏí na stole tak, aby hráãi mali pred sebou
kaÏd˘ jeden roh dosky. Kamene sa rozostavia na tmavé
políãka t˘m spôsobom, Ïe sa najskôr obsadí tmavé roho-
vé políãko, potom sa postavia do ìal‰ieho radu tri kame-
ne a do ìal‰ieho radu päÈ kameÀov. Kamene Èaháme vÏdy
o jedno políãko dopredu alebo do strany. Je moÏné vstú-
piÈ ako na tmavé, tak aj na svetlé políãka. ËahaÈ naspäÈ
nie je povolené. Kamene súpera sa preskakujú bez toho,
aby sa vyraìovali. Vlastné kamene sa nesmú preskako-
vaÈ. Kto ako prv˘ obsadí tmavé políãka na protiºahlej stra-
ne, vyhrá.

BLOKÁDA
Hracie potreby: 
Hern˘ plán – ‰achovnica 8 x 8 políãok, 24 kameÀov –
12 bielych a 12 ãiernych

Pravidlá hry
Kamene sa rozostavia ako pri základn˘ch pravidlách.
Kamene Èaháme len po tmav˘ch políãkach, vÏdy o jedno
políãko dopredu alebo dozadu. Kamene protihráãa sa
vyraìujú zajatím. KameÀ je zajat˘ vo chvíli, kedy je obkº-
úãen˘ súperov˘mi kameÀmi tak, Ïe stratí akékoºvek
spojenie s kameÀmi rovnakej farby. Obkºúãen˘ kameÀ sa
z hry vyradí. Hru prehral hráã, ktor˘ pri‰iel o v‰etky svoje
kamene.

LÚPEÎNÍK A ÎANDÁRI
Stolová hra pre 2 hráãov
od 8 rokov

Hracie potreby:
Hern˘ plán – ‰achovnica 8 x 8 políãok
5 kameÀov – 1 biely a 4 ãierne
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ho mlyna je samozrejme neprípustné. Vtip hry je v tom, Ïe
sa jeden hráã druhému snaÏí znemoÏniÈ zostavenie mlyna
vãasn˘m poloÏením svojho kameÀa do vznikajúceho súpe-
rovho mlyna. 

Keì majú obidvaja hráãi v‰etky kamene rozloÏené, pokra-
ãuje hra tak, Ïe sa posúva vÏdy jeden kameÀ o jedno políã-
ko ìalej po spojovacích ãiarach. Stále sa snaÏíme zostavo-
vaÈ MLYN, a t˘m nepriateºa pripravovaÈ o ìal‰ie a ìal‰ie
kamene. Ëahom jedného kameÀa z hotového mlyna na najb-
liÏ‰í voºn˘ bod môÏeme mlyn otvoriÈ a druh˘m Èahom sa
potom hneì do mlyna vrátiÈ a vyradiÈ t˘m z hry ìal‰í kameÀ
protivníka. Je potrebné si rozmyslieÈ Èahy tak, aby bolo
moÏné poprípade spojiÈ i niekoºko mlynov, priãom potom
má hráã tú v˘hodu, Ïe jedin˘m Èahom otvára jeden a súãas-
ne zatvára druh˘ mlyn a Ïe zakaÏd˘m môÏe vyradiÈ svojmu 
protihráãovi jeden kameÀ z hry. Keì zostanú jednému
z hráãov posledné tri kamene, smie nimi skákaÈ na ktoré-
koºvek miesta a snaÏiÈ sa tak zamedziÈ protihráãovi uzavri-
eÈ mlyn. Má tieÏ poslednú moÏnosÈ zostaviÈ svoj MLYN.
Prehráva ten, komu zostanú len dva kamene, z ktor˘ch sa
uÏ nedá zostaviÈ mlyn.

SKÁKAV¯ MLYN
Tento variant sa hrá podºa rovna-
k˘ch základn˘ch pravidiel ako
normálny mlyn. Hlavn˘ rozdiel
spoãíva v tom, Ïe po nasadení
v‰etk˘ch kameÀov sa neÈahá, ale
skáãe. KameÀmi sa pohybuje ako
jazdcom pri ‰achu: dve políãka
dopredu a jedno políãko do strany,
alebo jedno políãko dopredu a dve

do strany. Je povolené skákaÈ ºubovoºne cez vlastné kame-
ne alebo kameÀ protihráãa. SkoãiÈ sa smie len na voºné
políãko, ktoré nie je obsadené. TieÏ pri skákaní sa hráã

snaÏí vytvoriÈ mlyn a vyradiÈ kameÀ protihráãovi. Komu
zostávajú uÏ len tri kamene, smie skákaÈ ako pri normál-
nom mlyne na ºubovoºné voºné políãka. 

Príklad: moÏnosti skoku kameÀa B

LASKEROV MLYN
Pri rovnako siln˘ch hráãoch sa ãasto stáva, Ïe hra sa konãí
nerozhodne. Aby sa tomu zabránilo, vymyslel Emanuel
Lasker neobvykl˘ napínav˘ variant tejto hry. UÏ od zaãiatku
hry, keì sa obyãajne kamene len kladú, môÏu hráãi kame-
ne i ÈahaÈ. Odporúãa sa, ak hráã uÏ nejak˘ mlyn uzavrel,
ìal‰ím Èahom ho otvoriÈ a potom aÏ nasadzovaÈ ìal‰ie
kamene. T˘m je protihráã núten˘ k nasadeniu kameÀa, aby
zabránil novému uzatvoreniu mlyna. Do v˘hody sa tak
dostáva prv˘ hráã, pretoÏe má jeden kameÀ v zásobe.
Hráã, ktor˘ má v zásobe viac kameÀov, má väã‰iu nádej na
v˘hru, pretoÏe tieto kamene sa môÏu nasadzovaÈ na ºubo-
voºné políãka.

Pravidlá hry
Jeden z hráãov – lúpeÏník – má len jeden kameÀ.
Protihráã hrá so 4 ãiernymi kameÀmi - Ïandármi. Hrá sa
na tmav˘ch políãkach. Îandári sa rozostavia na 4 políãka
v prvom rade. LúpeÏník sa môÏe postaviÈ na ºubovoºné iné
tmavé políãko. Zaãínajú Ïandári, ktorí sa môÏu pohybovaÈ
naprieã dopredu vÏdy len o jedno políãko. LúpeÏník sa
pohybuje rovnak˘m spôsobom, ale môÏe aj dozadu.
Cieºom hry je, aby Ïandári obkºúãili lúpeÏníka tak, aby sa
uÏ nemohol pohybovaÈ. Ak sa podarí lúpeÏníkovi prekæznuÈ
radom Ïandárov, vyhral, pretoÏe Ïandári nemôÏu ÈahaÈ
späÈ.

MLYN
Stolová hra pre 2 hráãov
od 8 rokov

Hracie potreby:
Hern˘ plán 
18 kameÀov – 9 bielych 
a 9 ãiernych

Cieº hry
Cieºom hry je vyradiÈ kamene súpera. Na ten úãel sa hráãi
snaÏia zostaviÈ ão najviac mlynov, t.j. dostaÈ tri kamene
vlastnej farby do jednej rady. Ak uzavrie jeden z hráãov mlyn,
smie vyradiÈ spoluhráãovi jeden ºubovoºn˘ kameÀ z hry.

Pravidlá hry
Na zaãiatku hry sa kamene nachádzajú mimo hracej plochy.
Hráãi si rozdelia ãierne a biele kamene. Dohodnú sa, kto
hru zaãína. Striedavo pokladajú na body plánu vÏdy jeden
kameÀ a snaÏia sa, aby umiestnili vedºa seba v jednej línii
3 svoje kamene. Ak sa to podarí niektorému z hráãov, má
MLYN a „vymelie“, t.j. vyradí, z hry 1 protihráãov kameÀ,
ktor˘ si ºubovoºne vyberie. VyradiÈ kameÀ z uÏ uzatvorené- 97
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