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Spéles mérkis

Spélétajs censas izslégt no spéles visus pretinieka kaulinus, un
taja pasa laika aizsargat savus kaulinus, lai pretinieks nevarétu
tos izslégt no spéles.

Spéles sakums

Spélé divi spélétaji uz Saha spéles laukuma (8x8 kvadrati), katrs
ar 12 vienas krasas kauliniem. Spéles laukums ir janoliek ta, lai
kreisaja augs$éja stlri no katra spélétaja butu tumss laukums.
Spéle tiek spéléta, parvietojot kaulinus tikai pa tumsiem lauku-
miniem. Spélétaji vienojas kur$ spélés ar baltiem un kurs ar
melniem kauliniem. Tad spélétaji novieto savus kaulinus uz
tumsiem laukumiem pirmajas trijas rindas ta, lai divas vidéjas
laukuma rindas paliek brivas. Spéli uzsak spélétajs, kas spéle ar
baltiem kauliniem.

Spéles noteikumi

Spélétajs veic gajienu ar vienu kaulinu pa diagonali uz preti-
nieka kaulinu pusi, parvietojoties pa tuvakajiem tumsiem
laukuminiem (uz vienu laukumu uz priek3u) . Nav atlauts veikt
gajienus uz aizmuguri(iet atpakal). Pa gaisiem laukumiem
parvietoties ir aizliegts. Ja spélétaja kaulinam uz blakus laucina
pa diagonali stav pretinieka kaulin, un aiz ta ir brivs laukums,
tad vinam japarlec pari $im kaulinam, izslédzot to no spéles. Ja

spélétajs neizmantoja So iespéju, tad otrs spélétajs sava gajie-
na laika var parlekt pari pretinieka kaulinam un izslégt to no
spéles. Spélétajs ar vienu gajienu var parlekt pari vairakiem
pretinieka kauliniem, bet tikai gadijumos, ja aiz katra pretinie-
ka kaulina ir brivs laukums. Ja kaulin$ ir nonacis lidz pédéjai
rindai pretinieka laukuma pusé, 3is kaulins klast par “DAMU".
“DAMA” tiek apziméta, uzliekot uz ta tadas pasas krasas
kaulinu. Dama ar parlek$anu vai gajienu var parvietoties visos
virzienos, ka ari atpakal un pari veselam rindam, t.i. pari jebku-
ram savienoto tumso laukumu skaitam tik talu, cik tie viena
diagonalé ir brivi. Ari parlecot par pretinieka kaulinu, damu var
nolikt uz jebkura tumsa laukuma, kur$ atrodas talak par preti-
nieka kaulinu taja pasa diagonalé. Ja dama péc parleksanas
par pretinieka kaulinu nonak uz laukuma, no kura ir nepieci-
eSams parvietoties cita virziena, tad pa diagonalo rindu drikst
parlekt pari citiem kauliniem un izraidit no spéles visus preti-
nieka kaulinus (ja aiz katra kaulina ir vismaz viens brivs tumss
laukums), kuri atrodas Saja rinda. Damu pretinieks var izslégt
no spéles tapat, ka parastu kaulinu. Spélétajs, kuram pirmajam
nepaliek neviena kaulina uz spéles laukuma ir zaudétajs.

PIEKAPSANAS SPELE

Spélei ir ari cits variants. Spéli var spélét ta, ka noradits ieprieks,
bet uzvarétajs ir tas, kurs atrak pazaudeé visus kaulinus. Paréjie
spéles noteikumi ir tadi pasi, ka parasta Dambreté.

STURA DAMBRETE

Jums bas nepieciesams:

Saha spéles laukums 8x8 kvadrati, 18 kaulini- 9 balti un 9
melni.

Spéles noteikumi

Spéles laukums tiek novietots uz galda ta, lai katram
spélétajam prieksa butu viens spélé laukuma staris. Kaulini
tiek izvietoti uz tumsiem kvadratiem sakot ar spéles laukuma
stari (1 kauling, tad 3 kaulini nakamaja rinda un 5 kaulini
nakamaja). Kaulini tiek vienmér parvietoti uz vienu lauku-

minu uz prieksu vai pa labi/ pa kreisi. Parvietoties drikst gan
pa tumsiem, gan gaisiem laukumiem. Nav atlauts izdarit
gajienus uz aizmuguri(iet atpakal). Nedrikst parlekt pari
pretinieka kauliniem. Uzvar tas spélétajs, kurs pirmais
aiznems visus tumsus laukuminus pretinieka spéles laukuma
puseé.

BLOKADE

Jums bas nepiecieSsams:

Saha spéles laukums 8x8 kvadrati, 24 kaulini- 12 balti un 12
melni.

Spéles noteikumi

Kaulini tiek izvietoti uz spéles laukuma ka pamatnoteikumos.
Kaulinus drikst parvietot tikai pa tumsiem laukumiem un tikai
pa vienam kvadratam uz priek3u vai atpakal. Pretinieka kaulini
tiek izslegti no spéles sanemot tos glsta. Kaulin$ tiek uzskatits
par sanemtu gusta tiklidz tas tiek aplenkts ar pretinieka
kauliniem un zaudé jebkurus sakarus ar savas krasas kaulini-
em. Aplenkts kaulins tiek izslégts no spéles. Spélétajs, kuram
pirmajam nepaliek neviena kaulina uz spéles laukuma, ir
zaudétajs.

LAUPITAJS UN POLICISTI

Galda spéle 2 spélétajiem no 8 gadu vecuma.

Jums biis nepieciesams:
Saha spéles laukums 8x8 kvadrati, 5 kaulini- 1 balts un 4
melni.



Spéles noteikumi

Viens no spélétajiem- laupitajs- spélé tikai ar vienu kaulinu.
Pretinieks spéle ar 4 melniem kauliniem- policistiem. Spéle
tiek spéléta uz tumsiem laukumiem. Policisti tiek novietoti uz
4 kvadratiem pirmaja rindina.

Laupitaju drikst novietot uz jebkura tumsa laukuma. Policisti
parvietojas pa diagonali uz vienu laukumu uz prieksu, pa
tumsiem laukumiem. Laupitajs parvietojas péc tiem pasiem
noteikumiem, bet vins$ drikst parvietoties ari atpakal. Spéles
mérkis policistiem ir aplenkt laupitaju, lai vin$ nevarétu
pakustéties. Ja laupitajam izdodas veiksmigi tikt garam policis-
tiem, tad vins uzvar, jo policisti nevar iet atpakal.

DZIRNAVAS
Galda spéle 2 spélétajiem no 8
gadu vecuma.

Jums bis nepieciesams:
Spéles laukums
18 kaulini- 9 balti un 9 melni

Spéles mérkis

Spéles mérkis ir izslegt no spéles visus pretinieka kaulinus. Si
mérka sasniegSanai spélétajs censas izveidot péc iespéjas
vairak “dzirnavu’, t.i. izvietot blakus tris vienas krasas kaulinus.
Ja spélétajs izveido dzirnavas, vins var izslégt no spéles vienu
pretinieka kaulinu.

Spéles noteikumi

Spéles sakuma visi kaulini atrodas aiz spéles laukuma. Spélétaji
sadala sava starpa melnos un baltos kaulinus un saruna, kurs
saks spéli. Katrs spélétajs spélé ar 9 kauliniem. Spélétajs
censas novietot savus kaulinus ta, lai pretinieks nevarétu
izveidot dzirnavas, un, lai pats spélétajs péc iespéjas biezak
izveidotu sev dzirnavas, tadéjadi izraidot no spéles pretinieka

kaulinus. No jau izveidotam dzirnavam kaulinus parvietot
nedrikst.

Kad visi kaulini tiek izvietoti uz spéles laukuma, spéle turpinas
parvietojot kaulinus pa vienam punktam uz prieksu pa savi-
enojosoliniju. Spélétajs tapat censas parvietot savus kaulinus
ta, lai pretinieks nevarétu izveidot dzirnavas, un, lai pats
spélétajs péc iespéjas biezak izveidotu sev dzirnavas, tadéja-
di izraidot no spéles pretinieka kaulinus. . Dzirnavas var ari
atvért ar viena kaulina gajienu (no gatavam dzirnavam) uz
tuvako brivo laukumu, un ar nakamo gajienu atkal dzirnavas
aizvért, un tadéjadi izslégt no spéles vél vienu pretinieka
kaulinu. Gajiens jaizdara ta, lai péc izdevibas varétu savienot
vairakas dzirnavas, lai spélétajs varétu ar vienu gajienu atvért
vienas dzirnavas, bet otras aizvért, lidz ar to izslédzot no
spéles pretinieka kaulinu. Ja vienam no spélétajiem paliek
pédéjie tris kaulini, vins var tos parvietot uz dazadam vietam
un, pie tam, traucét pretiniekam aizvért dzirnavas un izvei-
dot savas dzirnavas. Zaudétajs ir tas, kuram uz laukuma
paliek divi kaulini, no kuriem nav iespéjams uzcelt dzirna-
vas.

LEKAJOSAS DZIRNAVAS
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Ssaha spélé: divi laukumi uz
prieksu, viens uz saniem, pie kam nav svarigi, vai starp
laucini ir brivi vai né. Ir atlauts parlekt pari saviem vai preti-
nieka kauliniem. Spélétaji, tapat, ka spéléjot parastas dzir-
navas censas izveidot dzirnavas un izslégt no spéles preti-
nieka kaulinus. Spélétajs, kuram paliek tris kaulini, drikst

lekt uz jebkuru brivu krustosanas punktu, ka parastajas
dzirnavas.

Piemeérs: kaulina B iespéjama parvietosana.

LASKERA DZIRNAVAS

BieZi vien, kad spélé divi spécigi spélétaji, spéle beidzas ar
neizskirti. Lai to novérstu, Emanuels Laskers izdomaja nepara-
stu Sis spéles versiju. Jau uzsakot spéli, kad parasti kaulini tiek
tikai novietoti uz spéles laukuma, spélétajs drikst tos ari
parvietot. Ta ir vélams rikoties tada gadijuma, ja spélétajs jau ir
izveidojis dazas dzirnavas, lai sava gajiena laika vin$ varétu
atvért dzirnavas ar nakamo (parvietojot kaulinu), nevis novie-
tot citu kaulinu uz spéles laukuma. Tada gadijuma pretinieks ir
spiests novietot kaulinu ta, lai traucétu pabeigt dzirnavas. Ta
pirmais spélétajs iegust prieksroku, jo vinam ir viens kaulins
roka. Spélétajam, kuram ir vairak kaulinu rokas ir lielakas iespé-
jas vinnét, jo vins $os kaulinus var izvietot jebkura vieta.
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