Domino @3

Herni material: 28 kartonovych karticek, 1 pravidla

Cil hry: Hraci se snazi vylozit vSechny karticky domina, které jsou
ve hte. Pfikladaji je stejnym obrazkem k sobé. Vyhrava ten, kdo se jako
prvni zbavi vsech karticek.

Zacatek hry: Pii prvni hie hraci opatrné vylamou hraci karticky
z predseknutych desti¢ek. Pfi nové hie hraci polozi na stll vsechny
karticky obrazkem dold a zamichaji je. Kazdy hrac si vezme 8 karticek
tak, aby soupefi své obrazky neukazoval. 12 volnych kartic¢ek zlistane
lezet na stole. Hrag, ktery hru zacing, si z tohoto zbytku vezme jednu
karticku a polozi ji na stll obrazkem nahoru. Poté se snazi najit mezi
svymi kartickami takovou, kterd ma na jedné poloviné stejny obrazek,
jako u obracené karticky, aby ji mohl pfilozit.

Prabéh hry: Hrac piiklada vzdy jednu karticku z libovolné strany
k vylozenému dominu. Po pfilozeni pokracuje druhy hrac. Jestlize
hra¢, ktery je na fadé, nemd potiebnou karticku domina, musi si
postupné brat z volné lezicich, dokud nem0ze dolozit na jeden konec
sestavenych domin. Pokud uz nejsou volnd domina, hra¢ odebira
z jednoho konce sestavené fady tak dlouho, dokud ze svych domin
nemuze doplnit danou karticku.

Konec hry: Vyhrava hra¢, ktery se jako prvni zbavi véech vlastnich
domin a na stole uz nejsou zadna dalsi volna domina.

Variace hry:

- Ma-li hrac v ruce ucelenou fadu domin, mize v pribéhu jednoho
tahu vylozit i vice nez jednu karticku.

- Mali hrac¢i mohou hru hrét tak, Ze maji véechny karticky otocené
obrazkem nahoru.

Prejeme vdm prijemnou zdbavu a Stésti ve hre!



Domino GK

Herni material: 28 kartonovych karticiek, 1 pravidla

Ciel hry: Hraci sa usiluju vylozit vietky karticky domina, ktoré su v hre.
Prikladaju ich rovnakym obrazkom k sebe. Vyhrava ten, kto sa ako prvy
zbavi vietkych karticiek.

Zaciatok hry: Pri prvej hre hraci opatrne vylamu hracie karticky
z perforovanych dosticiek. Pri novej hre hraci polozia na stol vietky
karticky obrazkom dolu a zamiesaju ich. Kazdy hrac si zoberie
8 karticiek tak, aby superovi svoje obrazky neukazoval. 12 volnych
karticiek zostane lezat na stole. Hra¢, ktory hru otvara, si z tohto zvysku
zoberie jednu karti¢ku a poloZi ju na stél obrazkom hore. Potom sa
snazi najst medzi svojimi kartickami taku, ktord ma na jednej polovici
rovnaky obrazok, aky je na obratenej karticke, aby ju mohol prilozit.

Priebeh hry: Hra¢ prikladd vzdy jednu karticku z [ubovolnej strany
k vylozenému dominu. Po priloZeni pokracuje druhy hrac. Ak hrac,
na ktorom je rad, nemd potrebnu karticku domina, musi si postupne
brat z volne leziacich, kym neméze dolozit na jeden koniec zostave-
nych domin. Ak uz nie st volné domina, hra¢ odoberd z jedného konca
zostaveného radu tak dlho, kym zo svojich domin neméze doplnit danu
karticku.

Koniec hry: Vyhrava ten hra¢, ktory sa ako prvy zbavi vsetkych
vlastnych domin, a na stole uz nie su Ziadne dalSie volné domina.

Variacie hry:

- Ak ma hrac v ruke uceleny rad domin, méze v priebehu jedného tahu
vyloZit aj viac ako jednu karticku.

-Mali hraci mézu hru hrat tak, ze maju vsetky karticky otocené
obrazkom hore.

Prajeme Vidm prijemnt zdbavu a stastie v hre!



Dominé B

Tartozékok: 28 db dominé lap, Jatékszabaly

A jaték célja: A jatékosok célja a naluk Iévé Osszes domindkartya
lerakasa, az azonos dbrak egymas mellé helyezésével. A jatékot az nyeri
meg, akinek elséként fogy el valamennyi domingja.

A jaték kezdete: Az elsé jaték elStt a jatékosok dvatosan kipattintjdk
a domindkat az elérenyomott lapokbdl. Uj jaték kezdetekor a jatékosok
a domindkat képpel lefelé forditva az asztalra teszik. Minden jatékos huz
8 domindt, gy, hogy azok &brait tarsa ne lathassa. 12 domind az asztalon
marad. A kezdé jatékos az asztalon maradt dominokbol egyet megfordit
és dbraval felfelé az asztal kozepére teszi. Ezutdn sajat dominoibdl
kivalaszt egyet, aminek az egyik felén ugyanaz az abra lathato, és az
asztalon lévé domind megfelelé oldala mellé teszi.

A jaték menete: A soron kdvetkezd jatékos mindig egy lapot tesz hozza
a mar lerakott domindkhoz, az éltala kivalasztott oldalra. Ezutan a jatékot
a kovetkezd jatékos folytatja. Ha a soron kdvetkezo jatékosnak nincsen
megfelelé domindja, akkor huznia kell az asztalon levé kartyakbol
egészen addig, amig az Osszedllitott domindsor egyik végéhez
hozzétehet. Ha mar nincs az asztalon tébb domind, a jatékos az
Osszedllitott sor egyik végébdl lapokat vesz fel addig, amig a kezében
levd kartyak felhasznalasaval folytatni nem tudja a sort.

A jaték vége: Az a jatékos nyer, akinek els6ként fogy el valamennyi
domindja, és az asztalon sincs felhtizhatd szabad dominé.

A jaték valtozatai:
- Egy korben tébb lapot is lerakhat egy jatékos, ha a kezében megfelelé
domindk vannak.
- Kisebb gyermekek a jatékot dbrakkal felfelé forditott domindkkal
is jatszhatjak.

Sok sikert és j6 versenyzést kivdnunk!
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Dominoes

Game material: 28 cardboard cards, 1 set of rules

The objective of the game: The players try to place all their Domino
cards. They place them so that their Domino card has an identical
picture to the one, against which it has been placed. The winner is
the player who manages to place all his or her cards first.

The beginning of the game: Prior to the very first game, the players
carefully remove the playing cards from the pre-cut frames. The players
place all the playing cards face down on the table and mix them up.
Each player takes 8 cards without showing the pictures to the other
players. The 12 extra cards are left on the table. The player, who begins,
takes one of the extra cards and places it on the table face up. Then the
first player endeavours to find a card from amongst those in his or her
hand, which has the same picture on one of its halves, so that he or she
can place it next to the turned up card.

The course of the game: The players place one card on any free side of
the chain of placed Dominoes. If the player, whose turn it is, does not
have the required Domino card and is unable to place a card at one
of the ends of the already placed Dominoes, that player must continue
to pick up cards from the extra cards on the table until such time as he
or she is able to place a Domino card. If there are no longer any extra
Domino cards, the player will remove a card from the end of the chain
of placed Dominoes, until such time as he or she is able to place
a Domino card at one of the ends of the chain.

The end of the game: The winner is the player, who is the first to place
all of his or her Domino cards once there are no more extra Domino
cards on the table.

Game variations:
- If a player is holding an unbroken series of Domino cards in his or
her hand, he or she can play them all during one turn.
- Young players can play the game with all their cards face up.
Enjoy the game and have the best of luck!



AdomMmuHo

Urparta cbabpiKa: 28 KapToHeHM KapTuiky, 1 npasuna

Llen Ha wmrparta: MrpaunTe ce CTapaAaT fa W3MIoXKaT BCUYKM KapTu
Ha AOMVHOTO, KOWTO ca B uUrpa. Monarat ce efHa KbM Apyra KapTuTe
C eiHaKBa KapTuHKa. MobeanTen e To3u, KOWTO NPBB NOMOXN BCUUKNTE
KapTu.

Havano Ha urparta: |_|pl/l nbpBaTa WUrpa, uUrpavynTe BHUMATEIHO
M3BaXAaT KapTuTe 3a Urpa OT OonakoBKaTa. anI HOBa Urpa, nrpayunte
nonarat Ha MacaTa BCUYKW KapTu C ninue Hagony mn rm pa36prBaT.
Bcekn nrpay cmn B3ema no 8 KapTh, Taka 4Ye Ha NPOTUBHUKDBT MYy [Aa
He M Ce MOKaKaT VI306pa>K€HVIﬂTa. 12 CBO60,U,HVI KapTh ocCtaBaT Ha
MacarTa. I/IrpaubT, KOMTO 3aroysa nrpata, B3eme OT OCTaTbKbT €Ha
KapTa 1 A nonara Ha MacaTa C IMUEeTO Harope. Cnep TOBa ce CTapae aa
HamepwuTe cpef CBOUTE KapTW, TakKaBa, KOATO [a MMa OT e€fHaTa U
CTpaHa €4HO 1 CbLlo VI306pa>KeHVIe KaKTO Ha 06'praTl/ITe KapTu, Taka
Ye TOV a MOXe [ia A npuNIoXun.

WUrpa: VirpausT BrHarv nonara no efjHa KapTa KbM Npou3BosiHa CTpaHa
Ha u3noxeHoto [omuHo. Cnep monaraHeTo B WMrpata Npoab/IXKaBa
BTOpMA wurpay. AKO Wrpaybl, KOWTO € Ha Xop, He pasnosnarart
C HeobxodVMaTa JOMVHO KapTa, TpA6GBa MOCTENEHHO Ja v B3ema OT
CBOOOAHO MOJIOKEHNUTE, AOKATO B3eMe TaKaBa, KOATO [Ja MOXe [a
A MONOXWN B €AUHUA Kpall Ha CbCTaBALWOTO Ce AOMUHO. AKO HAMa
CcBOOOAHV JOMMHO KapTy, UrPaYybT ToraBa B3eMa OT e4UHKA Kpall Ha
pena, TONKOBa AbAro OT AOMUHOTO O KaTo HE MOXe [Aa ro AOMbJHU
C onpepeneHa KapTa.

Kpain Ha urpara: /irpaubt, KOTo NpbB ce 0CBOOOAM OT CBOUTE BCUYKM
[OMVHO KapTy Ha MacaTa 1 HAMa Beye CBOOOAHM JOMUHO KapTy.

BapwuauuA Ha urpara:
- KoraTo efiuH urpau vma Ha pbKa, UAoCTHa nopeanua oT AOMUHO
KapTyi MOXe KOraTo e Ha pej a NOJIoXKH MoBeye OT efiHa KaprTa.
- MankuTe vrpaumn moraT Aa UrpasaT Urpata, Taka u4e BCUUKM KapTu ca
06BbpHATY C NMILe Harope.

XKenaem Bu ¢ Hawemo 0OMUHO MHO20 3a6as/IeHUs.
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Doomino EsD

Méng sisaldab: 28 kartongkaarti, 1 reeglid

Mangu eesmark: Mangijad pultavad panna paika koik mangus olevad
doominokaardid. Selleks tuleb kaardid asetada Uksteise jarele, nii
et Uhesugused pildid on teineteise vastas. Véidab see, kes vabaneb
esimesena koigist kaartidest.

Méangu algus: Esimese mangu ajal murravad mangijad kaardid
sisseldigetega lehtedelt ettevaatlikult vélja. Mangu alustades asetavad
mangijad koik kaardid pildipoolega all lauale ja segavad need. Kumbki
mangija votab endale 8 kaarti ega ndita neid kaasvoistlejale.
12 Ulejddnud kaarti jadvad lauale. Mangu alustav mangija votab nende
Ulejaé@nud kaartide hulgast Uhe ja asetab lauale pildipoolega Uleval.
Seejdrel putiab ta leida enda kaartide hulgast sellist, millel on Ghel pool
samasugune pilt nagu mberpodratud kaardil, et voiks asetada enda
kaardi selle juurde.

Mangu kaik: Mangija asetab alati tihe kaardi Ukskoik kummalt poolt
laual oleva jada otsa. Seejdrel kdib teine mangija. Kui méangijal ei ole
vajalikku doominokaarti, peab ta neid votma jarjest vabalt lebavate
hulgast, kuni ta saab kaardi, mille vdib asetada jada otsa. Kui vabu
kaarte enam ei ole, siis votab mangija neid jada lhest otsast ara nii
kaua, kuni ta saab oma kaartide hulgast sellele méne lisada.

Méngu I6pp: Voidab see mangija, kes vabaneb esimesena koigist oma
kaartidest, kui laual ei ole enam vabu kaarte.

Mangu varieerimine

- Kui méngijal on kées terviklik rida kaarte, véib ta tihe kdigu jooksul
panna jadasse ka rohkem kui (ihe kaardi.

- Vdikesed mangijad voivad mangida nii, et koéik kaardid on p&oratud
pildiga tlespoole.

Soovime toredat ajaveetmist meie doominoga.



Domino @)

Zaidimo pakuotés turinys: 28 kartono kortelés, 1 taisyklés

Zaidimo tikslas: Zaidéjai stengiasi i¥déstyti visas Zaidimeesancias
domino korteles. Korteles deda vienodais paveiksléliais viena $alia kitos.
Laimi zaidéjas pirmas isdéstes visas savo korteles.

Zaidimo pradzia: Visy pirma Zaidéjai atsargiai i$lauZia Zaidimo korteles
i$ lapy su kortelémis. Pradedant nauja zaidima zaidéjai ant stalo padeda
visas korteles paveiksléliais | apacia. Kiekvienas Zaidéjas pasiima
po 8 korteles taip, kad varzovui savo korteliy paveiksléliy neparodyty.
Dvylika laisvy korteliy liks ant stalo. Zaidima pradedantis Zzaidéjas i$ $iy
likusiy korteliy paima vieng ir padeda ja ant stalo paveiksléliais j virsy.
Po to stengiasi tarp savo korteliy rasti tokia, ant kurios baty toks pats
paveikslélis, kaip ir ant stalo padétos atverstos kortelés paveikslélis,
jei tokia randg, atitinkamu paveiksléliu ja padeda 3alia.

Zaidimas: Zaidéjas padeda vieng kortele i$ vienos ar kitos isdéstyty
domino korteliy eilés galy. Vienam zaidéjui padéjus kortele, zaidima tesia
kitas zaidéjas. Jeigu Zaidéjas, kuriam atéjo eilé padéti savo kortele, neturi
kortelés su reikalingu paveiksléliu, privalo imti laisvas ant stalo gulincias
korteles tol, kol galés padéti kortele su paveiksléliu tinkanciu prie vieno
i$ galiniy domino korteliy eilés paveiksléliy. Jeigu ant stalo jau nebéra
laisvy korteliy, zaidéjas ima korteles i$ vieno i$ isdéstyty domino korteliy
eilés galo tol, kol prie galo negali padéti vienos i$ jo turimy domino
korteliy.

Zaidimo pabaiga: Laimi zaidéjas, kuris pirmas padéjo visas savo
korteles ir ant stalo jau nebeliko jokiy laisvy domino korteliy.

Zaidimo variantai:
- Jeigu Zaidéjas turi vientisg korteliy eile, gali vieno éjimo metu padéti
daugiau nei vieng kortele.
- Mazieji zaidéjai gali zaisti taip, kad visas savo korteles laiko atverstas
ant stalo.

Linkime jums daug maloniy akimirky Zaidziant masy Zaidimq.



Domino

Spélé atradisiet: 28 kartona kartinas, 1 noteikumus

Spéles mérkis: Spéletaji censas izmantot visas domino kartinas, kas ir
spélé. Ar vienadajiem attéliem spélétaji liek kartinas kopa. Uzvar tas,
kurs pirmais ir izmantojis visas kartinas.

Spéles sakums: Pirms pirmas spéles spélétaji uzmanigi iznem spéles
kartinas no to kartona ramisiem. Jaunas spéles sakuma spélétaji izliek
uz galda visas kartinas ar attélu uz leju un sajauc tas. Katrs spélétajs
panem 8 kartinas ta, lai sancensiem neparaditu savus attélus. 12 brivas
kartinas paliek uz galda. Spélétajs, kurs uzsak spéli, no brivajam
kartinam izvélas vienu un apgriez to ar attélu uz augsu. Péc tam tas
censas atrast savas kartinas tadu, kurai viena pusé ir tads pats attéls ka
apgrieztajai kartinai, lai tai pievienotu savu kartinu.

Spéles norise: Spélétajs var pielikt vienmér tikai vienu kartinu no
jebkuras izlikta domino puses. Péc kartinas pievienosanas spélé otrs
spélétajs. Ja spélétajam, kuram pienakusi karta spélét, nav nepieciesa-
mas domino kartinas, tam pakapeniski janem no brivajam kartina,
lidz var novietot kartinu kada no saliktas domino virknes gala. Ja vairs
nav brivu kartinu, spélétajs nem kartinas no saliktas virknes tik ilgi, lidz
var izspélét savu kartinu.

Spéles beigas: Uzvar tas spélétajs, kur$ pirmais ir izlietojis visas savas
kartinas, un uz galda vairs nav neviena briva domino kartina.

Spéles variacija:

- Ja spélétajam roka ir nepartraukta domino virkne, tas viena gajiena
var izspélét vairak neka vienu kartinu.

- Mazie spélétaji var spélét, pagriezot uz augsu visu kartinu attélus.

Vélam Jums daudz prieka, spéléjot masu domino.
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