DOMINO CLASIC
7 game variants

Pentru 1-4 jucatori, varsta minima: 6 ani
Contine: 28 buc carti de domino

FUNDATURA / pentru 2 jucatori

E cel mai simplu joc de domino. Se amesteca cartile de domino asezate
cu fetelein jos. Pentru dreptul de a incepe jocul cei doi jucatori trag la
sort. Fiecare isi alege 7 carti, restul fiind pus de o parte, pana la jocul
urmator. Cand jocul se termina cartile folosite se amesteca cu restul,
care nu erau folosite in prima tura. Primul jucator va aseza cartea lui,
iar celalt va pune pe langa unul dintre cele selectate de el. Acesta va
continua asa, luand in considerare urmatoarele reguli:

- Inainte de a incepe partida jucatorii vor conveni in cea ce priveste
numarul punctelor ce trebuie atinse: 50, 100 sau orice alt numar.

- Dupa prima carte domino asezata se pot alatura carti care au aceasi
numar de puncte pe o parte.(2 cu2, 4 cu4s.a.)

- Dominourile cu numere de puncte diferite pe jumatatile lor se vor
aseza linie langa linie, dublele (care au aceasi numar de puncte pe
ambele parti) perpendicular cu acesta.

- Jucatorii pot adauga carti noi doar pe aceasi parte a cartilor.

- Jucatorul care nu are carte cu care sa continue jocul va spune “mai
de parte”

- Cel care isi va consuma primul cele 7 carti va striga “DOMINO” si va
castiga tura.

- Cel care a pierdut isi va dezvalui cartile, iar punctele adunate de pe
ele vor constitui punctele castigatorului

- Daca ambilor jucatorii-au ramas carti nefolosite, iar jocul nu se poate
continua se va declara “FUNDATURA”, Va castiga acel jucator al carei
numar de puncte adunate de pe cartile ramasa este inferioara adver-
sarului. Numarul mai mare de puncte vor deveni punctele castigate.

- In partida urmatoare se va schimba ordinea de incepere a jocului
si jocul se va continua pana cand numarul convenit la inceput este
atins de un jucator.

DOMINO CU REZERVARE / pentru 2 jucatori

Dominourile, asezate cu fetele in jos, sunt amestecate. Fiecare juca-
tor alege 7 carte de domino. Restul ramane de rezerva. Regula de joc



este acelasi ca la FUNDATURA dar cu o mica schimbare: daca un jucator
ajunge la impas si nu poate sa adauge o carte din dominourile ei, el
va lua una din rezerva. Daca nici aceasta carte de domino nu este po-
trivita, alege alta pana cand acesta se potriveste. Exista posibilitatea
de a utiliza toata rezerva, acesta se poate intampla siin cazulin care
unul din jucatori si-a consumat toate cartile si el urmeaza in joc. In
acest caz se va proceda ca in jocul “FUNDATURA", diferenta fiind ca
punctele turelor nu se acumuleaza. Castiga cel care si-a consumat toa-
te cartile, sau a ramas cu mai putine puncte decat adversarul.

MATADOR / pentru 2 jucatori

In acest joc urmatoarele 4 carti de domino sunt importante 0/0, 6/1,
5/2, 4/3 numite ,MATADOR". In afara primei carti fiecare dintre aces-
teainsumeaza 7. Asezati cartile cu fata in jos si amestecati-le. Inainte
de fiecare joc scoateti 3 carti aleator, fara ca adversarul sa stie care
sunt acestea. Se va stabili ordinea de incepere a jocului. Dupa ce pri-
ma carte este asezata urmatorul trebuie sa fie aleasa in asa fel incat
suma totale a celor 2 sa fieegal cu 7.

In cazulin care jucatorul nu detine o carte cu care ar putea completa
pana la 7, dar are o carte “MATADOR” atunci poate aseza acesta, cu
orice parte, iar adversarul continua jocul mai departe.

Daca unul din jucatori nu are nici o carte potrivita, nici un MATADOR,
atunci alege cate o carte din rezerva pana cand are o carte cu numarul
de puncte necesare. Exista posibilitatea de a utiliza toata rezerva.
Daca s-a epuizat rezerva, si nu a aparut cartea potrivita, atunci ur-
meaza adversarul. Castiga jucatorul care dupa epuizarea rezervei, si-a
consumat toate cartile. Daca ambele jucatori ajung la impas, castiga
cel al carui carti de domino insumeaza mai putine puncte.

BERGEN / pentru 2 - 3 jucatori

Dominourile, asezate cu fetele in jos, sunt amestecate. Fiecare jucator
alege 6 carti. Jucatorul care are o dubla cu mai putine puncte incepe
jocul. Jucatorul aseaza aceasta dubla in mijlocul tablei si castiga 2
puncte. Daca nici una dintre jucatori nu are dubla, incepe acela care
are o carte de domino cu mai putine puncte. Jucatorii aseaza cartile
una dupa alta dupa regulile cunoscute. In timpul jocului fiecare juca-
tor incearca sa aseze carti in asa fel, incat sa apara acelasi numar de
puncte pe ambele capete ale liniei. Fiecare care reuseste acesta, obti-
ne 2 puncte. Daca un jucator poate aseza o dubla cu acelasi numere de
puncte cat este la celalalt capat al liniei, castiga 3 puncte. Jucatorul



care nu poate sau nu doreste sa aseza o carte (din motive tactice),
alege o carte din rezerva. Daca nici cu aceasta carte nu doreste sa
continue jocul, el proclama “MAI DEPARTE” si urmeaza adversarul sau.
Daca jocul se termina in fundatura dupa epuizarea rezervei, jocul se
termina. Jucatorul care nu a ramas cu nici o dubla, castiga. In cazulin
care fiecare are dubla, castiga cel al carui dubla este mai mica. In cazul
in care jucatorii au ramas cu mai multe duble, castiga cel care are mai
putine duble. In cazul in care jucatorii nu au ramas cu duble, castiga
cel care are mai putine puncte in total.

Jocul se continua cu runda urmatoare. Jucatorul care obtine 15 punc-
te, castiga.

SEVASTOPOL / pentru 4 jucatori

cu miza

Jocul are miza - dulciuri, fructe, etc. Fiecare jucator aseaza o miza
intr-un borcan care va servi ca banca. Cartile sunt amestecate. Fiecare
jucator alege 7 carti de domino. Incepe jucatorul care are o dubla de
6/6. Jocul se continua din stanga catre dreapta, iar jucatorul urmator
trebuie sa aseze o carte cu 6 pe o parte. Cartile de domino pot fi ase-
zate nu numai la capatul liniei, dar si pe oricare parte a liniei. Daca
jucatorul nu are o carte cu 6, va proclama “MAI DEPARTE” si sare peste
aceasta tura. Dupa ce se realizeaza crucea in jurul dublei de 6/6, jocul
se continua in modul cunoscut. Jucatorii pot adauga carti la orice ca-
pat a crucii. Jucatorul care si-a consumat toate cartile primeste de la
banca trei mize. Ceilalti merg mai departe. Urmatorul jucator care isi
consuma cartile, primeste restul de o miza. Ultimele doua jucatori nu
primesc nimic. In partea a doua a jocului exista regula “MAI DEPARTE".
Daca toti jucatorii ajung in fundatura, jocul se termina. Jucatorul cu
cele mai putine puncte castiga trei patrimi de la banca, iar jucatorul
urmator primeste o patrime din miza de la banca.

DOUAZECISIUNU / 2 - 4 jucatori, familie

cu miza

Acest joc este o varianta in domino a jocului “Black Jack”. Nu se joaca
cu bani ci cu diferite mize (dulciuri, fructe, biscuiti, etc.).

Toate cartile de domino sunt amestecate cu fata in jos. Fiecare jucator
alege 2 carti. Fiecare verifica cartile in secret si calculeaza punctele
obtinute in total. Scopul jocului este de a obtine 21 de puncte sau
o suma foarte apropiata. Daca oricine crede ca are foarte putine punc-
te, poate alege o carte din rezerva. Aceasta miscare are insa riscul lui:



daca jucatorul depaseste 21, chiar si cu un punct, pierde posibilitatea
de a castiga si de a obtine “banca”. Daca nu exista nici un jucator care
doreste sa traga alta carte, atunci toti jucatorii dezvaluie cartile lor.
Daca nimeni nu a obtinut 21 de puncte, castiga cel cu puncte cele mai
apropiate de 21.

SOLO DOMINO / un jucator

Acest joc este foarte eficient pentru a dezvolta abilitatea de combina-
tie. Amesteca cartile cu fatainjos. Alege 5 carti siintoarce-le. Alege cea
mai potrivita carte de domino din aceste 5, acesta va sta la baza liniei.
Umeaza regula cunoscuta a jocului de domino, asezand carti la una din
cele doua capete ale liniei. Daca reusesti sa adaugi cele 4 carti origina-
le, alege alte 4 carti din rezerva. Si din nou adauga cat mai multe carti la
linie. E foarte important sa se adauge cat mai multe carti posibile. Si din
nou alege un numar egal de carti cu cele asezate in linie. Aceasta regula
se utilizeaza pe tot parcursul jocului. Castigi in cazulin care toate car-
tile au fost asezate in linie. Daca nu ai reusit acest lucru, si ai ramas cu
cateva carti, care nu pot fi asezate la linie, ai pierdut. Se poate intampla
ca pierzi inainte de a utiliza rezerva. Acesta se intampla in cazul in care
nici una din ultimele carti alese nu pot fi asezate in linie.



