DOMINO @

7 spéles varianti

1-4 spelétajiem vecuma no 6 gadiem

Saturs: 28 domino kaulini

STRUPCELS / diviem spélétajiem

Tas ir vieglakais domino spéles veids. Visi domino kaulini tiek sajaukti
sava starpa un nolikti uz galda ar punktiem uz leju. Pirms spéles sakuma
izvelas, kur$ saks spéli. Katrs spelétajs panem pa 7 kauliniem. Atlikusos
kaulinus $im raundam noliek mala. Kad raunds tiek pabeigts, visi kaulini
tiek sajaukti, ieskaitot tos, kuri ir spélétajiem uz rokam. Spéles sacéjs liek
savu kaulinu uz galda, pie vina kaulina oponents pieliek savu kaulinu.

Talak vini spelé péc sekojoSiem noteikumiem:

e pirms speles sakuma spélétaji saruna lidz cik punktiem vini spelés - 50,
100 vai cits skaitlis.

e Spéles sacgjs pirmaja gajiena novieto uz galda jebkuru no saviem
kauliniem. Turpmak var pielikt tikai to kaulinu, kuram ir vienads punk-
tu skaits ar jau novietotiem kauliniem (2 pie 2, 4 pie 4, utt).

e Kaulini ar dazadiem skaitliem galos tiek nolikti gareniski rindai uz
galda, dubulti (kaulini ar vienadiem punktu skaitliem abos galos)-
$kérsam rindai.

e Katrs spélétajs var pievienot savu kaulinu tikai rindas galos.

e Spéletajs, kuram nav nepiecieSama kaulina, saka “nakamais” un izlaiz
gajienu

e Spélétajs, kurs ir novietojis visus 7 kaulinus, saka “domino” un uzvar

raundu. Vina oponents atklaj savus kaulinus. Punktu skaits uz vina
kauliniem tiek pieskaitits uzvarétajam.

e Ja abiem spelétajiem ir palikusi kaulini un vini nevar novietot tos uz
galda, tad spéle ir, STRUPCELS”. Tad spélétaji uzrada savus kaulinus vi-
ens otram. Tas, kam ir mazak punktu, ir uzvarétajs. Zaudétaja punkti
tiek ieskaititi uzvarétajam.

e Nakamaja raunda speli sak cits spelétajs. Spéele notiek tik ilgi, kameér
viens no spelétajiem sasniedz nepiecieSamo punktu skaitu, kas bija
sarunats ieprieks. Tas, kurs ir sasniedzis punktus, ir uzvarétajs.

DOMINO AR REZERVI / diviem spelétajiem

Visi domino kaulini tiek sajaukti sava starpa un nolikti uz galda ar punk-
tiem uz leju. Pirms spéles sakuma izvélas, kurs saks spéli. Katrs spélétajs
panem pa 7 kauliniem. Atlikusos kaulinus atstaj rezervei. Spéle ir lidziga
,STRUPCELam’, ar sekojoSam izmainam. Kad viens no spélétajiem nevar
pievienot nevienu no saviem kauliniem, vind nem vienu no rezerves un
dara to tik ilgi, kamer izvilks nepiecieSamo kaulinu, ar kuru var turpinat
speli. Var gadities ta, ka iztukSota visa rezerve. Spélétajs, kuram vairs nav
atlikusi kaulini, bet ir vina gajiens, tapat nem kaulinus no rezerves. Kad
rezerve ir beigusies, spéle turpinas ka ,STRUPCELS” spéles varianta ar
iznemumu, ka katra raunda punkti netiek saskaititi kopa. Uzvaretajs ir
tas, kas ticis vala no visiem saviem kauliniem, vai kam ir palicis mazak
domino kaulinu, neka vina oponentam.

MATADORS / diviem spelétajiem

Saja spélé ir svarigi ¢etri domino kaulini: dubults 0/0, 6/1,5/2,4/3- tie
saucas ,MATADORS “. Iznemot pirmo, tie ir kaulini, kuru kopéjais punktu
skaits ir 7. Visi domino kaulini tiek sajaukti sava starpa un nolikti uz galda
ar punktiem uz leju. Pirms katras spéles sakuma 3 jebkuri domino kaulini

tiek atlikti mala, ta lai neviens no spélétajiem neredzétu to vértibu. Pirms
speles sakuma izvélas kurs saks spéli. Pec tam katrs spéletajs nem pa 3
kauliniem no rezerves. Pirmais spélétajs liek vienu no saviem kauliniem
uz galda. Nakamajam spéletajam ir japieliek tadu kaulinu, lai pagarinot
rindu savienojuma vieta kopéjais punktu skaits biitu 7. Ja spélétajam nav
nepiecieSsama kaulina, bet vipam ir viens no,,MATADORa “ kauliniem, tad
vin$ var to novietot jebkura rindas pusé, nenemot véra punktu summu
savienojuma vieta. Tad vina oponents turpina spéli ka parasti, liek tadu
kaulinu, lai pagarinot rindu savienojuma vieta kopéjais punktu skaits
butu 7. Ja Jums nav nepiecieSama kaulina vai,,MATADORa “ tad ir janem
kaulinu no rezerves, kamer izvilksiet nepiecieSamo. Var gadities ta, ka var
iztukSot visu rezervi.

Ja pécrezerves iztukSo3anas, vairs nav neviena nepiecieSsama kaulina, tad
pienak Jusu oponenta gajiens. Uzvar tas, kam péc rezerves iztukSoSanas
nepaliks neviena kaulina. Ja abi spélétaji nevar pielikt nepiecieSsamo
kaulinu, bet viniem ir palikusi kaulini, tad uzvar tas, kam ir palicis mazak
kaulinu uz rokam.

BERGENA/ 2 - 3 spelétajiem

Visi domino kaulini tiek sajaukti sava starpa un nolikti uz galda ar punk-
tiem uz leju. Katrs spelétajs nem pa 6 kauliniem. Spéletajs, kuram ir du-
bults domino kaulind ar mazako punktu skaitu, sak spéli. Ja nevienam
spéléetajam nav dubults, tad spéli sak tas, kuram ir vismazakais punktu
skaits uz viena kaulina. Spélétaji cits pec cita liek vienu kaulinu no kreisas
vai labas rindas puses, athilstosi noteikumiem. Tikai vini mégina pielikt
tadu kaulinu, lai abos rindas galos biitu vienads punktu skaits (3, 4, 0).
Kad speletajs to izdara, vin$ sanem 2 punktus, bet ja vin3 sasniedz tadu
rezultatu pieliekot pie $is kombinacijas nepiecieSamo dubulto kaulinu,
tad vin$ sanem 3 punktus. Ja spélétdjs, atbilstosi noteikumiem nav
sp&jigs, vai taktisku apsverumu deél, negrib novietot kaulinu, tad vins nem
kaulinu no rezerves. Ja spélétajs joprojam nevar vai nevélas turpinat
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speli, tad vin3 saka “nakamais’, un gajiens pariet pie nakama spéletaja. Ja
spéle beidzas ar strupcelu un rezerve ir beigusies, tad ir spéles beigas. Tas,
kuram uz rokam nebas neviena dubulta kaulina, ir uzvarétajs. Ja spéléta-
jiem ir dubulti kaulini, tad uzvar tas, kuram uz tiem ir mazaka punktu
summa. Ja spélétajiem nav dubultu kaulinu, tad katrs spélétajs saskaita
savu kopéjo punktu skaitu uz kauliniem, tas, kuram ir mazak punktu, ir
uzvarétajs. Uzvaretajs pieraksta sev ieguto punktu skaitu spéles laika.

Spéle turpinas, kamér kads no spelétajiem iegust vairak par 15 punktiem.

SEVASTOPOLE / 4 spélétajiem

Katrs speletajs liek vienu likmi trauka, kas kalpo ka banka. ,Bankai”
izmantojam kadu mazu likmi no katra spélétaja, pieméram, augli, cepu-
mu, ko3Jeni utt. Visi domino kaulini tiek sajaukti sava starpa un nolikti uz
galda ar punktiem uz leju. Katrs spélétajs panem pa 7 kauliniem. Speli
uzsak tas, kam ir seSinieku dublis 6/6. Spéle notiek pulkstenraditaja virzi-
ena, nakamais speletajs pievieno domino kaulinu ar ciparu 6. Kaulinus
var pievienot linijas galos, ka ari tas malas. Ja spelétajam nav kaulina ar
ciparu 6, tad vins saka ,nakamais” un izlaiz savu gajienu.
Tiklidz ap dubulto seSinieku 6/6 tiek izveidots krusts, sakas nakama
spéles faze. Spélétaji pievieno savus kaulinus izveidotiem zariem ievéroj-
ot spéles pamatnoteikumus. Spélétajs, kurs atbrivosies no saviem kau-
liniem pirmais, sanem 3 no bankas. Tas, kurs to izdaris otrais sanems at-
likuso V4. Pargjie divi spelétaji neko nesanem. Ari otraja spéles faze ir
noteikumi:
tas spélétajs, kuram nav nepiecieSama kaulina saka ,nakamais” un izlaiz
gajieu)

(@yisi spélétaji noklust strupcela, spéle ir beigugies
Spéletajs ar mazaku punktu skaitu uz atlikusajiem kauliniem ir uzvarétajs,
vin$ sanem 3 no bankas. Spelétajs, kam ir otrs mazakais punktu skaits,
sanem atlikuso %, kas ir banka.

DIVDESMIT VIENS / 2 - 4 spelétaji, gimene

Spéle, faktiski, ir domino variants popularai karSu spélei ,Black Jack”.
»Bankai” izmantojam kadu mazu likmi no katra spélétaja, pieméram,
augli, cepumu, kosleni utt.

Visi domino kaulini tiek sajaukti sava starpa un nolikti uz galda ar punk-
tiem uz leju. Spele notiek pulkstenraditaja virziena, katrs spelétajs nem
pa 2 kauliniem. Spélétajs uzmanigi, lai neviens neredzétu, apskata savus
kaulinus un saskaita punktus. Spéles mérkis ir savakt 21 punktu, vai péc
iespgjas tuvaku tam skaitli. Ja kads uzskata savu skaitli par parak mazu lai
vinnétu, vin3 var panemt vienu domino kaulinu no rezerves. Bet papildus
kaulinu nemsana pastav risks. Spelétajs, kurs savaks vairak par 21 punktu
zaude iespéjas uzvaret un “panemt” banku. Ja neviens no spéletajiem
vairs nevélas nemt papildus kaulinu no rezerves, tad spélétaji atklaj savus
kaulinus un saskaita savus punktus. Ja neviens no spélétajiem nav savacis
21 punktu, tad spéelétajs kam ir vistuvakais skaitlis, kurS mazaks par
skaitli 21, ir uzvaretajs.

SOLO DOMINO / 1 speletajs

Spéle ir [oti laba, lai parbauditu savas kombinacijas spejas. Pirmais solis ir
visus kaulinus novietot uz galda ar punktiem uz leju un rapigi sajaukt. Péc
tam izvéleties 5 kaulinus un apgrieziet tos otradi. Izvélieties sev vispi-
emérotako kaulinu no tiem un novietojiet to atseviski uz galda, ka pama-
tu kaulinu linijas sak3anai.

Otrais solis ir pielikt kaulinus no viena vai otra linijas gala, ievérojot pa-
mata spéles noteikumus. Ja Jus spejat novietot, pieméram, 4 atvértus
kaulinus, tad Jus varat panemt 4 rezerves kaulinus un atkal pielikt dazus
kaulinus kadai linijas pusei. Ir svarigi novietot péc iespéjas vairak kaulinu.
Un atkal Jus varat panemt tik daudz kaulinu no rezerves, cik Jus ievietojat
rinda.

Ja Jus spejat novietot visus kaulinus lnija, tad Jus klastat par spéles
uzvarétaju. Ja Jums nepaveicas un Jums nav nepieciesamo kaulinu, ko likt
[inija, un Jums palika domino kaulini uz rokam, tad Jus esat zaudgjis. Tas
var gadities, ja Jis zaud€jat pirms rezerve ir iztukSota. Tada situacija var
rasties, ja Jus panémat 5 kaulinus no rezerves, bet nevarat tos novietot
domino rindas labaja vai kreisaja puse.

Més ceram, ka jus gusiet
baudu no speles
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