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Tartalom: 28 db jatéklapocska

ZSAKUTCA / 2 jatékos részére

Ez a legegyszerdibb domind jaték. Az dsszes lapocskat szinével lefelé forditva

megkeverjiik. A jaték megkezdése el6tt a jatékosok kisorsoljak, ki kezd. Ezt

kovetéen minden résztvevg hiz 7 lapot. A tobbi lap ebben a kdrben nem

jatszik. A kovetkez6 korben az Gsszes lapocskat ismét dssze kell keverni.

Akezdést véqzd jatékos az asztal kozepére helyeziaz elsd lapocskét. A kovetkezd

jatékos hozzdilleszti egyik sajat lapjat. Ezutdn a kdvetkezd szabalyok szerint

valtjak egymast:

® A résztvevok a jaték kezdete el6tt megallapodnak az elérendd pontszam
értékében — 50, 100 vagy barmilyen més szam.

® A kezdd jatékos az asztalra helyezi egyik domindjét. A tovabbi domindk
lerakasakor a kovetkezdket kell betartani: Azonos pontértéki részeket
illeszteni egymashoz (kettest a ketteshez, négyest a négyeshez stb.).

® A kiilonboz6 pontértékd domindkat hosszirdnyban, a kettds értékiieket
(mindkét félben azonos pontszdmu domindkat) pedig erre merdlegesen kell
elhelyezni.

® Mindegyik jatékos dominéjat csak a sor egyik vagy mdsik végéhez teheti
hozzd.

® Az a jatékos, aki nem tud egy domindt sem hozzdtenni a sorhoz,
passzolhat.

® Aza jatékos, aki elsdként teszi le mind a 7 dominéjat, bemondja a, DOMING”
sz6t és ezzel megnyeri a jatékot. A vesztes jatékos megmutatja megmaradt
domindit. A pontértékek dsszege adja meg a gydztes jétékos altal nyert
pontértéket.

® Ha mindkét jatékosnak vannak még domindi, de egyik sem tud a mar
kirakott sor egyik oldalahoz sem hozzatenni, akkor a jaték ,ZSAKUTCABA”
jut. A jatékosok kdlcsondsen megmutatjak egymdsnak domindikat. Az
a jatékos gydz, akinek a maradék domindk pontszamdnak oOsszege
alacsonyabb. Ehhez az értékhez hozzdszamolja még az ellenfelénél maradt
pontszamot is.

® A kivetkezd jatékban a masik jétékos helyezi el az elsé domindt, a tovabbi
kezdéseknél valtjak egymast.

TALONOS DOMINO / 2 jatékossal

Az dsszes lapocskat szinével lefelé forditva megkeverjiik. Mindegyik jatékos 7
domindt vesz magéhoz. A maradék dominék talonban maradnak. Ezt kvetden
hasonléan jatszanak, mint a,ZSAKUTCABAN”. Ha azonban a jatékosok egyike
nem tud sajat domindibdl a sorhoz hozzatenni, akkor a talonbdl vesz el egy
domindt. Ha az sem lesz megfeleld, akkor folytatja a talonhdl torténd elvételt
egészen addig, amig a sor egyik vagy mésik végéhez hozzé tud adni.
Eléfordulhat, hogy felveszi a talonban levd dsszes dominét. A talonbdl kell
htzni akkor is, ha egy jatékosnak elfogyott minden domindja és ré keriilt a sor.
Ha atalonbél elfogytak a lapok, a jaték tgy folytatédik, minta,ZSAKUTCABAN”,
de az egyes jatékok pontjait nem szémitjék be. Az a jatékos nyer, akinek
atalon elfogydsa utdn egyetlen domindja sem marad vagy a nem hozzétehetd,
maradék domindkon levé pontok dsszértéke kisebb.

MATADOR / 2 jatékossal

Ehhez a jatékhoz négy fontos domind tartozik: a dupla 0/0 szamértékd, a 6/1,
az 5/2 és a 4/3 pontszamd — domindk, amelyek a, MATADOR" nevet kapjak. Az
elsd domind kivételével ezek pontszamai dsszege a 7-es szamot adja.
Valamennyi dominét szinnel lefelé dsszekeverjik. Minden jétszma el6tt
vegyenek ki a jatékbol 3 db véletlenszerdien kivdlasztott dominét. (igy nem
lehet kiszdmolni, hogy a masik jatékosnak milyen domindi vannak.)

A jaték kezdete el6tt sorsoljdk ki azt, hogy ki kezd. Ezutdn mindegyik jatékos 3
domindt vesz fel a talonbdl. Az elsé jatékos egyik domindjat az asztalra
helyezi. A masodik jatékos csak olyan domindt tehet hozza, amelynél az
érintkez6 domindk pontdsszege 7 lesz. Ha a jatékosnak nincs megfeleld
domindja, de van ,MATADORA", akkor azt a pontszdmoktdl fiiggetleniil a sor
barmelyik oldaldhoz hozzdteheti. Az ellenfélre ezutdn a normal jatékszabalyok
érvényesek: vagyis az egymas mellett levd pontok dsszege 7 kell, hogy legyen.
Ha nincs néla megfelel6 domind és nincs,matadora” sem, akkor addig vesz fel
domindkat a talonbél, amig a sorhoz hozzétehet. El6fordulhat, hogy elfogynak
a talonban levé lapok. Ha a jatékos még mindig nem tudja a sort folytatni,
akkor ellenfele jatszik tovabb. Az a jatékos gy6z, akinek a talon felvételét
kévetden eldszor fogynak el domindi. Ha mindkét jatékosnal nem hozzatehetd
domindk maradnak, azokat kolcsonosen megmutatjdk egymdsnak. Az
alacsonyabb pontszam osszeq(i jatékos lesz a gydztes.

BERGEN / 2 - 3 jétékossal

Keverjék ossze a domindkat arccal lefelé forditva és mindegyik jatékos
6 domindt vesz fel magdnak. Az a jatékos kezdi a jatékot, akinek
a legalacsonyabb dupla szdmértéki domindja van. Ezt a domindt az asztal
kdzepére teszi, és ezért 2 pontot kap. Ha egyik jétékosnak sincs dupldja, akkor
az kezd, aki a legalacsonyabb pontdsszegli dominéval rendelkezik. Ezutan
a jatékosok valtakozva hozzdtesznek egy domindt a bal vagy a jobb oldalra
a szokdsos szabalyok szerint. Igyekeznek azonban olyan dominét letenni, hogy



a sor bal- és jobboldali végén mindig azonos pontszamok legyenek —
harmasok, négyesek, iires mezdk sth. Ha ez sikeriil, a jétékos minden
alkalommal 2 pontot kap. Ha sikeril valamelyikiiknek az egyik oldalra olyan
dupldt hozzdtenni, mint amilyen a sor mésik végén van, akkor a jatékos 3
pontot kap. Az a jatékos, aki a szabélyok szerint nem tud vagy taktikai okokbdl
nem akarja valamelyik dominéjdt letenni, az a talonbél hiiz egy dominét. Ha
neki az sem felel meg, passzolhat és ezutdn a jatékot ellenfele folytatja. Ha
a talon felvételét kivetden a jaték zsakutcaba jut, akkor a jaték véget ér.

Az a jatékos nyer, akinek nem maradt kezében egyetlen dupla domind sem. Ha
tobb jatékosnak maradtak dupldi, akkor az gydz, akinek kevesebb dupldja
marad. Ha tobb jatékosnak egyforma szamu dupldja maradt, akkor az gy6z,
akinek a dupldja kisebb értékii. Ha egyik jatékosnal sem marad dupla, akkor
a maradék domindk pontszdmai keriilnek dsszeszdmoldsra. A gydztes az,
akinek alacsonyabb a pontszéma.

A jaték a kovetkezé forduldval folytatddik. Abszoltt gydztes az a jatékos lesz,
akinek elséként sikeriil 15 pontot dsszegyijtenie.

SZEVASZTOPOL / 4 jatékossal,
apré nyereménytdrgyakkal

A nyereménytdrgyak - mogyorék, bonbonok, apré gyiimdlcsok - elnyeréséért
folyik a jaték. A résztvevék mindegyike egy télba (bankba) helyez el egy
darabot tanyérjabl. Ezutdn az dsszekevert domindkbdl 7 darabot vesznek
magukhoz. A jétékot az a jatékos kezdi, akinél dupla hatos érték van és azt
fiiggdlegesen az asztal kizepére helyezi. A tobbi jatékos az dramutatd jarasaval
megegyezd irdnyban folytatja a jatékot barmilyen, hatos pontérték(i domind
hozzaaddsaval. Azokat nemcsak a szokdsos jatékoknak megfelelGen balra és
jobbra helyezhetik el, hanem alulra és feliilre is. Az a jatékos, akinél nincs 6-0s
pontértékid doming, passzol. Amikor a dupla hatos koriil a négy vilagtaj felé
mutatd kereszt kialakul, akkor elkezdddik a jaték masodik része. Mindegyik
jétékos domindt tesz a, kereszt” egyik 4gdhoz a domind alapvetd jatékszabalyai

szerint. Az a jatékos, aki els6ként rakja le valamennyi dominéjat, megnyeri
a,bank” tartalmanak hdromnegyed részét. A tobbi jatékos folytatja a jatékot.
Az a jétékos, aki sorrendben mdsodikként rakja le valamennyi domindjat,
megnyeri a,bank” maradékat. Az utolsé két jatékos iires kézzel tavozik. A jaték
masodik fazisaban is érvényes az a szabaly, hogy aki nem tud letenni domindt,
annak passzolnia kell. Ha a jaték valamennyi résztvevéje zsakutcaba jut, akkor
befejezddik a jaték. Az a jatékos nyer, akinek a domindi Gsszes pontszdma
a legkisebb és ezzel a bank tartalma haromnegyed részét kapja meg. Masodik
lesz az a jatékos, akinek a pontszama azt kovetden a legalacsonyabb és a bank
utolso betétrésze lesz a nyereménye.

HUSZONEGYES / 2-4 jatékossal, csaladi kérben
apré nyereménytdrgyakkal

Ez a jaték tulajdonképpen az ismert kdrtyajaték dominds véltozata. Ennél
a jatéknal nem helyeziink pénzt a bankba, hanem a résztvevd jatékosok kozos
tulajdondban levd aprébb nyereménytargyakat helyezziik be — pl. gyiimélcsdt,
kekszféléket, ragégumit stb.

Az asztalon lev, sziniikkel lefelé forditott, el6re megkevert domindkbél
a jatékosok egymdsutan vesznek ki 2-2 darabot, az dramutatd jérdsanak
megfelel6 sorrendben. Titokban megnézik és osszeszamoljak az dominok
pontértékeét. A jaték célja, hogy a sajat domindkon levé pontértékek dsszege
21, vagy ahhoz legkdzelebb levd szdm legyen. Ha valamelyik jatékos tgy érzi,
hogy til alacsony a pontszdma, akkor a talonbdl egy vagy tobb dominét vehet
fel. A domindk felvétele nem kockdzat nélkiili. Aki a sziikséges 21 értéki
pontszamot tullépi, az elveszti nyerési lehetdségét és a jutalom megszerzési
lehetdségét. Ha mar senki nem kivdn felvenni tovébbi domindt, akkor
a jatékosok bemutatjdk egymdsnak a domindikat és dsszeszamoljék azok
pontértékeit. Ha egyetlen jatékosnak sincs 21 pontja, akkor az ahhoz
legkdzelebb levd kisebb pontszdm tulajdonosa nyer.

SOLO DOMING / 1 jtékossal

Ez a jaték jol fejleszti a kombinaldsi képességeket. ElGszor is az dsszes domindt
sziniikkel lefelé helyezze az asztalra, és alaposan keverje meg. Ezutdn
véletlenszer(ien vélasszon ki 5 dominét, amelyeket sziniikkel felfelé forditsa
fel. Ezekb6l a domindkbdl vélassza ki a legmegfelel6bbet és helyezze az
asztalra, mint a domindsor alapjét.

Ezutdn domindibol épitse tovabb a sor egyik vagy mdsik oldaldt a domind
jaték alapszabalya szerint. Ha sikeriil az asztalra helyezni a kezdeti 6t darabbdl
példaul 4 darabot, akkor vegyen fel azok helyett tovabbiakat a domindkbdl és
forditsa azokat sziniikkel felfelé. Ismét tegyen hozzd egy dominénként a sor
eqyik vagy masik oldalédhoz. Fontos az, hogy a felvett 6t darabbdl minél tobb
dominét rakjon le. Ismét toltse fel dominé készletét a lehelyezett domindk
szdmdanak megfelel6en. Minden egyes forduléndl érvényes: ahany dominét
lerakott, annyi dominét vegyen ismét magahoz.

Akkor nyeri meg a jatékot, aki valamennyi domindjét le tudjarakni. Amennyiben
ez nem sikeriil, és akdr egy dominéja is megmarad, amelyet egyik oldalhoz
sem tud hozzatenni, akkor veszit. El6fordulhat az is, hogy még azel6tt elvesziti
a jatékot, mieltt kézbe venné az dsszes domindt. Ez a helyzet akkor éll fenn,
ha 5 dominét vesz magahoz, amelyek koziil egyet sem lehet sem a bal-, sem
pedig a jobb oldalhoz hozzétenni.
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