€2

7 hernich variant

pro 1 a7 4 hraCe ve véku od 6 let
Obsah: 28 hracich kamen(i

SLEPA ULICKA / 2 hraci

Je to nejjednodussi hra s dominem. VSechny kostky se promichaji

licem dol0. Pred zahdjenim hry si hrdi vylosuji, kdo bude zaginat.

Potom si kazdy ze souperil vybere 7 kostek. Ostatni kostky se nechaji

pro tuto hru leZet na stole. Pfed dalSi hrou se znovu promichaj

v3echny kostky. Zacinajici hrac poloZi doprostted prvni kostku. Souper

k ni priloZi jednu ze svych kostek. Potom se vzdjemné stfidaji podle

téchto pravidel:

e Hraci se pfed hrou dohodnou na pottu dosazenych bodd — 50, 100.

e Pfi zahdjeni hry poloZi hraC kteroukoliv ze svych kostek. Déle
mohou byt priklddany kostky pouze podle zasady: stejny poCet ok
k sobé (dvojku ke dvojce, Ctyfku ke Ctyrfce apod.).

e Kostky s rozdilnymi poCty ok se kladou do fady na délku, dubly
(kostka s ob&ma polovinami stejnymi) na vysku.

e Kazdy z hracl mlze priklddat svou kostku pouze na jednu nebo
druhou stranu fady.

e Hrét, ktery nemdzZe prilozit Zadnou kostku, fekne , DAL “

e Ktery z hrag jako prvni priloZi do fady posledni ze svych 7 kostek,
ohlasi ,,DOMINO* a tuto hru vyhrdva. Souper odhali svoje zbylé
kostky. Soutet vSech ok se stavd vyhernimi body pro vitézného hréce.

e Maji-li oba hraCi jeStE na stole néjaké kostky, ale nemohou
prikladat na Zadnou stranu jiZ vyloZené fady, ocitd se hra ve ,SLEPE
ULICCE®. Soupefi si vzajemné ukdZi svoje kostky. Vitézem se stéva
hrag, ktery md v celkovém souCtu ok niZ3i hodnotu a pfipocita si
celkovy podet souperovych ok.

e \/ dalsi hie poloZi jako prvni zahajovaci kdmen druhy hrdc
a postupng se opét stridaji.

DOMINO SE ZALOHOU / 2 hraCi

Kostky se promichaji licem dolli. Kazdy z hracl si vezme 7 kostek.
Zbyvajici kostky zdistavaji v zaloze. Potom hrajf stejné jako ve ,SLEPE
ULICCE® pouze s nésledujici obm&nou. Pokud nemdZe niktery z hra-
g0 priloZit Zdnou ze svych kostek, bere si jednu kostku ze zalohy.
Jestlize se mu ani tato nehodi, bere ze zalohy tak dlouho, dokud ne-
m(iZe priloZit na jednu nebo druhou stranu fady. MiiZe se stét, Ze celou
zdlohu vyCerpd. Ze zélohy bere také hraC v pfipadg, kdy iz vyloZil
vechny svoje kostky a pfiSla na ného fada. Po vyCerpdni zalohy po-
kratuje hra stejné jako pfi ,SLEPE ULICCE®, ale body z jednotlivych
her se nenacitaji. Vitézem kaZzdé hry je hrac, ktery se po rozebranf zdlo-
hy zbavil dfive vSech svych kostek nebo méd nakonec na kostkdch, kte-
ré nejdou priloZit, nizsi soudet ok.

MATADOR / 2 hraCi

Pro tuto hru jsou dlezité Ctyfi kostky: dubl 0/0, 6/1, 5/2 a 4/3 —
které nazyvame ,MATADOR". Kromé prvni kostky jsou to tedy takové,
u kterych souCet ok ddva Gislo 7. VSechny kostky promicheijte licem
dold. Pfed kazdou partii vyfadte ze hry 3 ndhodné vybrané kostky.
Je to opatfeni, aby se nedalo zjistit, jaké kostky ma soupef.

Pred zapocetim hry si losem urCete, kdo bude zaCinat. Potom si kazdy
z hragl vezme ze zalohy po 3 kostkdch. Prvni hrag poloZi jednu ze
svych kostek na still. Druhy hra¢ musi priloZit takovou kostku, aby sou-
Cet vzajemné se dotykajicich kostek byl 7. Pokud hrd nema kostku
s potfebnym poctem ok na pfiloZeni, ale ma ,MATADORA*, milZe je]
pfiloZit na kteroukoli stranu fady bez ohledu na poCet ok. Pro soupere
potom plati normdlni pravidla hry, mus pfiloZit kostku s po¢tem ok do
Cisla 7. Pokud neméte potfebnou kostku na pfilozeni ani ,matadora®,
berete si po jedné kostce ze zdlohy tak dlouho, az mliZete pfiloZit. MiZe
se také stat, Ze vyCerpate celou zalohu.

V pipadg, Ze nem(iZete ani potom piloZit kostku, hraje soupef. Vitézem
se stavd hra€, ktery se po vyCerpani zdlohy zbavi dfive vSech svych
kostek. Jestlize obéma hractim zlistanou kostky, které nemohou pfilo-
Zit, vzajemné je odkryji. Vitezem se stdvd hra¢ s niz8im souctem ok.

BERGEN / 2 - 3 hraCi

Promichejte vSechny kostky licem dolil a vyberte si kaZdy 6 kostek.
Zatind hrdg, ktery md dubla s niz8i hodnotou. Tuto kostku poloZi
doprostted stolu a zapotitd si za ni 2 body. Pokud Zadny z hra&d nema
dubla, zatind ten, ktery méd kostku s nejniz8im poctem ok. Potom oba
hragi stfidavé pfikladaji po jedné kostce na levou nebo pravou stranu
podle obvyklych pravidel. Snazi se ale pfiloZit takovou kostku, aby
vZzdy na konci fady vlevo i vpravo byl stejny pocet ok — trojky, Ctyrky,
prazdné policko apod. Kdykoli se to podarf, pfipoCitd si tento hrdg
2 body. Pokud se v3ak povede priloZit na jednu stranu dubla se
stejnym poCtem ok, jako je na druhém konci fady, pripoGita si hrdc za
tuto priloz 3 body. Hrag, ktery podle pravidel nem(ize nebo z taktickych
dlivodi nechce priloZit nékterou ze svych kostek, vezme si jednu kost-
ku ze zélohy. Nehodi-li se mu ani tato, fekne ,DAL“a hraje soupe:
Dostane-li se hra po rozebréni zalohy do slepé ulicky, hra kongi. Vitézi



ten z hracll, kterému nezlistal v ruce ani jeden dubl. Maji-li oba hréci
dubly, vitézi ten, ktery jich ma méng. V pfipadé jednoho dublu v ruce
se stava vitézem ten, jehoZ dubl ma niZsi hodnotu. Pokud nema Zadny
z hrdti dubla, spoCitaji si oka na zbylych kostkdch. Vitézem se stdvé
hrdg s nejniz$im poctem bodd.

Hra pokraCuje dalSim kolem. Absolutnim vitzem se stdva hrac, ktery
jako prvni dosdhne 15 bodd.

SEVASTOPOL / 4 hréci
drobné véci na sazeni

Hraje se 0 vsazené véci — ofSky, bonbdny, drobné ovoce apod. Kazdy
ze zUGastnénych hraé vioZi do misky (banku) po 1 kousku ze svého
talifku. Potom si z promichanych kostek odeberou po 7 kostkdch. Hru
zatind hrac, ktery ma Sestkovy dubl a poloZi jej na vySku doprostied
stolu. HraCi pokracuji ve sméru hodinovych rucicek pfilozenim jakéko-
liv kostky se 6 oky. Mohou ji poloZit nejen jako v obvyklych hrdch
kostku se 6 oky, Tekne , DAL “a vynechava tah.

Jakmile je kolem Sestkového dublu sestaven kifZ do Ctyf svétovych
stran, zagind druhd fdze hry. Kazdy z hracl potom prikldda kostku na
jedno rameno ,kfiZe" podle zakladnich pravidel domina. Ktery z hrac(
jako prvni odlozi vSechny své kostky, ziskava tfi CGtvrtiny ,banku®.
Ostatni pokracuiji ve hte. Kdo se zbavi svych kostek jako druhy v poradi,
ziskava posledni dil z ,banku®. Zbyvajici dva hraCi vyjdou naprazdno.
Takeé ve druhé fazi hry platf pravidlo, Ze kdo nem(iZe pfiloZit kostku, fek-
ne ,, DAL “a vynechdva tah. Dostanou-1i se vichni zitastnéni hrati do
slepé ulicky, hra konCi. Vitézem se stane hrd¢ s nejnizSim souttem ok
na svych kostkdch a dostane tfi Gtvrtiny z banku. Jako druhy se umisti
hrag s ndsledujicim nejnizSim souctem bod{ a dostdva posledni dil
Z banku.

JEDENADVACET / 2 -4 hraci, rodina
drobné véci na sazeni

Tato hra je vlastng dominovd obména znamé karetni hry. Nesdzime
pfi ni penize do banku, ale hrajeme o drobné ceny ze spolecného
vlastnictvi vSech zltastnénych hracli — napfiklad ovoce, suSenku,
Zvykacku apod.

Z predem promichanych kostek, leZicich na stole licem dolG, si hréci
postupné ve sméru hodinovych rucicek vezmou kazdy po 2 kostkdch.
Tajné si je prohlédnou a spocCitaji si vechna oka. Cilem hry je dosdh-
nout na svych kostkach celkového poctu 21 nebo se mu co nejvice pfi-
bliZit. Pokud se nékomu zda souCet ok pfiliS nizky, pfibere si ze zdlohy
jednu nebo i vice kostek. PFibirdni kostek ovSem neni bez rizika. Kdo
prekroCi potfebny poCet 21 tfeba o jediny bod, ztrdci tim nadéji na vi-
t8zstvi a mozZnost ziskdni odmény. Pokud Zddny z hrdci nechce pfibrat
dal3i kostku, odkryji vSichni zitastnéni své kostky a setou si body.
Nemd-li Zadny z hrcd 21 bod(, vitézem se stdvé hrdc s nejbliz$im niz-
§fm pottem dosazenych bod(.

SOLO DOMINO / 1 hrac

Tato hra velmi dobfe prohlubuje kombinaCni schopnosti. Nejprve
obratte vSechny kostky licem dol(i a fddné je promichejte. Potom si
vyberte 5 ndhodnych kostek, které si otoCite licem nahoru. Z t&chto
kostek si vyberte tu nejvhodnéji a polozte ji na stil jako zaklad domi-
nové fady.

Nasledng k ni pfipojte ze svych kostek dalSi kostky na jednu nebo
druhou stranu fady podle zdkladnich pravidel domina. Pokud se vém
podafi postupné poloZit na stlil z prvni pétice tfgba 4 kostky, pfiberste
Si je ze zasoby a opét otoCite licem nahoru. Znovu priklédate na jednu
nebo druhou stranu fady po kostce. Je dileZité poloZit vZdy co nejvice

kostek z vybrané pétice. Opét doplinite svoji zdsobu podle poctu
odloZenych kostek. Pro vSechna kola tedy plati: kolik kostek odloZite,
tolik novych kostek si priberete.

Vitézem se stanete v pripadé, Ze postupné poloZite vSechny kostky
domina na stil. Pokud se vdm toto nepodaff a zbyde vam tfeba jedina
kostka, kterou nemiiZete pfiloZit ani na jednu stranu, prohrdvéte. MilZe
se také stat, Ze prohrajete drive, neZ rozeberete celou zasobu. Tato
situace nastane, kdyzZ si vyberete 5 kostek, ze kterych nejde ani jedna
priloZit na levou nebo pravou stranu fady.

Prejeme Vdm priijemnou zdbavu.
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