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7 hernych variantov

pre 1 aZ 4 hraCov vo veku od 6 let

Obsah: 28 hracich kameriov
SLEPA ULICKA / 2 hréti

Je to najjednoduchsia hra s dominom. V3etky kocky sa premie3aju

licom dole. Pred otvorenim hry si hraCi vylosujd, kto bude zaCinat.

Potom si kazdy zo stperov vyberie 7 kociek. Ostatné kocky sa nechaju

pri tejto hre lezat na stole. Pred dalSou hrou sa znovu premieSajl

v3etky kocky. Zatiajlci hrag poloZf prva kocku do stredu. Stper k nej

priloZi jednu zo svojich kociek. Potom sa vzdjomne striedaju podia

tychto pravidiel:

e Hr4di sa pred hrou dohodn(i na poéte dosiahnutych bodov — 50, 100.

e Pri otvorenf hry poloZf hrég ktorakolvek zo svojich kociek. Dalej sa
mozu kocky prikladat len podla zdsady: rovnaky poCet 6k k sebe
(dvojku ku dvojke, Stvorku ku Stvorke a pod.).

* Kocky s rozdielnym pottom 0k sa kladd do radu po dizke, dubly
(kocka s obidvoma polovicami rovnakymi) na vySku.

e Kazdy z hrdCov moZe prikladat svoju kocku len na jednu alebo
druhd stranu radu.

e Hrég, ktory nemdze prilozit Ziadnu kocku, povie: , DALEJ®

o Ktory z hracov ako prvy priloZl do radu poslednt zo svojich 7 kociek, ohld-
si ,DOMINO" a tdto hru vyhrdva. Stper odhali svoje zostavajtice kocky.
Sucet vietkych Ok predstavuje vyherné body pre vitazného hréca.

e Ak maju oba hrdci eSte na stole nejaké kocky, ale nemo6zu prikladat
na Ziadnu stranu uZ vyloZeného radu, ocitd sa hra v ,SLEPEJ
ULICKE®. Stperi si vzajomne ukazu svoje kocky. Vitazom sa stéva
hrac, ktory ma v celkovom stcte 0k nizSiu hodnotu a pripocita si
celkovy podet stperovych Ok.

o \/ dalSej hre poloZi ako prvy otvdraci kamefi druhy hraC a postupne
sa opdt striedajd.

DOMINO SO ZALOHOU / 2 hrégi

Kocky sa premie3ajl licom dole. Kazdy z hraCov si vezme 7 kociek.
Zostavajlce kocky zostdvaji v zdlohe. Potom hrajd rovnako ako
v ,SLEPEJ ULICKE* len s nasledujicou obmenou. Ak nemdZe niekto-
ry z hraov priloZit Ziadnu zo svojich kociek, berie si jednu kocku zo
zalohy. Ak sa mu ani tato nehodf, berie zo zdlohy tak dlho, kym nemdze
priloZit na jednu alebo druhu stranu radu. MoZe sa stat, Ze celd zalohu
vyCerpd. Zo zalohy berie hraC tiez v pripade, ked uz vyloZil v3etky svoje
kocky a priSiel na neho rad. Po vyCerpani zalohy pokraCuje hra rovna-
ko ako pri ,SLEPEJ ULICKE®, ale body z jednotlivych hier sa nestita-
vaju. Vitazom kazdej hry je hrag, ktory sa po rozobrani zalohy zbavil
skor vSetkych svojich kociek, alebo mé nakoniec na kockdch, ktoré sa
nedaju priloZit, nizSi sucet ok.

MATADOR / 2 hréci

Pre tito hru su ddlezité Styri kocky: dubl 0/0, 6/1, 5/2 a 4/3 — ktoré
nazyvame ,MATADOR". Okrem prvej kocky su to teda také, na ktorych
sticet 0k ddva Cislo 7. V3etky kocky premieSajte licom dole. Pred kaz-
dou partiou vyradte z hry 3 ndhodne vybrané kocky. Je to opatrenie, aby
sa nedalo zistit, aké kocky mé stper.

Pred zaCiatkom hry si losom urte, kto bude zaCinat. Potom si kazdy
z hraGov vezme zo zalohy po 3 kockdch. Prvy hraC poloZi jednu zo svo-
jich kociek na stl. Druhy hrag musf priloZit takud kocku, aby sucet vza-
jomne sa dotykajlcich kociek bol 7. Ak hrd¢ nemd kocku s potrebnym
poCtom 0k na priloZenie, ale md ,MATADORA®, mdze ho priloZit na
ktordkolvek stranu radu bez ohfadu na podet 6k. Pre sdperov potom
platia normélne pravidld hry, musia priloZit kocku s poCtom 0k do
¢isla 7. Ak nemdte potrebnli kocku na priloZenie ani ,MATADORA®,
beriete si po jednej kocke zo zdlohy tak dlho, aZ moZete priloZit. MoZe
sa tieZ stat, Ze vyCerpate celd zalohu.

V pripade, Ze nemdZete ani potom priloZit kocku, hréd stper. Vitazom
sa stdva hrdc, ktory sa po vyCerpani zalohy zbavi skor v3etkych svojich
kociek. Ak obom hraCom zostand kocky, ktoré nemdzu priloZit, vza-
jomne ich odkryju. Vitazom sa stdva hrd¢ s nizsSim stctom ok.

BERGEN / 2 - 3 hrdCi

Premie3ajte vSetky kocky licom dole a vyberte si kazdy 6 kociek. ZaCina
hrag, ktory ma dubla s nizSou hodnotou. Tito kocku poloZi do stredu
stola a zapoCita si za fiu 2 body. Ak Ziadny z hraCov nemd dubla,
zaGina ten, ktory ma kocku s najnizSim poctom 0k. Potom obaja hraci
striedavo prikladaju po jednej kocke na favd alebo pravi stranu podla
obvyklych pravidiel. SnaZia sa ale priloZit takd kocku, aby vZdy na kon-
ci radu viavo aj vpravo bol rovnaky poCet 6k — trojky, Stvorky, prdzdne
politko a pod. Kedykolvek sa to podari, pripogita si tento hra¢ 2 body.
Ak sa vSak podarf priloZit na jednu stranu dubla s rovnakym poctom ok,
ako je na druhom konci radu, pripocita si hra€ za toto priloZenie
3 body. Hrac, ktory podla pravidiel nemdze, alebo z taktickych dévodov
nechce priloZit niektord zo svojich kociek, vezme si jednu kocku zo zé-
lohy. Ak sa mu nehodi ani tato, povie: ,, DALEJ“a hré stper. Ak sa do-
stane hra po rozobrani zdlohy do slepej ulicky, hra kongi. Vitazi ten



z hraCov, ktorému nezostal v ruke ani jeden dubl. Ak majd obaja hragi
dubly, vitazi ten, ktory ich ma menej. V pripade jedného dubla v ruke
sa stdva vitazom ten, ktorého dubl md niz8iu hodnotu. Ak nema Ziadny
z hraCov dubla, spocitajd si oka na zostavajlcich kockach. Vitazom sa
stéva hrac s najnizSim poc¢tom bodov.

Hra pokracuje dalSim kolom. Absoldtnym vitazom sa stdva hrdg, ktory
ako prvy dosiahne 15 bodov.

SEVASTOPOL / 4 hraci
drobné veci na stavky

Hré sa o stavené veci — orieSky, bonbony, drobné ovocie a pod. Kazdy
70 zUGastnenych hraCov vioZi do misky (banku) po 1 kiisku zo svojho
tanierika. Potom si z premieSanych kociek odoberti po 7 kockach. Hru
zaGina hrac, ktory md Sestkovy dubl a poloZi ho na vySku do stredu sto-
la. HraCi pokracuju v smere hodinovych ruciciek prilozenim akejkolvek
kocky so 6 okami. MGZu ju poloZit nielen ako v obvyklych hrdch viavo
avpravo, ale tieZ zdola a zhora. Ak nema niektory z hra€ov Ziadnu koc-
ku so 6 okami, povie: , DALEJ“a vynechava tah.

Akondhle je okolo Sestkového dubla zostaveny kriz do Styroch sveto-
vych stran, zacina sa druhd féza hry. Kazdy z hrdcov potom prikladd
kocku na jedno rameno ,kriza“ podla zakladnych pravidiel domina. Ktory
z hraCov ako prvy odloZi vSetky svoje kocky, ziskava tri Stvrtiny ,banku®.
Ostatni pokraCujd v hre. Kto sa zbavi svojich kociek ako druhy v poradi,
Ziskava posledny diel z ,banku®. Zostavajlci dvaja hraci vyjdu naprazdno.
TieZ v druhej féze hry plati pravidlo, 7 kto nemdZe priloZit kocku, po-
vie: , DALEJ“a vynechava tah. Ak sa dostand vietci zagastnenf hragi
do slepej ulicky, hra sa kongi. Vitazom sa stane hra€ s najnizSim su-
Ctom 6k na svojich kockédch a dostane tri Stvrtiny z banku. Ako druhy
sa umiestni hraC s nasledujticim najniz8im stctom bodov a dostdva
posledny diel z banku.

DVADSATJEDEN / 2- 4 hr4ti, rodina
drobné veci na stavky

Této hra je vlastne dominovd obmena znamej kartovej hry. Neuzatva-
rame pri nej stivky o peniaze, ale hrdme o drobné ceny zo spolocného
vlastnictva v3etkych zticastnenych hraCov — napr. ovocie, suSienku,
Zuvacku a pod.

Z vopred premieSanych kociek, leZiacich na stole licom dole, si hragi
postupne v smere hodinovych ruciciek zoberd kazdy po 2 kockdch.
Tajne si ich prezri a spoGitajd si vSetky okd. Ciefom hry je dosiahnut
na svojich kockdch celkovy pocet 21 alebo sa mu ¢o najviac priblizit.
Ak sa niekomu zdd sucet Ok prili§ nizky, priberie si zo zélohy jednu
alebo aj viac kociek. Priberanie kociek v3ak nie je bez rizika. Kto prek-
roCi potrebny pocet 21 hoci len o jediny bod, strdca tym nadej na vi-
tazstvo a mozZnost ziskat odmenu. Ak Ziadny z hraov nechce pribrat
dalSiu kocku, odkryji vetci ziGastneni svoje kocky a spocitajd i
body. Ak nema Ziadny z hraCov 21 bodov, vitazom sa stdva hra¢ s najb-
[iZ8im nizSim poctom dosiahnutych bodov.

SOLO DOMINO / 1 hra¢

Této hra velmi dobre prehlbuje kombinacné schopnosti. Najskor obrétte
v3etky kocky licom dole a poriadne ich premie3ajte. Potom si vyberte
5 ndhodnych kociek, ktoré si otoCite licom hore. Z tychto kociek si vy-
berte tli najvhodne;jSiu a poloZte ju na stdl ako zdklad dominového radu.
Potom k nej pripojte zo svojich kociek dalSie kocky na jednu alebo dru-
hi stranu radu podla zakladnych pravidiel domina. Ak sa vam podarf
postupne poloZit na stol z prvej patice napriklad 4 kocky, priberiete i
ich zo zésoby a opédt otocite licom hore. Znovu prikladdte na jednu
alebo druhti stranu radu po kocke. Je doleZité poloZit vZdy ¢o najviac
kociek z vybranej patice. Opat doplnite svoju zasobu podla poctu

odloZenych kociek. Pre v3etky kold teda plati: kolko kociek odloZite,
tolko novych kociek si priberigte.

Vitazom sa stanete v pripade, Ze postupne poloZite v3etky kocky domi-
na na stol. Ak sa vdm toto nepodari a zostane vdm napriklad len jedina
kocka, ktord nem@zete priloZit ani na jednu stranu, prehravate. MoZe sa
tieZ stat, Ze prehréte skor, ako rozoberiete celd zdsobu. Této situdcia na-
stane, ked si vyberiete 5 kociek, z ktorych sa neda ani jedna priloZit na
lavd alebo pravd stranu radu.

Prajeme Vdm prijemnd zdbavu.
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