
7 hern˘ch variantov
pre 1 aÏ 4 hráãov vo veku od 6 let

Obsah: 28 hracích kameÀov

SLEPÁ ULIâKA /  2 hráãi

Je to najjednoduch‰ia hra s dominom. V‰etky kocky sa premie‰ajú
lícom dole. Pred otvorením hry si hráãi vylosujú, kto bude zaãínaÈ.
Potom si kaÏd˘ zo súperov vyberie 7 kociek. Ostatné kocky sa nechajú
pri tejto hre leÏaÈ na stole. Pred ìal‰ou hrou sa znovu premie‰ajú 
v‰etky kocky. Zaãínajúci hráã poloÏí prvú kocku do stredu. Súper k nej
priloÏí jednu zo svojich kociek. Potom sa vzájomne striedajú podºa
t˘chto pravidiel:
•  Hráãi sa pred hrou dohodnú na poãte dosiahnut˘ch bodov – 50, 100. 
•  Pri otvorení hry poloÏí hráã ktorúkoºvek zo svojich kociek. ëalej sa

môÏu kocky prikladaÈ len podºa zásady: rovnak˘ poãet ôk k sebe
(dvojku ku dvojke, ‰tvorku ku ‰tvorke a pod.).

•  Kocky s rozdielnym poãtom ôk sa kladú do radu po dæÏke, dubly
(kocka s obidvoma polovicami rovnak˘mi) na v˘‰ku.

•  KaÏd˘ z hráãov môÏe prikladaÈ svoju kocku len na jednu alebo 
druhú stranu radu.

•  Hráã, ktor˘ nemôÏe priloÏiÈ Ïiadnu kocku, povie: „ëALEJ“.
•  Ktor  ̆z hráãov ako prv  ̆priloÏí do radu poslednú zo svojich 7 kociek, ohlá-

si „DOMINO“ a túto hru vyhráva. Súper odhalí svoje zostávajúce kocky.
Súãet v‰etk˘ch ôk predstavuje v˘herné body pre víÈazného hráãa.

•  Ak majú oba hráãi e‰te na stole nejaké kocky, ale nemôÏu prikladaÈ
na Ïiadnu stranu uÏ vyloÏeného radu, ocitá sa hra v „SLEPEJ
ULIâKE“. Súperi si vzájomne ukáÏu svoje kocky. VíÈazom sa stáva
hráã, ktor˘ má v celkovom súãte ôk niÏ‰iu hodnotu a pripoãíta si
celkov˘ poãet súperov˘ch ôk.

•  V ìal‰ej hre poloÏí ako prv˘ otvárací kameÀ druh˘ hráã a postupne
sa opäÈ striedajú.

DOMINO SO ZÁLOHOU /  2 hráãi

Kocky sa premie‰ajú lícom dole. KaÏd˘ z hráãov si vezme 7 kociek.
Zostávajúce kocky zostávajú v zálohe. Potom hrajú rovnako ako
v „SLEPEJ ULIâKE“ len s nasledujúcou obmenou. Ak nemôÏe niekto-
r˘ z hráãov priloÏiÈ Ïiadnu zo svojich kociek, berie si jednu kocku zo
zálohy. Ak sa mu ani táto nehodí, berie zo zálohy tak dlho, k˘m nemôÏe
priloÏiÈ na jednu alebo druhú stranu radu. MôÏe sa staÈ, Ïe celú zálohu
vyãerpá. Zo zálohy berie hráã tieÏ v prípade, keì uÏ vyloÏil v‰etky svoje
kocky a pri‰iel na neho rad. Po vyãerpaní zálohy pokraãuje hra rovna-
ko ako pri „SLEPEJ ULIâKE“, ale body z jednotliv˘ch hier sa nesãíta-
vajú. VíÈazom kaÏdej hry je hráã, ktor˘ sa po rozobraní zálohy zbavil
skôr v‰etk˘ch svojich kociek, alebo má nakoniec na kockách, ktoré sa
nedajú priloÏiÈ, niÏ‰í súãet ôk.

MATADOR /  2 hráãi

Pre túto hru sú dôleÏité ‰tyri kocky: dubl 0/0, 6/1, 5/2 a 4/3 – ktoré 
naz˘vame „MATADOR“. Okrem prvej kocky sú to teda také, na ktor˘ch
súãet ôk dáva ãíslo 7. V‰etky kocky premie‰ajte lícom dole. Pred kaÏ-
dou partiou vyraìte z hry 3 náhodne vybrané kocky. Je to opatrenie, aby
sa nedalo zistiÈ, aké kocky má súper.

Pred zaãiatkom hry si losom urãte, kto bude zaãínaÈ. Potom si kaÏd˘
z hráãov vezme zo zálohy po 3 kockách. Prv˘ hráã poloÏí jednu zo svo-
jich kociek na stôl. Druh˘ hráã musí priloÏiÈ takú kocku, aby súãet vzá-
jomne sa dot˘kajúcich kociek bol 7. Ak hráã nemá kocku s potrebn˘m
poãtom ôk na priloÏenie, ale má „MATADORA“, môÏe ho priloÏiÈ na 
ktorúkoºvek stranu radu bez ohºadu na poãet ôk. Pre súperov potom
platia normálne pravidlá hry, musia priloÏiÈ kocku s poãtom ôk do 
ãísla 7. Ak nemáte potrebnú kocku na priloÏenie ani „MATADORA“, 
beriete si po jednej kocke zo zálohy tak dlho, aÏ môÏete priloÏiÈ. MôÏe
sa tieÏ staÈ, Ïe vyãerpáte celú zálohu.
V prípade, Ïe nemôÏete ani potom priloÏiÈ kocku, hrá súper. VíÈazom 
sa stáva hráã, ktor˘ sa po vyãerpaní zálohy zbaví skôr v‰etk˘ch svojich
kociek. Ak obom hráãom zostanú kocky, ktoré nemôÏu priloÏiÈ, vzá-
jomne ich odkryjú. VíÈazom sa stáva hráã s niÏ‰ím súãtom ôk.

BERGEN /  2 - 3 hráãi

Premie‰ajte v‰etky kocky lícom dole a vyberte si kaÏd˘ 6 kociek. Zaãína
hráã, ktor˘ má dubla s niÏ‰ou hodnotou. Túto kocku poloÏí do stredu
stola a zapoãíta si za Àu 2 body. Ak Ïiadny z hráãov nemá dubla, 
zaãína ten, ktor˘ má kocku s najniÏ‰ím poãtom ôk. Potom obaja hráãi
striedavo prikladajú po jednej kocke na ºavú alebo pravú stranu podºa
obvykl˘ch pravidiel. SnaÏia sa ale priloÏiÈ takú kocku, aby vÏdy na kon-
ci radu vºavo aj vpravo bol rovnak˘ poãet ôk – trojky, ‰tvorky, prázdne
políãko a pod. Kedykoºvek sa to podarí, pripoãíta si tento  hráã 2 body.
Ak sa v‰ak podarí priloÏiÈ na jednu stranu dubla s rovnak˘m poãtom ôk,
ako je na druhom konci radu, pripoãíta si hráã za toto priloÏenie 
3 body. Hráã, ktor˘ podºa pravidiel nemôÏe, alebo z taktick˘ch dôvodov
nechce priloÏiÈ niektorú zo svojich kociek, vezme si jednu kocku zo zá-
lohy. Ak sa mu nehodí ani táto, povie: „ëALEJ“ a hrá súper. Ak sa do-
stane hra po rozobraní zálohy do slepej uliãky, hra konãí. VíÈazí ten
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z hráãov, ktorému nezostal v ruke ani jeden dubl. Ak majú obaja hráãi
dubly, víÈazí ten, ktor˘ ich má menej. V prípade jedného dubla v ruke
sa stáva víÈazom ten, ktorého dubl má niÏ‰iu hodnotu. Ak nemá Ïiadny
z hráãov dubla, spoãítajú si oká na zostávajúcich  kockách. VíÈazom sa
stáva hráã s najniÏ‰ím poãtom bodov. 
Hra pokraãuje ìal‰ím kolom. Absolútnym víÈazom sa stáva hráã, ktor˘
ako prv˘ dosiahne 15 bodov.

SEVASTOPOL /  4 hráãi
drobné veci na stávky

Hrá sa o stavené veci – orie‰ky, bonbóny, drobné ovocie a pod. KaÏd˘
zo zúãastnen˘ch hráãov vloÏí do misky (banku) po 1 kúsku zo svojho
tanierika. Potom si z premie‰an˘ch kociek odoberú po 7 kockách. Hru
zaãína hráã, ktor˘ má ‰estkov˘ dubl a poloÏí ho na v˘‰ku do stredu sto-
la. Hráãi pokraãujú v smere hodinov˘ch ruãiãiek priloÏením akejkoºvek
kocky so 6 okami. MôÏu ju poloÏiÈ nielen ako v obvykl˘ch hrách vºavo
a vpravo, ale tieÏ zdola a zhora. Ak nemá niektor˘ z hráãov Ïiadnu koc-
ku so 6 okami, povie: „ëALEJ“ a vynecháva Èah.
Akonáhle je okolo ‰estkového dubla zostaven˘ kríÏ do ‰tyroch sveto-
v˘ch strán, zaãína sa druhá fáza hry. KaÏd˘ z hráãov potom prikladá
kocku na jedno rameno „kríÏa“ podºa základn˘ch pravidiel domina. Ktor˘
z hráãov ako prv˘ odloÏí v‰etky svoje kocky, získava tri ‰tvrtiny „banku“.
Ostatní pokraãujú v hre. Kto sa zbaví svojich kociek ako druh˘ v poradí,
získava posledn˘  diel z „banku“. Zostávajúci dvaja hráãi vyjdú naprázdno.
TieÏ v druhej fáze hry platí pravidlo, Ïe kto nemôÏe priloÏiÈ kocku, po-
vie: „ëALEJ“ a vynecháva Èah. Ak sa dostanú v‰etci zúãastnení hráãi
do slepej uliãky, hra sa konãí. VíÈazom sa stane hráã s najniÏ‰ím sú-
ãtom ôk na svojich kockách a dostane tri ‰tvrtiny z banku. Ako druh˘
sa umiestni hráã s nasledujúcim najniÏ‰ím súãtom bodov a dostáva
posledn˘ diel z banku. 

DVADSAËJEDEN /  2– 4 hráãi, rodina
drobné veci na stávky

Táto hra je vlastne dominová obmena známej kartovej hry. Neuzatvá-
rame pri nej stávky o peniaze, ale hráme o drobné ceny zo spoloãného
vlastníctva v‰etk˘ch zúãastnen˘ch hráãov – napr. ovocie, su‰ienku, 
Ïuvaãku a pod.
Z vopred premie‰an˘ch kociek, leÏiacich na stole lícom dole, si hráãi
postupne v smere hodinov˘ch ruãiãiek zoberú kaÏd˘ po 2 kockách.
Tajne si ich prezrú a spoãítajú si v‰etky oká. Cieºom hry je dosiahnuÈ
na svojich kockách celkov˘ poãet 21 alebo sa mu ão najviac priblíÏiÈ.
Ak sa niekomu zdá súãet ôk príli‰ nízky, priberie si zo zálohy jednu 
alebo aj viac kociek. Priberanie kociek v‰ak nie je bez rizika. Kto prek-
roãí  potrebn˘ poãet 21 hoci len o jedin˘ bod, stráca t˘m nádej na ví-
Èazstvo a moÏnosÈ získaÈ odmenu. Ak Ïiadny z hráãov nechce pribraÈ
ìal‰iu kocku, odkryjú v‰etci zúãastnení svoje kocky  a spoãítajú si 
body. Ak nemá Ïiadny z hráãov 21 bodov, víÈazom  sa stáva hráã s najb-
liÏ‰ím niÏ‰ím poãtom dosiahnut˘ch bodov.

SÓLO DOMINO  /  1 hráã

Táto hra veºmi dobre prehlbuje kombinaãné schopnosti. Najskôr obráÈte
v‰etky kocky lícom dole a poriadne ich premie‰ajte. Potom si vyberte
5 náhodn˘ch kociek, ktoré si otoãíte lícom hore. Z t˘chto kociek si vy-
berte tú najvhodnej‰iu a poloÏte ju na stôl ako základ dominového radu.
Potom k nej pripojte zo svojich kociek ìal‰ie kocky na jednu alebo dru-
hú stranu radu podºa základn˘ch pravidiel domina. Ak sa vám podarí
postupne poloÏiÈ na stôl z prvej pätice napríklad 4 kocky, priberiete si
ich zo zásoby a opäÈ otoãíte lícom hore. Znovu prikladáte na jednu
alebo druhú  stranu radu po kocke. Je dôleÏité poloÏiÈ vÏdy ão najviac
kociek z vybranej pätice. OpäÈ doplníte svoju zásobu podºa poãtu

odloÏen˘ch kociek. Pre v‰etky kolá teda platí: koºko kociek odloÏíte,
toºko nov˘ch kociek si priberiete.
VíÈazom sa stanete v prípade, Ïe postupne poloÏíte v‰etky kocky domi-
na na stôl. Ak sa vám toto nepodarí a zostane vám napríklad len jediná
kocka, ktorú nemôÏete priloÏiÈ ani na jednu stranu, prehrávate. MôÏe sa
tieÏ staÈ, Ïe prehráte skôr, ako rozoberiete celú zásobu. Táto situácia na-
stane, keì si vyberiete 5 kociek, z ktor˘ch sa nedá ani jedna priloÏiÈ na
ºavú alebo pravú stranu radu.

P r a j e m e  V á m  p r í j e m n ú  z á b a v u .
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